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RESUMO

Este estudo investiga a integracdo das Tecnologias da Informacédo e Comunicacéo
(TICs), com énfase nas lousas digitais, no ensino de Ciéncias ho municipio de Ipiranga
do Piaui - PI, em um contexto marcado pela globalizacéo e pelos avangos tecnoldgicos
gue impactam especialmente o0s jovens. A pesquisa destaca o papel crucial das TICs
como ferramentas pedagogicas, capazes de facilitar o processo de ensino-
aprendizagem e promover uma educacdo mais dinamica e flexivel. O estudo tem
como objetivo descrever a relevancia dessas tecnologias nas escolas locais, analisar
os impactos de sua implementacdo para os professores e comparar os métodos de
ensino tradicionais com aqueles baseados em TICs. A metodologia adotada envolveu
pesquisa de campo, com a coleta direta de informacfes por meio de questionarios
aplicados a professores, contendo perguntas abertas e fechadas. Os resultados
revelam uma ampla adoc¢éo das lousas digitais nas salas de aula, evidenciando a
efetiva integracdo das TICs no ensino. Para maximizar os beneficios dessas
tecnologias, é essencial que os educadores invistam em formacgdo continua,
aprimorando constantemente suas praticas e explorando novas metodologias.

Palavras-chave: Tecnologias Educacionais. Ferramentas. Lousas digitais.



ABSTRACT

This study investigates the integration of Information and Communication
Technologies (ICTs), with an emphasis on digital whiteboards, in the teaching of
Science in the municipality of Ipiranga do Piaui - PI, within a context marked by
globalization and technological advancements that particularly impact young people.
The research underscores the crucial role of ICTs as pedagogical tools, capable of
facilitating the teaching-learning process and promoting a more dynamic and flexible
education. The study aims to describe the relevance of these technologies in local
schools, analyze the impact of their implementation on teachers, and compare
traditional teaching methods with those based on ICTs. The adopted methodology
involved field research, with direct data collection through questionnaires administered
to teachers, comprising both open and closed questions. The results reveal a
widespread adoption of digital whiteboards in the classrooms, demonstrating the
effective integration of ICTs into the teaching process. To maximize the benefits of
these technologies, it is essential that educators invest in continuous professional
development, constantly improving their practices and exploring new methodologies.

Keywords: TechnologiesEducation. Tools. Digital whiteboards.
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1 INTRODUCAO

A sociedade contemporanea estd inserida em um processo continuo de
globalizagdo, que afeta especialmente a populacdo jovem e tem impulsionado
avancos tecnoldgicos, principalmente aqueles relacionados a informacdo e a
comunicacdo. Nesse contexto, torna-se evidente a necessidade de aumentar a
conscientizacdo sobre a importancia da integracdo das Tecnologias da Informacéo e
Comunicagéao (TICs) no processo educacional.

As tecnologias oferecem uma gama de recursos que podem ser utilizados como
ferramentas pedagodgicas em sala de aula, sendo sua incorporagdo no ensino-
aprendizagem essencial para a modernizacdo das praticas educacionais. Conforme
observa Kenski (2007, p. 44), "[...] a maioria das tecnologias € utilizada como auxiliar
no processo educativo."

Os desafios enfrentados pela sociedade moderna demandam uma reflexao
profunda sobre a educagdo contemporanea. E necessario revisitar e atualizar os
métodos de ensino vigentes, proporcionando as novas geracdes formas diversificadas
de ensinar, aprender e se comportar, o que contribui para a criacdo de uma cultura
digital popular e transformadora.

Jorde (2009) destaca aspectos cruciais para a implementacdo do Ensino de
Ciéncias por Investigagdo, como 0 uso de atividades baseadas em problemas
auténticos, a experimentacao, a pratica de atividades que promovam a autonomia dos
alunos e o incentivo a comunicacado e a argumentacao, especialmente com o uso de
tecnologias digitais.

De acordo com Alarcdo (2001), o século XXI € marcado por mudancas
ideologicas, culturais, sociais e profissionais profundas. A educacédo, nesse cenario,
torna-se fundamental para o desenvolvimento humano e para a convivéncia em
sociedade. Buscar inovagdes no processo de ensino-aprendizagem € imperativo, mas
essas inovacOes devem ser implementadas com sabedoria e fundamentadas em
bases solidas.

Nesse contexto, o presente trabalho teve como objetivo investigar a utilizagao
das Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo no ensino de Ciéncias na cidade de

Ipiranga do Piaui - PI. Especificamente, pretende-se: descrever a importancia das



TICs nas escolas do municipio de Ipiranga do Piaui; compreender os impactos da
implementacéo das TICs para os professores dessas escolas; e comparar os métodos

de ensino tradicionais com aqueles que fazem uso das TICs no municipio em questéo.



2 REFERENCIAL TEORICO

A educacédo é o principio da formacdo humana, mas atualmente vivemos em
uma época em que a tecnologia tem um grande impacto em nosso cotidiano e em
diversas areas do conhecimento. Sdo 0s recursos tecnoldgicos integrados que
proporcionam diversas comunicagdes e transformam os sistemas educacionais, e
nesse sentido, as escolas devem incorporar a tecnologia ao ensino de ciéncias para
gue os alunos possam entender e se adaptar as mudancas que ocorrem em Nnosso
mundo. (Lima; Araujo, 2021)

As Instituicdes publicas precisam preparar os docentes, para que as criangas e
jovens nao sejam afetados pela falta de conhecimento no futuro, afinal, os educadores
gue buscam a formacé&o continuada costumam ser mais valorizados. Além disso, as
politicas publicas precisam focar na formacdo de docentes para que o
desenvolvimento educacional possa melhorar de uma forma significativa as praticas

de ensino.

O grande desafio pertence aos professores, no seu compromisso com
a sua formacao, com sua alfabetizacao tecnolégica, para saber utilizar
o computador de forma contextualizada, fazendo reflexdes sobre o uso
da informética, pois esta podera ser um significativo suporte didatico
para sua pratica pedagdgica, podendo interagir entre teoria e pratica de
ensino. (Lisboa; Scheffler, 2004, p. 77).

Dessa forma, podemos observar que a tecnologia pode ser estudada por meio
de diversas praticas, como o uso de recursos como softwares educacionais, jogos
digitais, experimentos virtuais, dentre outros. Esses recursos permitem que os alunos
se envolvam em um aprendizado mais interativo, dindmico e divertido, além de uma
melhor compreensdo dos conceitos cientificos. As criancas de uma forma geral,
independentemente da classe social estdo cada vez mais inseridas no mundo
tecnologico, na verdade essa nova geragcao ja é chamada de ‘nativo digital’, por
nascerem nesse mundo avancado tecnologicamente. (BEHENCK; CUNHA 2013,
p.194)

Héa alguns anos, a ideia de participar de uma aula remotamente era impensavel.
Isso se deve ao papel crucial que a sala de aula fisica desempenha no processo
educacional. No entanto, desde margo de 2020, esse cenario se expandiu para o

mundo digital. E nesse cenario que a educaco se insere, incluir os individuos nesse



contexto de participacdo digital e subsidiar conhecimentos, habilidades e
competéncias para atuar nesse ambiente, além de tirar proveito das suas

possibilidades educativas e de transformacéo social (Alonso, 2018).

Com a rapida evolucdo desencadeada pela pandemia da COVID-19, os
educadores se tornaram obrigados a adaptar seus métodos e planos de ensino.
Apesar do retorno as aulas presenciais, as tecnologias continuaram a desempenhar
um papel fundamental, integrando-se ainda mais a rotina escolar. As Tecnologias de
Informacao e Comunicacao possibilitam a automacéao e a agilidade na transmisséo de
informacbes em uma variedade de processos, como 0s financeiros, comerciais,
sociais e educacionais sao “tecnologias usadas para reunir, distribuir e compartilhar
informagdes” (LOBO; MAIA, 2015, p.17). Essa nova realidade, com a presenca
constante de ferramentas digitais, trouxe consigo uma série de mudancas que vieram
para ficar.

No entanto, o uso da tecnologia no ensino de ciéncias nao deve focar apenas
no uso de ferramentas tecnolégicas, mas também no desenvolvimento de
competéncias e habilidades relacionadas ao campo técnico, como a capacidade de
analisar, resolver problemas e criar solucdes. A crianca também € educada pela midia,
principalmente pela televisdo. Aprende a informar-se, a conhecer - 0s outros, 0
mundo, a si mesmo - a sentir, a fantasiar, a relaxar, vendo, ouvindo, "tocando" as
pessoas na tela, que Ihe mostram como viver, ser feliz e infeliz, amar e odiar. (Masetto
e Behrens 2013, p. 32). Isso pode ser alcancado por meio de programas e atividades
que estimulem o desenvolvimento de habilidades técnicas, contribuindo assim para o
processo de aprendizagem dos alunos, bem como sua interagdo com o0 ambiente e as
pessoas ao seu redor, tornando a sala de aula um espaco mais interativo e cativante.

De acordo com Silva, Duarte e Souza (2013), o ser humano esta vivendo uma
revolucdo do conhecimento, com o impacto das redes de computadores, da
microeletronica e das telecomunicagcfes. Esses avancos tecnologicos afetam todas
as esferas sociais, incluindo trabalho, educagéo, economia, lazer e artes.

O ser humano € tanto um participante passivo quanto ativo nesse cenario de
mudancas tecnoldgicas intensas e singulares. Porém, implica em uma mudanc¢a no
proprio paradigma educativo, possibilitando uma aprendizagem mais dinamica,

participativa e colaborativa. A incorporacao das TICs nas instituicbes educacionais



nao deve ser vista como uma simples adicdo ao curriculo, mas sim como uma
alteracédo importante na forma como o conhecimento é transmitido e absorvido. (Lima,
M. F. de; Aradjo, J. F. S. de, 2021).

As tecnologias podem servir de meio para se ampliar os saberes e para se criar
novas formas de aprender e ensinar. E inegavel que seu uso vem ampliando
possibilidades comunicativas e educativas. (Santos; Hung; Moreira, 2016, p.135).
Desse modo, cabe aos docentes se adaptarem aos novos contextos tecnoldgicos e
proporcionarem a inovagdo no processo educativo. ISSO ocasiona em preparar 0S
discentes para lidarem com um mundo em constante transformacdo, onde as
habilidades digitais sdo cada vez mais necessarias.

Portanto, € fundamental que os docentes incorporem de forma adequada as
TICs nas instrugdes educacionais, buscando sempre novas formas para aproveitar de
maneira eficiente e inovadora, buscando assim a formacéo de individuos criticos,
criativos e capazes de lidar com as demandas do mercado de trabalho e da sociedade

em geral. Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 36) enfatizam que:

Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educacéo, principalmente a
internet, como apoio para a pesquisa, para a realizacdo de atividades
discentes, para a comunicacdo com os alunos e dos alunos entre si, para
integracdo entre grupos dentro e fora da turma, para a publicacdo de paginas
web, blogs, videos, para a participacdo em redes sociais e entre muitas outras
possibilidades.

Por meio da tecnologia da informacdo, € possivel acessar muito mais
conhecimento de forma rapida e eficiente, enriquecendo o ambiente educacional e
ampliando as possibilidades de producdo de conhecimento. A aplicacdo dessas
ferramentas tecnolégicas incentiva a procura de contetudos pelos estudantes e facilita
a tomada de decisédo por parte dos professores em diferentes niveis educacionais.
Além disso, a implementacdo da tecnologia da informacdo contribui para o
desenvolvimento de habilidades necessérias para o mundo contemporaneo, como a
capacidade de buscar informagles, aprender constantemente, colaborar e se
comunicar de uma forma eficiente. Desse modo, & necessario que a tecnologia

continue sendo usada como uma aliada nas instituicdes educacionais, a fim de



proporcionar o avanco do conhecimento e formar cidaddos capazes de atuar de
maneira competente e critica na sociedade atual (Brito, 2012)

A presenca das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na sala de aula
desempenha um papel crucial no aprimoramento do conhecimento dos alunos,
permitindo que eles reinterpretem questbes e inovagbes no processo de
aprendizagem colaborativa. E importante destacar que aprender em conjunto facilita
a descoberta de novas conexdes, desafia normas, incentiva a improvisacao e
incorpora novos elementos, tornando as atividades mais distintas e inovadoras. Para
Belloni (2005, p. 10)

A escola deve integrar as tecnologias de informag¢do e comunicacdo porque
elas ja estdo presentes e influentes em todas as esferas da vida social, cabendo
a escola, especialmente a escola publica, atuar no sentido de compensar as
terriveis desigualdades sociais e regionais que o acesso desigual a estas
maquinas esta gerando.

As Tecnologias da Informacao e Comunicacéo proporcionam aos estudantes a
construcdo de seus conhecimentos por meio da comunicagao e conexdes com um
mundo diversificado, onde ndo existem limitagdes sociais ou culturais, tornando o
aprendizado e as experiéncias continuos. Nesse contexto, percebe-se que as midias
digitais tém o potencial de criar métodos dinamicos de ensino-aprendizagem, desde
que utilizadas de maneira eficaz, fortalecendo e desenvolvendo praticas pedagdgicas
modernas em todos os niveis educacionais. Na sociedade contemporéanea, em que a
automacdao substitui a méo de obra humana, cabe aos individuos serem criticos e
criativos, observadores habilidosos e geradores de excelentes ideias. Nessa era da
informatica, torna-se essencial que as pessoas saibam discernir o que é importante e
fundamental. A tecnologia contribui para orientar o desenvolvimento humano, pois
opera na zona de desenvolvimento proximal de cada individuo por meio da
internalizacao das habilidades cognitivas requeridas pelos sistemas de ferramentas
correspondentes a cada momento historico (LALUEZA; CRESPO E CAMPOS, 2010,
p. 51).

E fundamental esclarecer que as tecnologias ndo devem ser a principal
ferramenta no processo de ensino-aprendizagem. Ela sera um meio que facilite a

interacao entre aluno, professor e conhecimentos escolares. Nesse sentido, é crucial



superar a abordagem da pedagogia tradicional, incorporando o novo paradigma da
educacdo moderna com a transformacdo digital ao modelo antigo da educacéo
tradicional, que envolve livros, giz e quadro negro. A introducao das Tecnologias da
Informacéo e Comunicacdo no ambiente escolar depende da formacé&o do professor,
proporcionando uma mudanca de perspectiva e revisdo de conceitos para tornar as
aulas mais dinamicas e desafiadoras com o apoio das tecnologias. “Sabe-se que o
professor ndo sera substituido pela tecnologia, mas ambos juntos podem adentrar na
sala de aula levando aprendizado e conhecimento para os alunos” (Vieira, 2011,
p. 134).

Nesses pontos de vista, percebemos que o professor desempenha o papel de
facilitador no aprendizado do aluno, influenciando assim o desenvolvimento cognitivo
ao incentivar a busca por alternativas que se alinhem as solu¢cdes mais adequadas
para os problemas, considerando o modo individual de pensamento (Imberndén, 2010).

Portanto, podemos observar que as Tecnhologias da Informacdo e
Comunicacgéao, quando empregadas de maneira eficaz na sala de aula, promovem a
interacdo de conhecimento e a construgcdo do saber pelos alunos. A aplicacao
educacional das tecnologias, de acordo com Belloni e Gomes (2008) melhora a
relacdo de aluno/professor, fortalece capacidades e competéncias intelectivas nos
alunos,

Além disso, promove o aprimoramento e o crescimento da aprendizagem,
oferecendo oportunidades para uma melhor capacidade na comunicacdo. Isso
proporciona aos alunos um ambiente propicio para a constru¢do e compartilhamento
de conhecimento, cultivando uma mentalidade democratica ao reconhecer as
competéncias individuais. Para integrar efetivamente a tecnologia na vida escolar, €
essencial que alunos e professores compreendam seu uso adequado. Isso implica em
um componente crucial: a formacéo continua dos professores, assegurando que a
tecnologia seja verdadeiramente incorporada ao curriculo escolar, e ndo percebida
apenas como uma ferramenta de auxilio complementar ou um elemento periférico.
Moran (2000, p. 17-18) ressalta que;

As mudancas na educacao dependem também dos alunos. Alunos curiosos e
motivados facilitam enormemente o processo, estimulam as melhores
gualidades do professor, tornam-se interlocutores lacidos e parceiros de
caminhada do professor-educador. Alunos motivados aprendem e ensinam,
avangam mais, ajudam o professor a ajuda-los melhor. Alunos que provém de



familias abertas, que apoiam as mudancas, que estimulam afetivamente os
filhos, que desenvolvem ambientes culturalmente ricos, aprendem mais
rapidamente, crescem mais confiantes e se tornam pessoas mais produtivas.
filhos, que desenvolvem ambientes culturalmente ricos, aprendem mais
rapidamente, crescem mais confiantes e se tornam pessoas mais produtivas.

A cultura digital gera materiais, comportamentos sociais e formas de
comunicacdo inovadoras que devem ser analisadas nos ambientes educacionais,
para compreender como esses elementos influenciam a educagéo e alteram os
programas escolares. Nessas novas configuragdes, nos ambientes educacionais

onde a cultura digital é integrada, fica evidente que,

Interagir com as informacdes e com as pessoas para aprender é
fundamental. Os dados encontrados livremente na Internet
transformam-se em informacdes pela 6tica, o interesse e a
necessidade, com que 0 usuario o acessa e o considera. Para a
transformacéo das informagdes em conhecimentos é preciso um
trabalho processual de interagédo, reflexdo, discusséo, critica e
ponderagdes que sdo mais facilmente conduzidos, quando
partilhado com outras pessoas (KENSKI, 2009, p.5).

Sob essa perspectiva, os ambientes de ensino ndo teriam uma estrutura
hierarquica e o papel do professor seria tanto impulsionar quanto dialogar com as
informacgdes geradas. Alguns podem interpretar isso como uma perda de identidade
das instituicbes educacionais, mas isso ndo seria viavel, pois a escola desempenha
um papel crucial na transformacédo de informacdes em conhecimento, englobando
identidades, expressbes culturais e processos de reflexdo critica que séo

reconhecidos e fomentados culturalmente nos ambientes educativos.



3 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do trabalho foi utilizado a pesquisa de campo. Esse
tipo de pesquisa visa obter informacdes diretamente dos pesquisados, necessitando
de métodos e técnicas adequados que a fundamentem. Isso inclui a participacdo dos
envolvidos na pesquisa e os diversos instrumentos que podem ser empregados para
alcancar os objetivos propostos. Na pesquisa de campo, as técnicas e métodos de
coleta de dados exigem atencdo especial do pesquisador enquanto observador e
também anotacdes de campo, com o diario de campo (Trivifios, 1987, p.154).

A pesquisa contou com a participacao de quatro docentes, sendo uma mulher
e trés homens, todos do municipio de Ipiranga do Piaui. As idades dos participantes
variam entre 22 e 38 anos. Os quatro exercem a atividade docente na rede municipal
de educacéo de Ipiranga do Piaui.

Os docentes manifestaram sua disposicdo para contribuir e se colocaram a
disposicéo para quaisquer esclarecimentos. Orientamos 0s participantes da pesquisa
a responder de forma direta e a utilizar comentarios sempre que julgassem
necessario.

Iniciamos a descricdo da pesquisa que nos forneceu os elementos necessarios
para realizar as analises aqui apresentadas. Na descri¢cao das falas dos educadores,
identificaremos os respondentes como Participantes A, B, C, D e E, garantindo o nivel
de confidencialidade da pesquisa

Essa pesquisa foi desenvolvida no municipio de Ipiranga do Piaui. O municipio
€ localizado a 264 km da capital do estado Teresina, e possui cerca de 9.811
habitantes. O municipio limita-se ao territério norte com o municipio de Inhuma e ao

sul com o municipio de Dom Expedito Lopes (IBGE, 2012).



4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados foram coletados no municipio de Ipiranga do Piaui com os
professores da rede municipal, em junho de 2024, mediante a disponibilidade dos
horéarios e o tempo disponivel dos docentes envolvidos na pesquisa.

Estabelecemos contato desde o inicio do més mencionado, ocasido em que 0s
participantes receberam um questionario contendo dez perguntas. Foi esclarecido aos
participantes que a pesquisa fazia parte do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC),
um requisito institucional para a obtencdo do titulo de Licenciada em Ciéncias
Biolégicas pela Universidade Federal. O objetivo da pesquisa é analisar se 0s
docentes utilizam as tecnologias disponiveis nas escolas, como as lousas digitais, e
suas contribuicdes para o processo de aprendizagem dos alunos. Segue abaixo os
resultados das perguntas:

O questionamento inicial sobre o tema desta pesquisa veio mediante uma
pergunta Fechada.

Questéo 1: Quanto tempo os professores lecionam Ciéncias? (Figura 1)

Figura 01: Tempo que lecionam Ciéncias
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Fonte: Dados da pesquisadora (2024).

Os professores A, B e C lecionam ciéncias ha menos de 1 ano, representando

a maior parte dos professores na amostra, indicando que eles sdo novos na profissao.



O professor D leciona ciéncias ha 1-5 anos, indicando uma experiéncia
intermediaria. O professor E leciona ciéncias ha mais de 10 anos, sendo 0 mais
experiente do grupo.

Segundo (Miccoli, 2010, p.19), a experiéncia € um processo relacionado as
relacdes, dinamica e situacdes vivenciadas em um ambiente especifico de interacéao
na sala de aula. Os dados do grafico mostram uma distribuicéo desigual de tempo de
experiéncia entre os professores de ciéncias.

A maioria dos professores (trés em cinco) tem menos de um ano de
experiéncia, enquanto ha apenas um professor com experiéncia intermediaria que &
de 1- 5 anos e outro com mais de 10 anos de experiéncia. Com trés professores
lecionando ha menos de um ano, h4 uma predominancia de novatos na amostra. I1sso
pode indicar uma recente contratacdo em massa ou uma alta rotatividade no corpo
docente de ciéncias. A presenca de um professor com 1-5 anos de experiéncia e outro
com mais de 10 anos demonstra que ha uma variedade de niveis de experiéncia entre
0s professores, 0 que pode proporcionar uma gama de perspectivas e abordagens
pedagdgicas.

Questédo 2: Vocé encontrou desafios ao incorporar as lousas digitais?

Figura 02: Desafios ao incorporar as lousas digitais
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Fonte: Dados da pesquisadora (2024).



Os professores A, B e C marcaram a opc¢ao sim, indicando que encontraram
desafios ao incorporar lousas digitais nas suas aulas de Ciéncias. O Professor D
marcou a op¢ao nédo, indicando que ndo encontrou desafios significativos. Porém, o
Professor E marcou a opgdo algumas vezes, indicando que encontrou desafios
ocasionais.

Os dados do grafico mostram que a maioria dos professores enfrentou desafios
ao incorporar lousas digitais nas aulas de ciéncias. Esta informacéo é crucial para
entender as dificuldades e necessidades dos professores em relagdo ao uso de
tecnologias educacionais

Trés dos cinco professores (A, B e C) relataram que encontraram desafios,
sugerindo que dificuldades ao usar lousas digitais sdo comuns e podem estar
relacionadas a varios fatores, como falta de treinamento adequado, problemas
técnicos ou resisténcia a mudanca.

O fato de um professor (D) ndo ter encontrado desafios pode indicar que ele
possui maior familiaridade com a tecnologia ou trabalha em um ambiente mais bem
equipado. Um professor (E) relatou encontrar desafios apenas algumas vezes, o que
pode indicar que esses desafios ndo sdo constantes ou que ele conseguiu superar

alguns dos obstaculos com o tempo. De acordo com Vieira (2011)

[...] € importante ressaltar mais uma vez que a concepgéo de docéncia
presente nas diretrizes ndo se restringe as atividades pedagdégicas de
sala de aula. O docente formado no curso devera estar preparado para
desenvolver todos os tipos de trabalho de natureza educativa. (VIEIRA,
2011, p.148).

Dessa forma o professor precisa considerar sua formacao continua como parte
essencial de seu desenvolvimento, pois essas mudancgas refletem a nova era. Sendo
0 mediador, ele se torna a figura central ao transmitir seus conhecimentos para a
escola.

A analise dos dados revela uma necessidade clara de apoio adicional e
recursos para ajudar os professores a superar os desafios associados ao uso de
lousas digitais nas aulas de ciéncias. Ao investir em treinamento, suporte técnico e
promocao de boas praticas, a escola pode melhorar a integragdo dessa tecnologia,

beneficiando tanto professores quanto alunos.



Questdo 3: Com que frequéncia utilizam as lousas digitais em suas aulas de

Ciéncias.

Figura 03: Frequéncia de uso das lousas digitais
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Fonte: Dados da pesquisadora (2024).

Os dados do grafico mostram uma variagao significativa na frequéncia de uso
das lousas digitais nas aulas de ciéncias entre os diferentes professores. Alguns
professores, como o Professor A, podem ver um grande valor pedagdgico nas lousas
digitais e as incorporam diariamente em suas aulas.

Outros, como o Professor E, podem preferir métodos tradicionais de ensino ou
nao verem a necessidade de usar lousas digitais. A disponibilidade das lousas digitais
pode variar entre escolas ou dentro de diferentes contextos escolares, influenciando
a frequéncia de uso.

Professores com mais treinamento e conforto no uso de tecnologias
educacionais, como o Professor A, podem estar mais inclinados a usar essas
ferramentas regularmente. A formagéo continuada centrada do ambiente das escolas
€ uma pratica defendida por Névoa (1995), para o autor “[...] as situacdes que o0s
professores sdo obrigados a enfrentar apresentam caracteristicas Unicas, exigindo,

portanto, respostas unicas” (1995, p. 27).



A percepcdo dos professores sobre a eficacia das lousas digitais no
engajamento dos alunos e na melhoria dos resultados de aprendizagem pode também
influenciar a frequéncia de uso.

Questéo 4: Os professores participaram de treinamentos especificos sobre o

uso das lousas digitais no ensino de ciéncias?

Figura 04: Participacao do treinamento para o uso das lousas digitais
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Fonte: Dados da pesquisadora (2024).

O grafico apresenta os resultados de uma pesquisa sobre a participacdo dos
professores em treinamentos especificos para o uso de lousas digitais no ensino de
ciéncias.

O professor A respondeu "sim", indicando que participou de treinamentos
especificos sobre o uso das lousas digitais. Os professores B, C e D responderam
"nao", indicando que nao participaram desses treinamentos. O professor E respondeu
"nao disponivel”, o que pode indicar que essa informacédo ndo estava disponivel ou

gue ele ndo tinha conhecimento sobre a realizagao de tais treinamentos.



O treinamento é necessario em todas as fases da vida funcional, pois
permite que o empregado esteja constantemente se ajustando a novas
situagdes, uma vez que se imagina a empresa em permanente
progresso. S6 uma empresa estagnada, a caminho da faléncia ou do
fechamento das suas portas ndo necessita de treinamento (boiteux,
duque e macedo, 1982, p. 44).

Com base nesses dados, podemos observar que apenas um dos cinco
professores participou de treinamentos especificos, enquanto a maioria (trés
professores) ndo participou e um professor ndo forneceu uma resposta clara sobre
sua participacao. Isso pode sugerir uma possivel lacuna na formacéo continuada dos
professores em relacdo ao uso de lousas digitais no ensino de ciéncias.

Questdo 5: Quais sao os principais beneficios que vocés perceberam no uso

de lousas digitais para ensinar Ciéncias? A participante A respondeu:

A capacidade de criar dindmicas interativas na sala de aula como o
uso de videos, animacgdes e outros recursos multimidia que tornam a
apresentacdo dos conteudos mais atraente e interativa. (Participante
A).

O professor B ressaltou que: ”[...] As lousas digitais tornam as aulas mais
didaticas”. (Participante B). O Professor C respondeu: “O uso das lousas digitais
contribui para um melhor entendimento do contetddo pelo aluno, essa tecnologia pode
facilitar a compreensdo dos topicos abordados”. (Participante C). O Professor D
respondeu:

“As lousas digitais, percebo que elas podem oferecer varios beneficios
no ensino de Ciéncias. Elas permitem uma interacdo mais dinamica
entre professor e alunos, tornando as aulas mais envolventes. Além
disso, facilitam a demonstracéo de conceitos através de simulacdes e
modelos visuais”. (Participante D)

O Professor E respondeu: ” As lousas digitais promovem maior interacdo dos
alunos nas aulas”. (Participante E).

As respostas indicam que os professores percebem as lousas digitais como
uma ferramenta Gtil para tornar o ensino de Ciéncias mais dinamico, interativo e
compreensivel, beneficiando tanto os professores quanto os alunos.

No guestionamento seguinte, perguntamos a opinido dos professores sobre a
atratividade das aulas de ciéncias quando se utilizam lousas digitais. Todos 0s
professores (A, B, C, D e E) responderam "sim", indicando que acreditam que o uso

das lousas digitais torna as aulas de ciéncias mais atrativas para os alunos.



Com base nesses dados, podemos concluir que ha um consenso entre 0s
professores de que as lousas digitais contribuem para aumentar o interesse dos
alunos nas aulas de ciéncias.

Sabe-se que o professor ndo sera substituido pela tecnologia, mas ambos
juntos podem adentrar na sala de aula levando aprendizado e conhecimento para os
alunos, pois basta que ele comece a pensar como introduzir no cotidiano escolar de
forma decisiva para que apOs essa etapa passe a construir conteuados didaticos
renovados e dinamicos, que estabeleca todo o potencial necessario que essa
tecnologia oferece (Vieira, 2011, p. 134).

Essa unanimidade sugere que os professores veem as lousas digitais como
uma ferramenta eficaz para engajar os estudantes e tornar o processo de
aprendizagem mais dinamico e envolvente.

Questéo 6; Quais tipos de recursos ou atividades que vocés costumam realizar

na lousa digital para enriquecer suas aulas de Ciéncias?

Figura 05: Tipos de recurso ou atividades que costumam utilizar com as lousas digitais.
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Fonte: Dados da pesquisadora (2024).



Com base nesses dados, podemos identificar uma variedade de abordagens
entre os professores para enriquecer suas aulas de ciéncias com a lousa digital os
slides e videos séo os recursos mais comuns, utilizados pelos professores A e B.
Estes recursos sao eficazes para apresentar informacdes de forma visual e dindmica.
Jogos séo utilizados pelo professor C, o que pode indicar uma abordagem interativa
para engajar os alunos e reforcar conceitos de maneira ludica.

Por meio de uma aula ludica, o aluno é estimulado a desenvolver sua
Criatividade e n&o a produtividade, sendo sujeito do processo
pedagdgico. Por meio da brincadeira o aluno desperta o desejo do
saber, a vontade de participar e a alegria da conquista. Quando a
crianca percebe que existe uma sistematizacdo na proposta de uma
atividade dinamica e ludica, a brincadeira passa a ser interessante e a

concentracao do aluno fica maior, assimilando os conteddos com mais
facilidades e naturalidade. (KISHIMOTO, 1994).

Modelos de ciéncias séo utilizados pelo professor D, possivelmente para
demonstrar conceitos complexos de forma visual e tangivel.

O professor E ndo utiliza a lousa digital, o que pode indicar uma falta de
familiaridade com a tecnologia ou uma preferéncia por métodos tradicionais de ensino.
Essas respostas mostram que ha uma diversidade de métodos e recursos
empregados pelos professores para tornar as aulas de ciéncias mais interessantes e
envolventes. Também destacam a necessidade de mais formacdo ou suporte para
agueles que ainda néo utilizam as lousas digitais.

Questdo 7: Possuem alguma sugestédo ou desejo especifico para a melhoria do uso
das lousas digitais no ensino de ciéncias?

O professor D, respondeu:

Que todas as escolas tivessem acesso a lousas digitais e oferecessem
treinamento adequado aos professores para explorar todo o0 seu
potencial. Isso proporcionaria uma experiéncia de aprendizado mais
interativa e visual para os alunos, tornando as aulas de Ciéncias mais
significativas. (Participante D)

O professor E, respondeu: “Que tenha mais lousas digitais em todas as
escolas”. (Participante E). O professor A respondeu: “ O desenvolvimento de material
de apoio para ajudar na difusdo do uso das lousas digitais por outros professores que
ainda n&o as utilizam”. (Participante A). O professor B respondeu: “A necessidade de

mais lousas digitais e um maior treinamento para os professores”. (Participante B)



O professor C: “Nao apresento sugestdes”. (Participante C).

Com base nesses dados, podemos observar que a maioria dos professores
identifica a necessidade de mais recursos (lousas digitais) e treinamento para otimizar
0 uso dessas ferramentas no ensino de ciéncias. As sugestbes variam desde o
desenvolvimento de material de apoio, para incentivar mais professores a utilizarem a
tecnologia, até a ampliacdo do acesso e treinamento adequado para explorar todo o
potencial das lousas digitais.

Essas respostas indicam uma clara demanda por melhorias estruturais e
formativas, visando tornar o uso das lousas digitais mais eficaz e difundido nas
escolas, o que, segundo os professores, contribuiria para uma experiéncia de

aprendizagem mais rica e interativa para os alunos.



5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo revela uma ampla utilizacdo de lousas digitais nas salas de aula
dos participantes, evidenciando a efetiva incorporacéo das Tecnologias da Informacéao
e Comunicacéo (TICs) no ensino. Os educadores destacaram a importancia dessas
ferramentas tecnoldgicas para o processo de ensino-aprendizagem, reconhecendo
que, embora a modernidade tenha alcancado a educacédo, a simples presenca de
tecnologias avancadas ndo é suficiente.

E essencial que os educadores estejam devidamente preparados para utilizar
plenamente esses recursos, integrando-os de forma eficaz em suas préticas
pedagdgicas. As lousas digitais, quando bem utilizadas, tém o potencial de
transformar o ensino, promovendo a inovacdo metodolégica e facilitando a
aprendizagem através da interatividade e do engajamento dos alunos.

Portanto, para maximizar os beneficios dessas tecnologias, é crucial que o0s
educadores invistam em formacdo continua, buscando constantemente aprimorar suas
praticas e explorar novas metodologias. Apenas assim sera possivel aproveitar ao maximo as

TICs, tornando o ensino mais dinamico, acessivel e eficaz



REFERENCIAS

ALARCAO, I. Escola reflexiva e nova racionalidade. Porto Alegre: Artmed.2001

ALONSO, K. M. ARAGON, R.; DA SILVA, D. G.; CHARCZUK, S. B. Aprender e
ensinar

BARDIN, Laurence. Analise de contetdo. Traduzido por Luis Antero Reto, Augusto
Pinheiro. Sado Paulo: Edi¢des 70, 2011.

BEHENCK, Viviane Pereira, CUNHA, Marion Machado. A influéncia das midias
digitais na educacéo infantil. Eventos Pedagdgicos, v. 4, n. 1,2013.

BELLONI, Maria Luiza. O que é midia educacdo? 22 ed. Campinas: Autores
Associados, 2005.1987CORTEZ,1994.

IPIRANGA DO PIAUI —Informag6es sobre o municipio e a prefeitura. Disponivel
em: https://www.cidade-brasil.com.br/municipio-ipiranga-do-piaui.html.
Acess0:10/07/2023.

JUNIOR, C. P. O docente e o uso das tecnologias no processo de ensinar e
aprender. Revista Ibero-Americana de Estudos em Educacédo, p. 1092-1105, v.3.
2018.

KAROLINE. Centro de Pesquisa em Ciéncia, Tecnhologia e Sociedade. Disponivel
em: https://www.ipea.gov.br/cts/pt/central-de-conteudo/artigos/artigos/116-a-ciencia-
e-a-tecnologia-como-estrategia-de-desenvolvimento. Acesso: 31/05/2023

KENSKI, V. M. Educacéo e tecnologias: o novo ritmo da informacdo. Campinas, SP:
Papirus, 2009.

KISHIMOTO, T.M. Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educacéo. 6. ed. Sdo Paulo:

LIMA, M. F. DE; ARUJO, J. F. S. DE. A utilizac&o das tecnologias de informac&o e
comunicacdo como recurso didatico-pedagdgico no processo de ensino-
aprendizagem. Revista Educacédo Publica, v. 21, n. 23, p.22. 2021.

LISBOA, Marli Lucia; SCHEFFLER, Silvanira Lisboa. Brincando e teclando com
alegria.l. ed.Florianopolis,SC: Alternativa Grafica Ltda,2004

MASETTO, M. T.; BEHRENS, M. A. Novas tecnologias e mediacdo pedagogica.
212 ed. Campinas: Papirus, 2013.

MICCOLI, L. S. Ensino e aprendizagem de inglés: experiéncias, desafios e
possibilidades. Campinas: Pontes Editores, 2010.

MORAN, J. M. Novas tecnologias e mediacdo pedagdgica. 62 ed. Campinas:
Papirus, 2000.

NOVOA, Anténio. Os professores e sua formac&o. Lisboa: Dom Quixote, 1995.



PIANA, MC. A construcédo do perfil do assistente social no cenario educacional
[online]. Sado Paulo: Editora UNESP; S&o Paulo: Cultura Académica, 2009. 233 p.
ISBN  978-85-7983-038-9. Available from SciELO Books Disponivel:<
http://books.scielo.org>.Acesso em: 10 de junho de 2024.

SANTORI, Ademilde Silveira, HUNG, Elias Said, MOREIRA, Patricia Justo. Uso das
TICs como ferramentas de ensino aprendizagem. . [S. I.: s. n.], 2016

SILVA, Bento; DUARTE, Eliane; SOUZA, Karine. Tecnologias digitais de
informagao e comunicagéo,2013.

TRIVINOS, A. W. S. Introducéo a pesquisa em ciéncias sociais. Sado Paulo: Atlas,
em tempos de cultura digital. EmRede-Revista de Educacéo a Distancia, Cuiaba, v. 1,
n. 1,p. 152-168, 2014.


http://books.scielo.org/

TERMO DE AUTORIZACAO
PARA DISPONIBILIZACAO
ELETRONICA DE TRABALHO
DE CONCLUSAO DE CURSO
NA BASE DE DADOS DA
BIBLIOTECA

1. Identificacdo do material bibliogréfico:
[X ]Monografia [ JTCC Artigo

Qutro:

2. ldentificacao do Trabalho Cientifico:

Curso de Graduacéo: Ciéncias Bioldgicas

Centro: Campus Senador Helvidio Nunes de Barros

Autor(a): Ana Patricia Vieira da Silva

E-mail (opcional): anapatriciavieiraO41@gmail.com

Orientador (a): Patricia da Cunha Gonzaga Silva_

Instituicdo: UFPI

Membro da banca: Vitor de Jesus da Silva Meireles
Instituicdo: UFPI
Membro da banca: Marcia Maria Mendes Marques

Instituicdo: UFPI

Titulac&o obtida: _‘Monografia aprovada

Data da defesa: 09//08/2024

Titulo do trabalho: O uso das tecnologias da informacdo e comunicacao
(TICs) com foco nas lousas digitais no ensino de ciéncias, na cidade de
ipiranga do piaui — pi




3. Informacdes de acesso ao documento no formato

eletrénico:
Liberacéo para publicacéo:
Total: [ X]

Parcial: [ ]. Em caso de publicac&o parcial especifique a(s) parte(s) ou o(s)

capitulos(s) aserem publicados:

TERMO DE AUTORIZACAO

Considerando a portaria n°® 360, de 18 de maio de 2022 que dispde em seu
Art. 1° sobre a converséo do acervo académico das instituicdes de educacao
superior - IES, pertencentes ao sistema federal de ensino, para o meio digital,
autorizo a Universidade Federal do Piaui - UFPI, a disponibilizar
gratuitamentesem ressarcimento dos direitos autorais, o texto integral ou
parcial da publicagdo supracitada, de minha autoria, em meio eletrénico, na
base dados da biblioteca, no formato especificado* para fins de leitura,
impresséao e/ou download pela internet, a titulo de divulgacéo da producao

cientifica gerada pela UFPI a partir desta data.

Local: Picos-Pl Data:09/08/ 2024

A N Lﬁ} ,i .
Ao Yoduoos Oiws da 5

JU(a

Assinatura do(a) autor(a):




APENDICES



APENDICE A: TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO

Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa:
intitulada “O uso das tecnologias da informac¢éo e comunicacéao (tics) com foco nas
lousas digitais no ensino de ciéncias, na cidade de Ipiranga do Piaui - Pl ”. Apds
receber os esclarecimentos e as informacdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte
do estudo, este documento devera ser assinado em duas vias, sendo a primeira de
guarda e confidencialidade do Pesquisador (a) responsavel e a segunda ficara sob

sua responsabilidade para quaisquer fins.

Em caso de recusa, vocé nédo seré penalizado (a) de forma alguma. Em caso
de davida sobre a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o (a) pesquisador (a)
responsavel Ana Patricia Vieira da Silva através do telefone: (89) 988239706 ou

através do e-mail: anapatriciavieira041@gmail.com

A presente pesquisa é motivada com o intuito de avaliar se os professores estédo
utilizando as lousas digitais disponiveis na escola e como essas tecnologias
contribuem para o processo de ensino-aprendizagem. Essa pesquisa de campo faz
parte do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), um requisito institucional para a
obtencao do titulo de Licenciada em Ciéncias Biologicas pela Universidade Federal
do Piaui

Vocé sera esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que
desejar, através dos meios citados acima. Vocé é livre para recusar-se a participar,
retirar seu consentimento ou interromper a participacdo a qualquer momento, sendo
sua participacdo voluntaria e a recusa em participar nao ira acarretar qualquer

penalidade.

O(s) pesquisador(es) ira(ao) tratar a sua identidade com padrdes profissionais

de sigilo e todos os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa. Seu nome



ou o material que indique a sua participacédo nao sera liberado sem a sua permissao.
Vocé nao sera identificado(a) em nenhuma publicacdo que possa resultar deste

estudo.

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu
estou de acordo em

participar da pesquisa intitulada “O uso das tecnologias da informacéo e comunicacao
(tics) com foco nas lousas digitais no ensino de ciéncias, na cidade de Ipiranga do
Piaui - PI”, de forma livre e espontanea, podendo retirar a qualquer meu

consentimento a qualquer momento. , de de 2024

Assinatura do responsavel pela pesquisa Assinatura do participante



APENDICE B: TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE ASSENTIMENTO

Eu, Ana Patricia Vieira da Silva, aluna do curso de Ciéncias Bioldgicas da
Universidade Federal do Piaui, venho respeitosamente solicitar autorizacdo da
Secretaria de Educacao para realizar pesquisas nas escolas da rede publica de
ensino, com o objetivo de coletar dados para a elaboragdo do meu Trabalho de
Concluséo de Curso (TCC). Objetivo da Pesquisa: Avaliar se os professores estdo
utilizando as lousas digitais disponiveis na escola e como essas tecnologias
contribuem para o processo de ensino-aprendizagem.

Metodologia: A pesquisa sera realizada através de questionarios, e envolvera
a participacao dos professores de ciéncias. Todos os dados coletados serao tratados
de forma confidencial e utilizados exclusivamente para fins académicos. Comprometo-
me a manter a privacidade e a confidencialidade dos dados coletados, garantindo que
nenhuma informacéo pessoal dos participantes sera divulgada.

Os dados seréo apresentados de forma andénima em meu TCC. A participacao
dos professores na pesquisa sera totalmente voluntaria, e eles poderéo se retirar da
pesquisa a qualquer momento sem qualquer tipo de prejuizo.

A pesquisa podera contribuir para determinar os impactos das lousas digitais
no ensino-aprendizagem. Compreendendo a importancia desta pesquisa para o
desenvolvimento académico e a contribuicho para a educagdo, solicito
respeitosamente a anuéncia da Secretaria de Educacéo para a realizacdo do estudo
com os professores de ciéncias da rede Municipal de Ipiranga-Pl.

Data da pesquisa: / /

Por favor, assine abaixo se concordar em autorizar a realizagdo da pesquisa.

Aprovado por:




Assinatura

APENDICE C: QUESTIONARIO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PIAUI (UFPI)

CAMPUS SENADOR HELVIDIO NUNES DE BARROS - PICOS - Pl DISCENTE:
ANA PATRICIA VIEIRA DA SILVA.

EMAIL: anapatriciavieira041@gmail.com

Estou realizando a pesquisa do meu Trabalho de Conclus&o do Curso — TCC a qual
peco gentilmente a sua colaboracdo no sentido de ser participante ativo da fim de
analisar O USO DAS TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO E COMUNICACAO (TICs)
COM FOCO NAS LOUSAS DIGITAIS NO ENSINO DE CIENCIAS, NA CIDADE DE
IPIRANGA DO PIAUI — PI

A sua colaboracéo é de grande importancia para a qualidade e consisténcia da minha
pesquisa.

1. Sexo
() Masculino
() Feminino
2. Ha quanto tempo vocé leciona Ciéncias?

() Menos de 1 ano
() 1-5anos

() 6-10 anos

() Mais de 10 anos

3. Vocé encontrou desafios ao incorporar lousas digitais nas aulas de Ciéncias?
() Sim
( ) Néo
() Algumas vezes
4. Com que frequéncia vocé utiliza lousas digitais nas suas aulas de Ciéncias?
Diariamente
() Algumas vezes por semana
() Uma vez por semana
() Menos de uma vez por semana
() Nunca


mailto:anapatriciavieira041@gmail.com

5. Vocé participou de treinamentos especificos sobre o uso de lousas digitais no
ensino de Ciéncias?
() Sim
() Nao
() N/A (n&o disponivel)

6. Quais séo os principais beneficios que vocé percebe no uso de lousas digitais

para ensinar Ciéncias?

7. Vocé acredita que o uso de lousas digitais torna as aulas de Ciéncias mais
atrativas para os alunos?
() Sim
() Nao
() N&o tenho certeza
8. Que tipos de recursos ou atividades vocé costuma realizar na lousa digital para
enriquecer suas aulas de Ciéncias?
() Slides
() Videos
() Jogos
() simulacbes
() modelos de ciéncias
() Outras atividades
() Nunca utilizei as lousas digitais
9. Caso tenho marcado outras atividades descreva:

10.Vocé tem alguma sugestado ou desejo especifico para a melhoria do uso de
lousas digitais no ensino de Ciéncias?




Muito obrigada por ter participado da pesquisa!!!



