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RESUMO

Ao considerar utilizacdo de jogos na Educacéo Infantil enquanto recursos didaticos e
pedagdgicos de grande importancia no desenvolvimento das criancas em diferentes
aspectos, esta investigacdo teve como objetivo geral refletir o uso dos jogos e suas
relacbes com a aprendizagem na Educacdo Infantil, sob olhar dos professores do
municipio de Picos/Pl. O presente estudo partiu da seguinte problemética: Como o0s jogos
sdo percebidos pelos Professores que atuam na Educacdo Infantil no municipio de
Picos/P1? Como objetivos especificos elegemos: identificar o uso dos jogos no cotidiano
educativo das criancas; analisar a percepcao dos professores sobre 0s jogos e suas relacdes
na aprendizagem e mapear diferentes tipos de jogos utilizados nas préaticas pedagodgicas e
suas abordagens na Educacdo Infantil. A metodologia utilizada foi de abordagem
qualitativa, de cunho exploratéria e bibliogréfica com utilizacdo de questionario como
instrumento investigativo. Como respaldo tedrico recorremos a legislacdo educacional
vigente, e estudos sobre a Educacédo Infantil, com énfase nos jogos e brincadeiras, dentre
eles: Kishimoto, (2011), Pereira, Farias (2020), Piaget (1974), Brougere (1998),
Vygotsky (1987) entre outros. Os dados coletados foram tratados e emergiu trés
categorias de analise: perfil dos participantes da pesquisa; concep¢des dos professores
sobre: jogos, Educacdo Infantil e suas relacbes com a aprendizagem e as SignificacOes e
habilidades que perpassam a utilizacdo dos jogos. As analises permitiram refletir
diferentes significacdes atribuidas aos jogos, os principais jogos utilizados na Educacao
Infantil e finalidades expressas nas percepcdes docentes. Conclui-se que os professores
da Educacdo Infantil no municipio de Picos/Pl fazem uso de jogos, por perceberem sua
funcéo educativa com foco no desenvolvimento das criangas, embora verifica-se auséncia
de projetos especificos com essa tematica. As discussdes apontam necessidade de ampliar
discuss@es, contemplando a funcéo ludica dos jogos, o brincar livre e adocao de diferentes
tipos de jogos e brincadeiras como experiéncias significativas, que envolvem o descobrir,
explorar e inventar como forma prazerosa para as criangas.

Palavras-chave: Educacao Infantil; Jogos e brincadeiras; Significacdes dos Professores.



ABSTRACT

When considering the use of games in Early Childhood Education as didactic and
pedagogical resources of great importance in the development of children in different
aspects, this investigation had the general objective of reflecting on the use of games and
their relationship with learning in Early Childhood Education, from the perspective of
teachers from the municipality of Picos/Pl. The present study started from the following
problem: How are games perceived by Teachers who work in Early Childhood Education
in the municipality of Picos/PI? As specific objectives we chose: to identify the use of
games in children's educational routine; to analyze the perception of teachers about games
and their relationships in learning and to map types of games used in pedagogical
practices and their approaches in Early Childhood Education. As a theoretical support,
we resorted to current educational legislation, and studies on Early Childhood Education,
with emphasis on games and games, among them: Kishimoto, (2011), Pereira, Farias
(2020), Piaget (1974), Brougére (1998), Vygotsky (1987) among others. The
methodology used was a qualitative approach, exploratory and bibliographical with the
use of a questionnaire as an investigative instrument. The collected data were treated and
three categories of analysis emerged: profile of the research participants; teachers'
conceptions about: games, Early Childhood Education and their relationships with
learning and the Meanings and skills that permeate the use of games. The analyzes
allowed us to reflect on the different meanings attributed to the games, the main games
used in Early Childhood Education and the purposes expressed in the teachers'
perceptions. It is concluded that kindergarten teachers in the municipality of Picos/PI
make use of games, as they perceive their educational function with a focus on children's
development, although there is a lack of specific projects with this theme. Discussions
point to the need to broaden discussions, contemplating the playful function of games,
free play and the adoption of different types of games and games as meaningful
experiences, which involve discovering, exploring and inventing as a pleasurable way for
children.

Keywords: Child Education; Games and pranks; Meanings of Teachers.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho propde um estudo investigativo sobre a utilizagdo de jogos na
Educacéo Infantil por compreender como recursos mediadores nos processos de ensino
aprendizagem em turmas de Educacdo Infantil. Como forma de reflexdo das praticas
pedagdgicas pautadas na ludicidade, este estudo propde um olhar investigativo sobre
percepcdes dos professores que atuam nesta etapa inicial da Educacéo Basica, a qual visa
o desenvolvimento integral da crianca em multiplas dimensdes, oportunizando reflexdes
pertinentes da postura do professor sobre o brincar e as interagdes das criancas com 0
jogo, bem como suas relacBes com a aprendizagens.

Cabe ressaltar no presente estudo, que partindo de experiéncias vivenciadas
durante o Curso de Licenciatura em Pedagogia, sobretudo na disciplina de Recreagéo e
Lazer e no periodo de participacdo do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacédo a
Docéncia - PIBID, que foi ofertado pela Universidade Federal do Piaui - UFPI, no
Campus Senador Helvidio Nunes de Barros — CSHNB, repercutindo na percepg¢do da
presenca cotidiana da ludicidade nos processos de ensino aprendizagem das criangas,
despertando o interesse de reflexao a partir de um olhar investigativo sobre as percepcdes
dos professores e a utilizacdo dos jogos na Educacdo Infantil com foco nas acdes
desenvolvidas na cidade de Picos/PlI.

E neste contexto que o desenvolvimento desta investigagdo articula-se com o
Projeto de Extensdo MULTILab — UFPI (22 Edicdo) - PREXC/UFPI que trata-se de uma
Rede de Estudos da Infancia e Préaticas Pedagdgicas em prol da Diversidade e Inclusao,
desenvolvido e realizado na Universidade Federal do Piaui (UFPI), no Campus Senador
Helvidio Nunes de Barros (CSHNB). A participacdo no projeto durante o curso de
Pedagogia proporcionou ampliar reflexdes sobre a tematica e intensificou ainda mais o
interesse de pesquisar sobre o campo do ludicidade e suas relacGes, direcionando para a
utilizacdo dos Jogos na Educacéo Infantil como forma de compreender as percepg¢des dos
professores, que atuam na rede publica de Educacéo, refletindo as significagcdes e
diferentes formas de promover aprendizagens no municipio de Picos/Pl.

Foi durante a formacgdo docente inicial, mas especificamente nas acOes
desenvolvidas nas disciplinas de Estagio Obrigatério do Curso de Licenciatura em
Pedagogia, que obtivemos a oportunidade de frequentar diferentes escolas que ofertam a
Educacao Infantil e os Anos Iniciais do Ensino Fundamental na cidade de Picos/PI,

desenvolvendo acgdes que culminaram com observacgdes, planejamento educacional e
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regéncia, pautadas no desenvolvimento de pesquisas no contexto educativo,
possibilitando ampliar as vivéncias do cotidiano escolar.

Neste contexto foi possivel perceber como sdo tratados os jogos e as préaticas
ludicas no cotidiano educativo ao observar como os professores conduzem essas praticas,
desde a forma como entregam 0s jogos para as criangas, alguns ainda de forma
descontextualizada, ou mesmo sem reconhecer a importancia, a forma como jogam o0s
jogos no chdo, etc., permitindo observar que as criangas as vezes nao sentem-se
convidadas a jogar. Foi assim que tornou-se possivel observar, a inexisténcia de
abordagem inicial, com introducéo sobre do que se trata o jogo, qual sua funcéo, as regras
e objetivos propostos ou até mesmo a explicacdo do que se deseja alcancar com tais
recursos.

Perante 0 exposto, 0 presente estudo parte da seguinte problematica: Como o0s
jogos direcionados as criancas da Educacéo Infantil no processo de ensino aprendizagem
sdo percebidos pelos Professores que atuam nesta etapa no municipio de Picos/P1? Nesta
perspectiva, elegemos como objetivo geral desse estudo refletir o uso dos jogos e suas
relacGes com aprendizagem na Educacdo Infantil, sob olhar dos professores do municipio
de Picos/Pl.

Neste contexto, surge mais questdes sobre como o jogo esté sendo utilizado nesta
etapa inicial da educacdo, se ha uma introducdo antes de ser entregue nas maos das
criancas da Educacdo Infantil, quais percepcdes que os professores apresentam em
relacdo ao jogo como um recurso pedagdgico, quando o jogo é entregue para as criangas
se tem o proposito de ensinar, facilitar o desenvolvimento, ou é utilizado como uma forma
de ocupar um determinado tempo, ja que ndo ha mais atividades para realizar.

Seguindo esta linha de raciocinio, de como realmente se percebe 0 jogo na
Educacao Infantil, buscamos referenciais tedricos que nos auxiliam a compreender como
0 jogo era percebido desde os séculos passados, explorando sua trajetoria, com vistas a
entender como praticas brincantes, que estimulam o lazer e a recreacdo, bem como
mediadores das praticas pedagodgicas e relevantes recursos pedagogicos, entre outros
objetivos que os jogos podem proporcionar.

Como objetivos especificos para esta investigacao, tivemos o proposito identificar
0 uso dos jogos no cotidiano educativo das criancas; analisar a percepcdo dos (as)
professores (as) sobre os jogos e suas relagcdes na aprendizagem; e mapear diferentes tipos

de jogos utilizados nas praticas pedagogicas e suas abordagens na Educacdo Infantil.
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O uso dos jogos “proporcionam ambientes desafiadores, capazes de estimular o
intelecto proporcionando a conquista de estagios mais elevados de raciocinio” (REGO,
2000, p.79). Assim, a temética desenvolvida neste trabalho esta relacionada ao fato como
pode ser trabalhado o ludico de forma mais significativa desenvolvendo a criatividade e
a fantasia das criangas, criando multiplas possibilidades de aprendizagem e interacéo,
atendendo para esclarecer, que procede a cerca de um mundo que é espontaneamente
ludico, é de suma importancia para o desenvolvimento da imaginacao das criangas.

No estudo desenvolvido por Silva (2023), pressupde que os jogos fazem parte da
vida das pessoas, pois 0 ser humano é lidico por natureza, visto que aprendemos
brincando (SILVA, 2023, p.13), jogando e conforme a obra de Johan Huizinga!, datada a
primeira versdo de 1938, o ludico e o jogo fazem parte da vida, assim como o homem
sapiens, que pensa e raciocinia, 0 homo faber — que faz, constrdi, somos todos homo-
ludens, pois brincamos e jogamos ao longa da vida. (HUIZINGA, 2017).

Ancorados nesta perspectiva, partimos do pressuposto que o jogo dispde de
diversos aspectos, que sdo relevantes para introduzir no trabalho pedagodgico desde a
Educacao Infantil, entre tais aspectos podemos citar: a interacdo, estimulacdo ao
imaginario, assim como a propria comunicacdo que 0 jogo proporciona, pois ele é um
recurso que nesse processo poderd vir a auxiliar as criangas a terem um maior interesse,
e isso pode tornar mais significativos contetudos apresentados, facilitando para melhor
desenvolver o ensino e aprendizagem de forma ludica e significativa.

Nesse processo, considerando 0 jogo enquanto um recurso pedagdgico ele pode
proporcionar uma melhor construcdo de atividades livres, que além da percepcdo dos
sentidos também melhore as significacbes da crianca a partir das experiencias
oportunizadas bem como a sua autonomia nas rela¢ées com a aprendizagem.

Como forma de desenvolver o presente estudo buscamos contribuices advindas
das percepcOes dos professores/as que atuam em turmas de Educagdo Infantil no

municipio de Picos/Pl, com vistas a obter informac6es que revelem a as significacfes

! Johan Huizinga (1872-1945) foi um historiador e filésofo holandés, que se destacou pelo estilo critico,
artistico, antropoldgico e filoséfico de narrar os eventos histéricos. Embora tenha se destacado entre os
historiadores, sua obra é largamente debatida por distintas areas do conhecimento. Em estudos da Educacéo,
“Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura” publicado em primeira edi¢cdo no ano de 1938 ¢ a obra
mais conhecida do autor e frequentemente utilizada por pesquisadores da area que se debrugam sobre as
temaéticas do jogo e do ludico. Segundo Bezerra (2021) com a teoria do Homo Ludens, Huizinga integrou a
nocdo de jogo a nocdo de cultura, o que se demonstrou uma contribuicdo valiosa para o debate
epistemoldgico e critico naquele periodo.
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desses profissionais quanto a tematica, com o propdsito de compreender a utilizagdo dos
jogos nas suas praticas, como instrumento de aprendizagem.

Buscamos perceber como acontece esta relacdo nos processos de ensino
aprendizagem da crianca desde a Educacdo Infantil, visando interligar o jogo as
competéncias e habilidades que contribuam no desenvolvimento integral das criancas,
refletindo a utilizacdo de jogos na Educacdo Infantil, bem como a significacdo dos
professores, e 0s objetivos propostos para cada etapa ampliando a aprendizagem das
criancas.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, trataremos sobre o uso dos jogos e as
significagbes dos professores da Educacdo Infantil, apresentando as discussdes
empreendidas na forma de cinco capitulos, que serdo apresentados da seguinte forma:

No capitulo dois, serdo apresentados os procedimentos metodoldgicos utilizados
neste percurso investigativo. O estudo em questdo baseia-se na pesquisa qualitativa, de
cunho exploratério que partiu da pesquisa bibliogréfica, constituido pelo estudo da
legislacdo vigente e livros, artigos, monografias, e demais pesquisas que abordam a
tematica dos jogos na Educacéo Infantil.

No capitulo trés apresentamos o embasamento tedrico adquirido por meio da
legislacdo vigente e politicas educacionais para a Educagdo Infantil e nas pesquisas e
estudos dos diferentes autores que abordam sobre os jogos e a ludicidade, bem como o
desenvolvimento das criangas que sdo atendidas na Educacédo Infantil.

No capitulo quatro sera apresentado os resultados e discussdes desta investigacao,
articulando os resultados obtidos com a bibliografia consultada e a participacdo dos
professores da Educagéo Infantil.

O capitulo cinco é constituido das consideragdes finais, refletindo os resultados
deste percurso investigativo.

Espera-se que esta pesquisa venha a contribuir para a formacdo de futuros
Pedagogos, profissionais aptos para atuarem na Educacdo Infantil, bem como para
pesquisadores da area e leitores, que além de criativos e conhecedores de diversos
aspectos do processo de ensino aprendizagem, reconhecam a importancia do uso dos
jogos no cotidiano das criangas para alem momento de lazer, compreendendo suas

funcBes e o quanto é possivel agregar sobretudo na vida das criancas.
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2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo serdo tratados os caminhos de pesquisa percorridos, com o tipo de
pesquisa adotado com foco na Educacdo Infantil, apresentando detalhes sobre a escolha
da natureza da pesquisa, do campo investigativo e dos instrumentos para a coleta e analise
de dados, com intuito de refletir sobre o uso dos jogos e suas relacbes com a

aprendizagem.

2.1 Tipo de pesquisa

Por considerar a dimensdo e a descricdo de resultados que conversem com a
tematica em estudo com a finalidade de aproximamo-nos do éxito quanto a propdsito do
presente trabalho, adotamos uma pesquisa de carater qualitativo.

Segundo Minayo (2009), sobre a pesquisa qualitativa a descreve da seguinte
maneira: “no mundo das relag¢des, das representacdes ¢ da intencionalidade e ¢ objeto da
pesquisa qualitativa que dificilmente pode ser traduzido em nimeros e indicadores
quantitativos” (MINAYO, 2009, p. 21).

A pesquisa bibliogréfica foi escolhida por meio da necessidade de embasamento
tedrico, pretendendo abranger informacdes para estudo e exposicdo da tematica presente,
conforme ressalta Gil (2002), descreve a pesquisa bibliografica, [...] que a pesquisa
bibliografica é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos [...]. Se classifica ainda como um estudo de
carater documental.

Para o desenvolvimento inicial desta pesquisa, partindo da busca e analise
bibliogréfica pautada tanto na legislacdo vigente e politicas educacionais para a Educacao
Infantil como: LDB, Lei n°9394/96 (BRASIL, 1996), e BNCC (BRASIL, 2017), bem
como em autores da area, para o respaldo do fundamento teérico, a partir de autores como
Brougere (1998), Scaglia (2007), Piaget (1990), Kishimoto (1994), Gil (2002), Minayo
(2009), e outros para compor a base referencial.

Dessa forma, o estudo em questéo refere-se a busca por publica¢des do contexto
historico do Jogo e da Educacgdo Infantil, consultando em revistas cientificas, livros
publicados, e outros materiais de carater cientificos, que dialoguem com a tematica
apresentada nesta pesquisa, acerca do jogo como recurso pedagdgico no processo de

ensino aprendizagem das criangas.
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2.2 O caminho trilhado na pesquisa

Esta investigacdo inclina-se para a etapa da Educacdo Infantil, com intuito de
reflexdo sobre a percepgéo dos professores que atuam na primeira etapa da educacao
bésica, e suas relaces com os jogos utilizados com as criangas, que estdo sendo
trabalhado em sala de aula com a intencéo de promover o desenvolvimento das criancas,
nos diversos aspectos do processo de ensino aprendizagem.

O Art. 29 da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Infantil — LDB/96 (BRASIL,
1996) que trata “A Educacdo Infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da
comunidade”. (BRASIL, 1996)

Nesta perspectiva, o estudo em questdo foi realizado no municipio de Picos, que
se encontra no estado do Piaui, na regido do entdo semiarido do Nordeste, ele se
estabelece a 327,4 km da capital do estado, contando com um contingente de 82.028

habitantes, conforme apresentado pelo Censo Demogréafico realizado em 2022 pelo
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE.

Cidade do estado do Piaui atualmente conhecida como “Cidade Modelo” e
“Capital do Mel”, o mesmo “localiza-se em um territério denominado Vale do Rio
Guaribas, que faz parte da Bacia do Rio Parnaiba, composta pelos Estados do Piaui, parte
do Maranhao e Ceard” (CODEVASEF, 2006).

Segundo o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira/ Ministério da Educacdo — INEP/MEC (BRASIL, 2023), o municipio de
Picos/Pl, abrange um total de 93 (noventa e trés) escolas em funcionamento ativo no ano
de 2023, sendo 75 (setenta e cinco) escolas publicas e 18 (dezoito) escolas privadas.

Deste modo, compreende-se que segundo Gonsalves (2001) sobre a pesquisa de
campo descreve que:

A pesquisa de campo é o tipo de pesquisa que pretende buscar a informagéao
diretamente com a populacdo pesquisada. Ela exige do pesquisador um
encontro mais direto. Nesse caso, 0 pesquisador precisa ir ao espaco onde o

fendmeno ocorre, ou ocorreu e reunir um conjunto de informac6es a serem
documentadas [...]. (GONSALVES, 2001, p.67)

Conforme as consideragdes apresentadas Gonsalves (2001), esta pesquisa buscou

direcionar o olhar para o campo educativo sobretudo com profissionais da rede publica e

18



municipal de Educacdo. A presente pesquisa teve inicio no ano de 2022 e contou com a
contribuicdo 14 (quatorze) professores do municipio de Picos/PI que atuam na Educacéao
Infantil no ano de 2023 para assim refletimos sobre suas percepcdes e relagdes com a
utilizacdo dos jogos na Educacéo Infantil.

Foi nesta perspectiva que decidimos abordar a Educacdo Infantil por tratar-se da
etapa inicial da educac&o bésica, o periodo que compde o desenvolvimento da crianga em
seus diversos aspectos, como os fisicos, sociais, psicologicos, motores, intelectuais,
afetivos na formacdo da crianca, assim expresso pela BNCC (BRASIL, 2017) enquanto
documento de orientacdo para elaboracdo dos curriculos escolares e propostas

pedagogicas para a Educacdo Infantil no Brasil.

2.3 Coleta e analise de dados

Com o proposito de analisar e refletir as percepcdes docentes acerca da utilizagéo

dos jogos enquanto recurso pedagdgico na Educacéo Infantil, no processo de mediagéo e

desenvolvimento das criancas, a coleta de dados ocorreu mediante um questionario que,
conforme Gil (1999), pode ser definido:

“como a técnica de investigagdo composta por um nimero mais ou menos

elevado de questBes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o

conhecimento de opiniBes, crengas, sentimentos, interesses, expectativas,
situacdes vivenciadas etc.”. (GIL, 1999, p. 128)

Seguindo as consideracdes apresentadas por Gil (1999), a pesquisa foi realizada,
por meio de um questionario aplicado via Google Forms, plataforma virtual que
possibilitou a criacdo e aplicacdo de formularios para pesquisas on-line, permitindo a
coleta de dados e posteriormente o tratamento e analise de dados.

Optamos pelo questionario virtual, em virtude de ser um instrumento facil de
aplicacdo, que pode ser respondido pelo profissional em horarios flexiveis e que
possibilita a aplicacdo para uma quantidade maior de individuos. Deste modo, utilizamos
como instrumento um questionario semiaberto, constituida por 14 (quatorze) questdes,
sendo compostas por 7 (sete) questbes subjetivas e 7 (sete) objetivas, aplicado a
professores da Educacéo Infantil do municipio de Picos/Pl.

O instrumento de pesquisa foi enviado para 20 professores atuantes na Educacgéo
Infantil, o formulario foi aplicado nos meses de abril e maio do ano de 2023, e por fim

obtivemos o retorno de 14 (quatorze) questionarios respondidos. As questfes abordadas
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no formulario, foram organizadas em blocos de questdes e direcionadas para a utilizacao
dos jogos nas préticas pedagogicas dos professores da Educacédo Infantil.

No questionario foram abordadas questdes que abrangeram desde a caracterizagdo
dos participantes com foco na formacdo académica, bem como na concepgdo dos
profissionais sobre jogos, Educacdo Infantil e suas relacbes com a aprendizagem, bem
como questdes que buscaram identificar as praticas pedagogicas e habilidades que
procuram desenvolver quando utilizam jogos e recursos ludicos com as criangas.

O tratamento e andlise dos dados coletados nesta pesquisa, foi realizado com base
nos estudos de Minayo (1992;2001), entrecruzando a bibliografia consultada e as
informagdes coletadas dos questionarios virtuais respondidos.

Nesse sentindo, em relacdo a escolha do procedimento de andlise, buscamos
ancorar na proposta de interpretacdo qualitativa de Minayo (1992), que consideramos
adequada. A autora compreende que “os resultados de pesquisas na area da Educacao e
das Ciéncias Sociais constituem-se sempre numa aproximacéo da realidade social, que
nao pode ser reduzida a nenhum dado de pesquisa” (MINAYO, 1992, p.77)

O capitulo destinado a andlise e discussdo dos dados sera realizado por meio de
alguns segmentos, assim o objetivo principal serd interpretar as respostas dadas pelos
participantes, sugerindo assim respostas ao problema investigativo e construir novas
compreensdes acerca dos dados coletados na pesquisa, ressalta que a analise de contetdo
é "compreendida muito mais como um conjunto de técnicas". (MINAYO, 2001, p. 74).
Assim, percebemos que na concepcdo da autora, esta analise tem como proposito duas
funcdes: verificacdo das questdes e descoberta dos contetdos apresentados.

Para Minayo (1992) existem alguns passos para a operacionalizacdo da analise
que serdo seguidos nesta pesquisa, 0 qual consiste em: a) ordenacdo dos dados; b)
classificacdo dos dados; ¢) andlise final.

No primeiro momento, elegemos nos ater na ordenacdo dos dados (MINAYO,
1992) que consiste na organizacdo dos dados obtidos que sera realizada de maneira
estruturada e classificatoria.

Assim com a leitura repetida de todas as respostas coletadas na pesquisa,
seguimos para o segundo passo, que nas palavras da autora Minayo (1992) sugerem a
classificacdo dos dados obtidos em campo, no qual ¢ “importante ter em mente que o
dado néo existe por si s6” (DESLANDES, 1994, p.78), ou seja, eles serdo construidos a
partir dos questionamentos que fazemos sobre eles, com base na fundamentagdo tedrica

estabelecida nesta investigacéo.
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Com base na leitura, questionamento e classificacdo dos dados obtidos é que o
tratamento dos dados em campo ocorreu, pautados no trabalho de identificar partes
relevantes para a discusséo e foi assim que elegemos as categorias especificas (MINAYO,
1992) que servirdo de base para posterior analise, de forma que seja possivel partir para
um conhecimento final dos resultados.

Subsequentemente, sera a divisdo dos dados para facilitar a compreensdo dos
dados alcancados na pesquisa qualitativa, por meio de uma prévia selecdo para classificar
e estrutura as informacdes da pesquisa.

O terceiro passo consiste na analise final dos dados obtidos em campo, no qual
“procuramos estabelecer articulacGes entre os dados e os referenciais tedricos da pesquisa
respondendo as questdes da pesquisa com base em seus objetivos”(DESLANDES, 1994,
p.79).

Ancorados no referencial metodoldgico adotado, no capitulo remetido aos
resultados da pesquisa, 0s dados serdo expostos de forma sistemética, buscando salientar
por meio da apresentacdo de graficos e textos, as informacdes precisas para validar 0s
objetivos especificos da pesquisa.

Minayo (2002) observa que o ato de compreender caminha na direcdo de
interpretar e estabelecer relacbes para chegar a conclusbes. Arrematando o0 seu
pensamento, a mencionada autora considera que a hermenéutica — caminhando entre
aquilo que ¢é familiar e o que é estranho — busca "esclarecer as condi¢des sob as quais
surge a fala" (MINAYO, 2002, p.92).

Portanto, as informac6es apresentadas serdo indicadas em formas de “conclusdes
parciais e provisorias”, reconhecendo que nas palavras de Deslandes (1994, p.79) sdo
consideracdes “aproximativas”, enquanto posicionamento por nds compartilhado que se
baseia no fato de que em se tratando de ciéncia, “as afirma¢des podem superar conclusdes

prévias e elas podem ser superadas por outras afirmagdes futuras”.
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3. REFERENCIAL TEORICO

Nesta secdo, apresentaremos 0S pressupostos tedricos desta pesquisa que
apresentam a etapa da Educacéo Infantil e suas especificidades, bem como seu contexto
historico, ressaltando aqui a legislacdo nacional vigente pautada nos direitos das criangas
e nos sentidos atribuidos aos jogos, para fundamentar esta base tedrica.

Nesta secdo serdo expostos 0s jogos, Educacdo Infantil e pratica docente, sendo
notdvel o quanto favorece o desenvolvimento das criangas no processo de ensino
aprendizagem, bem como € fundamental o professor planejar e conhecer 0s jogos

objetivando o desenvolvimento e aprendizado das criancas na Educacéo Infantil.

3.1 Educacéo Infantil no Brasil

Com a abertura politica que ocorreu na década de 80 no Brasil, e devido as
pressbes por parte das camadas populares para do acesso a escola, passando a ser
reivindicada a educacdo para as criangas, sendo assim como dever do Estado, pois até o
momento ndo havia compromisso dele legalmente com essa funcdo. Foi por meio
movimentos sociais e feministas em 1988, que a Constituicdo Federal do Brasil (BRASIL,
1988) garantiu no seu art. 205 o direito das crian¢as na educagdo a ser oferecido em
creches e pré-escolas, como direito das criancas e dever do Estado.

Vejamos na Constituicao:

Art. 205. A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd
promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno

desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho. (BRASIL, 1988, p.1)

Nessa perspectiva, entende-se a Educacao Infantil como direito das criangas, que
deve ser assegurado principalmente pelo Estado e a familia, assim a crianca ira se
desenvolver e aprender, visando que se torne um cidaddo que tenha qualificacdo para

trabalhar na sociedade.

Desde 1990 que a Educacgdo Infantil foi incorporada como primeiro nivel da
Educacdo Baésica, e normaliza a municipalizacdo dessa etapa de ensino, quando cria-se o
Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA (BRASIL, 1990) , a nova Lei de Diretrizes
de Bases - LDB, Lei n°9394/96 (BRASIL, 1996), assim ha uma ascensdo da nova
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concepcao da infancia, que garantir em lei os direitos da crianca como cidadd na nossa

sociedade.

Com intuito de definir e regularizar o sistema de educacéo brasileira segundo a
Constituicdo Federal (BRASIL, 1998), foi entdo criadaa LDB, (BRASIL, 1996) passando
a ser de responsabilidade da familia a obrigatoriedade da educacdo para as criancas.

Conforme ressalta o:

Art. 3° O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:

| - igualdade de condigdes para 0 acesso e permanéncia na escola;

Il - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o
pensamento, a arte e o saber;

111 - pluralismo de idéias e de concepcbes pedagdgicas;

IV - respeito a liberdade e apreco a tolerancia;

V - coexisténcia de instituicdes publicas e privadas de ensino;

VI - gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

VI - valorizag&o do profissional da educacgéo escolar;

VIII - gestdo democratica do ensino publico, na forma desta Lei e da legislagdo
dos sistemas de ensino;

IX - garantia de padréo de qualidade;

X - valorizacao da experiéncia extra-escolar;

XI - vinculagéo entre a educagdo escolar, o trabalho e as préticas sociais.
(BRASIL, 1996, p. 1)

Assim, podemos compreender como a legislacdo acima aborda a educacdo para
as criangas, pois seguindo os principios apontados a crianca € assegurada de uma
educacdo que ira Ihe proporcionar desenvolvimento integral e aprendizagem em diversos
aspectos, contribuindo no seu processo de ensino e aprendizagem.

Buscando formas sobre como nortear o trabalho efetuado com criangas de zero a
seis anos de idade nas instituicdes de Educacdo Infantil no Brasil, foi criado 1998, o
documento Referencial Curricular Nacional para Educacédo Infantil - RCNEI, (BRASIL,
1998), enquanto importante respaldo para tratar as especificidades da Educacgéo Infantil
no Brasil apresentando nele um avanco na procura de compor melhor o papel da Educacéo
Infantil, ofertando uma inspiracdo que engloba o educar e o cuidar, que pode ser
percebido como um grande desafio para a Educacgéo Infantil atualmente.

Com foco nas interagdes e na brincadeira como eixos estruturantes do curriculo
na Educagdo Infantil, foi somente no ano de 2010, que a mesma foi marcada por
principios, fundamentos e procedimentos para orientar sobre as politicas publicas e a
elaboracdo de planejamento, execucao e avaliacdo das propostas pedagogicas, presente
na resolucdo que se instituiu as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagéo
Infantil- DCNEI (BRASIL, 2010), assim a serem observadas na organizac¢ao de propostas

pedagogicas na Educacéo Infantil.
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“A Resolucao n° 5, de 17 de dezembro de 2009, fixou as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educagéo Infantil. Em 2010 foi langado o documento”. Dessa maneira,
a DCNEI (BRASIL, 2010) une-se com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo
Basica e contribui ao aproximar os principios, fundamentos e procedimentos
determinados pela Camara de Educacédo Basica do Conselho Nacional de Educacao.

E neste sentido, que ressaltamos a concepgéo de crianga, segundo defendida pela
DCNEI (BRASIL, 2010) ao considerar a crianga um sujeito historico e de direitos,

conforme EXPresso.

Sujeito histdrico e de direitos que, nas interacoes, relagdes e praticas cotidianas
que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi
sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura. (BRASIL, 2010,

pg. 14).

Seguindo o que é afirmando pela DCNEI (BRASIL, 2010), a crianga enquanto
sujeito historico e de direitos é ativa e dinamica, participativa, na qual vivéncia e
experimenta diferentes sentidos. Assim, o brincar ndo deve ser percebido como perca de
tempo no ambiente educacional, mas sim como experiéncias que possibilitam o
desenvolvimento integral da crianca. No brincar a crianca desenvolve sua imaginacao,
despertando a observacdo do que ha ao seu redor, bem como a interacdo com 0s outros,
descobrindo nossas historias e conhecimentos a partir de diversas vivéncias.

Foi em 22 de dezembro de 2017 que o Conselho Nacional de Educacdo - CNE
apresentou a resolucdo CNE/CP N° 2, de 22 de dezembro de 2017 instituindo e orientando
a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017),
contemplando desde a Educacdo Infantil.

Assim seguindo os pontos abordados na BNCC (BRASIL, 2017) sobre a oferta
da Educacao Infantil, enquanto primeira etapa da Educacdo Basica Nacional, pressupde
que as atividades propostas em diferentes campos de experiéncias, conforme exposto na
BNCC (BRASIL, 2017), sejam do mesmo modo, que ja evidenciadas nas DCNEIS
(BRASIL, 2010) articulados com os eixos interagdes e brincadeiras, justificando dessa
forma que n&o podem ser trabalhando somente de maneira tedrica sem que haja & o
desenvolvimento de uma pratica ludica.

O estudo detalhado da BNCC (BRASIL, 2017) voltado para a Educagéo Infantil,
apresenta como um dos direitos fundamentais da crianga o brincar. é por meio do brincar
e suas multiplas dimensdes que suas diferentes manifestacfes, como no caso dos jogos e

brincadeiras proporcionam que a crianga explore, crie, se expresse e interaja com outras
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possibilidades, sendo o brincar um direito que interliga os outros cinco direitos de
aprendizagem da crianca na Educacéo infantil, na BNCC (BRASIL, 2017) o brincar e
acompanhado ainda da orientagdo das DCNEIS (BRASIL, 2010), isso conforme as
interacdes e brincadeira.

O desenvolvimento da crianca partindo do brincar, e interligando-se aos outros
direitos de aprendizagem da BNCC (BRASIL, 2017), sendo que o professor torna-se o
mediador, mas ndo deve ser anulado a imaginacéo da crianga no processo de criar e recriar
por se mesmo.

Na BNCC (BRASIL, 2017), temos cinco campos de experiéncias, sdo eles, o eu,
0 outro e 0 nos; corpo, gestos e movimentos; tragos, sons, cores e formas; escuta, fala,
pensamento e imaginacdo; espaco, tempo, quantidades , relacOes e transformacdes.

Todos apresentam objetivos de aprendizagem e desenvolvimento na Educacéo
Infantil, com habilidades que buscam desenvolver aprendizagem das criangas nos seus
diversos aspectos, estimulando conhecer, vivenciar, explorar, reconhecer, transformar,
criar e recriar.

Sobre os Campos de Experiéncias na Educacdo Infantil, torna-se pertinente

observar:

| — O eu, 0 outro e 0 nds — E na interagio com os pares e com adultos que as
criangas vao constituindo um modo préprio de agir, sentir e pensar e vao
descobrindo que existem outros modos de vida, pessoas diferentes, com outros
pontos de vista.

I1 — Corpo, gestos e movimentos — Com o corpo (por meio dos sentidos, gestos,
movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou espontaneos), as
criangas, desde cedo, exploram o mundo, 0 espaco e 0s objetos do seu entorno.
Il — Tragos, sons, cores e formas — Conviver com diferentes manifestacdes
artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da institui¢do
escolar, possibilita as criangas, por meio de experiéncias diversificadas.

IV — Escuta, fala, pensamento e imaginacéo — Desde 0 nascimento, as criangas
participam de situagcdes comunicativas cotidianas com as pessoas com as quais
interagem.

V — Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes — As criangas
vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes dimensdes, em um mundo

constituido de fendmenos naturais e socioculturais. (BRASIL, 2017, p. 40).
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Assim compreendemos que 0s campos de experiéncias na Educacdo, conforme
expostos na BNCC (BRASIL, 2017) pressupde a utilizagdo de jogos de uma maneira
mais ampla e assegura tais praticas para as criangas. Foi possivel perceber que no campo
de experiéncia Il - Corpo, gestos e movimentos” possui diferentes habilidades que
auxiliam neste trabalho como exemplo o exposto: (EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e
movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras (BRASIL, 2017).

Dessa maneira, nota-se a relevancia do jogo nas praticas educativas para o
desenvolvimento das criancas, trazendo experiéncias concretas do cotidiano das criangas

de maneira ladica e significativa para o seu desenvolvimento e aprendizado.

3.2 Sentidos atribuidos aos jogos em seu contexto historico

A Educacao Infantil constituida como o periodo de desenvolvimento humano,
no seu processo de ensino aprendizagem, devem ser frequentemente estimuladas pelos
docentes em seus locais de ensino (PIAGET, 1990; KISHIMOTO, 2011). Desse modo, 0
presente estudo pressupde a importancia do profissional que atua na Educacao Infantil
estar atento as orientacdes da legislacdo nacional vigente, bem como ao de estudar e
conhecer as especificidades da Educacdo Infantil, para garantir e contribuir no processo
de desenvolvimento integral da crianca, a partir de vivéncias e experiéncias que articulem
0 uso de jogos e brincadeiras no cotidiano das criangas.

Segundo estudos do campo da psicologia, Piaget (1990), ressalta que por meio
dos jogos consegue-se estudar aspectos motores, afetivos, sociais e morais da crianga,
conforme sua fase de desenvolvimento, seu contexto e a formacéo de sua personalidade.

Segundo Piaget (1974, p. 160), “o jogo é formado por um conjunto linguistico
que funciona dentro de um contexto social; possui um sistema de regras e se constitui de
um objeto simbolico que designa também um fendémeno”. 1SS0 €, permite a crianga
compreender e identificar um sistema de regras e a forma que caracteriza sua elaboracao.

Sobre 0 jogo e suas relagOes, percebe-se que pode ser utilizado como
instrumento para facilitar a aprendizagem das criangas, mas por outro lado isso gera
questionamentos, pois se o0 jogo facilitar no processo de desenvolvimento chamando a
atencdo das criangas, como o professor o utilizar enquanto instrumento de aprendizagem,
ou melhor dizendo como mediador para facilitar dando mais significado os contetddos

trabalhados, bem como outras aprendizagens que podem ser desenvolvidas com o jogo.
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O estudo de Pereira e Farias (2020, p.1343) pressup8e que 0 jogo pode ser um
recurso pedagogico adotado para subsidiar aspectos ludicos e educativos. Em outras
palavras, 0 jogo € uma atividade livre, dotado de alegria, de espaco, de tempo e de regras.
Ele mostra-se imprevisivel e favorece o ficticio. (CAILLOIS, 1990)

Deste modo, compreende-se que para conservar estas caracteristicas do jogo e
seus aspectos ladicos e educativos, é significativo oportunizar a interacdo das criangas
com 0 jogo e com o contexto, isto é, utiliz-lo como um recurso pedagdgico para ensinar
0s contelidos propostos.

A percepcdo que ha em alguns textos sobre o0 jogo € que ele é utilizado como
passa tempo assim como j& mencionado, pois autores como Rabelais (1876) ressaltar
sobre 0 jogo na sua natureza educativa, 0 jogo pode ser visto como passar tempo e o lazer
de modo popular esta a danga. O jogo também pode ser instrumento de desenvolvimento
da linguagem, bem como do imaginario.

Nos estudos de Gilles Brougére (1998), professor na Universidade Paris XIII e
que desde os anos 1970 se dedica aos estudos sobre o universo infantil e a ludicidade,
buscamos compreender que a palavra jogo requer entender sua légica semantica e seus
mais variados empregos.

Para entender a l6gica semantica que conceitua 0 jogo em seus contextos e para
compreendé-lo, € fundamental explorar a linguagem e contextualizar seu emprego
(BROUGERE, 1998; CAILLOIS, 1990). Podemos entender que o jogo integra no
processo de aprendizagem da crianca.

Ao buscar o significado da palavra jogo no dicionario Houaiss (2009)
observamos que este apresenta 18 significados diferentes ao termo, em destaque:
atividade com finalidade de diversdo, atividade submetida as regras e brincadeira, jogo
de pecas, conjunto de componentes. Sendo assim Caillois, (1990), também ressalta esta
gama de significados linguisticos da uma ideia da amplitude seméantica da palavra jogo.

Os jogos vistos como educativos, conforme Brougeére (1993, p.108), que integra
0 sentido do jogo, apresentado nos tempos atuais, como um meio de expressdo de
qualidade esponténea ou naturais da crianga, como recriagdo, momento adequado para
observar a crianga, pois expressa através dele sua natureza psicologica e inclinacoes.
Nesta percepcdo rettm o jogo ao confim da atividade educativa, assinala a sua
naturalidade.

Apontado como passatempo 0s jogos sdo mostrados, no contexto historico da

classica obra de Gargantua e Pantagruel, assim Rabelais (1876) fala do jogo, que foi
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utilizado personagens da época para trabalhar sobre o trama das historias, criticas como
a deseducacdo, falta de habitos em relacdo a salde, o jogo como sem utilidade, e como
futilidade, passa tempo, isso € um ponto de partida para identificamos que na percepcao
na educacéo de outros pedagogos, 0 jogo tem um outro destaque, pois é um recurso de
ensino para melhor desenvolver os contedos, possibilitando as criancas relacionar os
contetidos de maneira significativa e que aprendam com mais facilidade.

Outro ponto de vista sobre o jogo, segundo Vygotsky (1987), demonstra que 0s
processos psicoldgicos sdo construidos a partir de ordens do contexto sociocultural. Seus
paradigmas para explicitar o jogo infantil apresenta-se na filosofia marxista, que
contempla o mundo como resultado de processo histérico e social que mudam além do
costume de vida da sociedade, como inclusive as formas de pensamento do ser humano
no meio em que vivem e se desenvolvem no processo de ensino.

Ha teorias sobre os jogos que sdo citadas por Bruner (1983), que pesquisava
acerca dos processos cognitivos e educativos, e Miller (1956), estudava sobre a
linguagem. Miller (1956), é influenciado por Chomsky (1969), e sua revolucéo tedrica
da gramatica gerativa, assim seus estudos seguem a mesma base de raciocinio. Bruner
(1983), segue no mesmo referencial, ele associa a estrutura do jogo a linguagem e isso
enquanto pesquisador sobre o jogo, interligando a linguagem a compreensao do jogo.

Algo que vem sendo discutido para entender que geralmente ndo ha discussdo
do jogo em si, mas um uso metaforico sem que a ja explicitacdo de seu significado, as
concepcdes a decorrer de como 0 jogo é visto, sdo diversas em nossa sociedade. Brougere
(1993), nos mostra que as metaforas do jogo aparecem em varias areas, entende-se que
para alguns autores, 0 jogo é livre, sem imposicao de normas, tendo regra fixa.

Desse modo, cada significado possui um objetivo, visando diferenciar seu uso
Wittgenstein (1999), o jogo a uma estrutura exploradora em que jogos coletivos como o
préprio futebol apresentam similaridade com as relacdes que se estabelecem entre 0s
individuos dentro de uma sociedade.

Logo, o jogo fornece um modelo simplificado para compreender esta
interdependéncia, alguns autores formam um conceito operario do jogo, ou seja, ndo ha
uma discussdo sobre o significado do jogo em si, em um outro conceito dentro do
processo metafdrico ja vemos que se compreende a expressdo do jogo educativo, pois 0
brinquedo tornou-se educativo quando se transportam para o ensino as propriedades do

jogo.
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Para Huizinga (2000) o jogo ndo pode ser definido por um dnico termo,
considerando seus varios significados e seus variados contextos, definir o jogo torna-se,
portanto, complexo. Assim como os estudos desenvolvidos por Scaglia (2003) discorre
que o jogo ndo deve ser definido somente pela linguagem, mas também pelo contexto,
sendo conceituado conforme seus diversos ambientes.

O jogo utilizando como instrumento educativo por os professores na escola, ao
entregar um jogo e ndo mostrar como se joga deixando as criangas livremente ndo faz do
jogo um instrumento de ensino, pois como afirma Henriot (1989), para que exista jogo é
necessario que o sujeito tenha consciéncia de que esta jogando e o que ele manifeste
conduta compativel com a situacdo segundo 0 mesmo é sempre um processo metaférico
0 jogo, por seus diversos contextos podendo assim ultrapassar o presente no sentido do
futuro com isso vemos tornar-se real o transformar por meio do possivel e vivenciar
dimensGes imaginarias, estimulando o ensino de outra maneira para a construcdo da
aprendizagem.

Na perspectiva de Scaglia, (2007), a complexidade em investigar é relevante na
formacdo inicial e continuada de docentes, visto que o jogo leva a percorrer diversas areas
do conhecimento, tais como sociologia, filosofia, biologia, psicologia, matematica,
educacao fisica, pedagogia, as quais visam compreendé-lo.

Seguindo para o campo da Pedagogia, 0 jogo, conforme investigado por
Kishimoto (1994), desempenha um importante papel na educacdo. Ele é fundamental
para 0 desenvolvimento integral da crianga, por estimular suas habilidades fisicas e
apresentar condutas morais e sociais.

O jogo assume variados significados, podendo ser compreendido por suas
semelhancas. Corroborando Wittgenstein (1999), a citada autora apresenta uma familia
de jogos, na qual os pontos que se relacionam sdo: liberdade do jogador, acdo ludica,
prazer ou desprazer, regras implicitas ou explicitas, representacdo do real, presenca de
tempo e espaco, e ndo seriedade. Pela interligagdo destas caracteristicas forma-se a grande
familia dos jogos.

Na proxima secéo serdo tratados os principios norteadores dos jogos buscando

discutir suas contribuigdes para a aprendizagem das criangas na Educacéo infantil.
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3.3 Principios norteadores dos jogos na aprendizagem da Educacéo Infantil

Compreendendo melhor sobre a origem do jogo no Brasil, segundo Kishimoto
(2009) aconteceu desde quando os portugueses chegaram e assim foi sofrendo diversas
influéncias por sua chegada neste territorio.

Além deles outras diversas influéncias de outros povos, assim conforme Kishimoto
(2009, p. 16) veio com os primeiros colonizadores o folclore, incluindo os contos,
historias, lendas, ou seja, supersticdes que se perpetuam pelas vozes, bem como 0s jogos,
festas, técnicas e valores. Outras culturas ja existiam antes da chegada desses povos como
os indigenas e outros, que por sua vez ja tinham suas préprias brincadeiras, jogos e
linguagem.

Deste modo, compreende-se que com decorrer do tempo o jogo vai deixando de se
ocupacdo do 0sseo, e comeca a ser visto como um recurso utilizado para facilitar e
incentivar no processo de ensino e aprendizagem, de maneira ludica e significativa
principalmente na Educagdo Infantil e nos anos iniciais. A crianca estd muito voltada a
interesse de brincar, e 0s contedos com grandes texto e cdpia ndo sdo atrativos para
chamar atencdo das criancas, como S0 0s jogos por suas vezes coloridos de formas e
tamanhos que chamam a atencédo das criancas.

Assim, percebe-se que o contexto historico influencia muito além do local, cultura
e para Kishimoto (2009) em cada momento histérico e social entende-se o papel do jogo,
dessa maneira é preciso levar em consideracdo os diversos aspectos em que nos rodeiam,
procurando compreender quais sdo as percepc¢des dos professores que atuam na Educacéo
Infantil, ao trabalharem com jogos como um recurso ludico em sala de aula ou até mesmo
em outro espaco da escola.

Em um sentido mais amplo se faz necessario compreender o que € 0 jogo e
conforme Antunes (2007) e:

Do ponto de vista educacional, a palavra jogo se afasta do significado de
competicdo e se aproxima de sua origem epistemoldgica latina, com o sentido
de gracejo ou mais especificamente divertimento, brincadeira, passatempo.
Desta maneira, 0s jogos infantis podem ser excepcionalmente incluir uma ou

outras concepgBes, mas essencialmente visam estimular o crescimento e
aprendizagem [...] (ANTUNES, 2007, p.9)

Dessa forma, como menciona Antunes (2007), a Educacédo Infantil séo envolvidos
varios recursos para o desenvolvimento do trabalho com as criancas e 0 jogo tem

fundamental importancia quando trabalhado com um recurso pedagogico ele ira
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desenvolver a linguagem, coordenacdo motora, cognitiva, socializacdo, percepcdo do
mundo real, das cores, simbolos, 0 jogo deve ser vivenciado pelas criancas no seu
cotidiano possibilitando trabalhar diversos aspectos para muito além da teoria a pratica
do conhecer e vivenciar.
Conforme mencionado no Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil
(BRASIL, 1998) percebe-se que:
Os momentos de jogos e brincadeiras devem se constituir em atividades
permanentes nas quais as criangas podem estar em contato também com temas
relacionados ao mundo social e natural. O professor podera ensinar as criangas
jogos e brincadeiras de outras épocas, propondo pesquisas junto aos familiares

e outras pessoas da comunidade e ou livros e revistas [...] (BRASIL 1998,
p.200).

Assim, percebemos que o trabalho com outros temas torna a utilizacdo dos jogos
muito mais abrangente, possibilitando aprender o contetido de uma forma que as criangas
se sintam convidadas em participar da construcdo dos seus conhecimentos.

Para se trabalhar com o jogo na escola como um recurso pedagdgico € preciso
estudar para compreender todos o0s aspectos dos jogos, e também realizar um
planejamento em que mostre de maneira clara o porqué da escolha da utilizacdo do jogo,
bem como qual objetivo pretende alcancar, além dos beneficios que logo de inicio o
mesmo tem ao ser utilizado, pois ndo ha como ter bons resultados sem se planejar como
trabalhar, e quando se trabalhar com a educacdo, assim o planejamento torna-se
indispensével.

Conforme Almeida (1994), ha varios jogos que sao enriquecedores em diversas
areas como no desenvolvimento da memoria, intelectual, atencdo, interacdo, imaginacédo
e outros. Assim os professores tém a sua responsabilidade de planejar e adaptar o0 jogo ao
objetivo em que se quer alcancar. Para além dos diversos bens em que o jogo traz para a
mente, pode-se salientar também as vantagens do jogo no aspecto fisico, havendo assim
beneficios na atividade do corpo e movimentos estas estdo relacionadas ao ato de jogar,
pegar, encaixar.

O jogo proporciona entender melhor o outro e a si proprio desejos de sim ou néo,
comunicacdo, interacao, significacdo do real, representado pelo imaginario as criangas
tém todas as situacdes vivenciadas no jogo. Mesmo sabendo de todos os beneficios ja
mencionados sobre o jogo, deseja-se alcancar entender como o professor da Educacdo
Infantil percebe esse jogo, e desenvolve 0 mesmo com as criangas além da teoria para a

pratica, quais 0s jogos realizam em sala e quais s@o 0s seus objetivos alcancar.
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Nesta perspectiva, 0 jogo se mostrou um recurso que abrange o fisico, social,
ludico e didatico, facilitando o aprender com metodologias, que possibilitam uma maneira
divertida de aprender, com isso pode ser trabalhado diferentes tematicas por meio dos
jogos, tornando possivel apresentar temas que devem ser abordados na Educacéo Infantil,
tais como, saude, cultura, meio ambiente, entre outros.

Conforme estudos de Haydt (2006), o jogo se constitui com um recurso didatico
valioso por diversas razfes, entre elas a crianca, a utiliza-lo, expressar diferentes aspectos
naturais, favorecer as duas situacdes pertinentes ao desenvolvimento, o prazer e o esforco,
estimular as operacdes mentais e pensamentos, permeia e completa diferentes dimensdes
da personalidade (o afetivo, cognitivo e 0 motor).

Friedmann (1996), afirma que os jogos serdo destinados a crianca conforme o seu
estagio de desenvolvimento. 1sso seguindo os pontos destacados sobre as vantagens que
0 jogo com seus amplos aspectos que podem desenvolver melhor as criangas do processo
de ensino e aprendizagem.

Diante disso, a autora apoia-se na concepcao de Piaget (1974), no tocante aos
estadgios de desenvolvimento. Friedemann (1996), destaca e cita os seguintes jogos
conforme os estagios de desenvolvimento os de encaixe ou constru¢do, puxar um
barbante, boliche, bolinhas de gude, peteca, educativos de planos de volume, cubos e faz
de conta.

Ainda sobre estudos que falam sobre os beneficios dos jogos, também séo
apontadas as divergéncias davidas que ha por meio dos professores quando se trata da
importancia em que ele tem como um recurso pedagdgico usado na construcdo do
desenvolvimento das criancas, essas duvidas ocorrem por nao saberem distinguir o jogo
como recurso pedagogico e o jogo para ocupar o 0cio, ou jogos de azar como conhecidos
ha séculos.

Os jogos simbdlicos, sdo considerados importantes por despertarem a imaginagao
e estimularem no criar e recriar por sua vez relacionado a situacdo vivenciadas do seu

cotidiano. afirma Silva e Rubio:

[...] por meio dos jogos simbdlico, a crianga passa a dar diferentes significados
a Unico objeto. Um pedaco de pau pode ser uma bengala ou uma boneca que
se embala ou um pedacinho de madeira é um pente e logo vira um sabonete. E
a imaginacao deles fazendo valer do convivio com os adultos. [...] (SILVA e
RUBIO 2014, p.11)

Assim como destaca 0s autores, compreendemos que através dos jogos

simbolicos, percebemos que as criancas podem, criar e recriar diferentes possibilidades
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para desenvolver seu aprendizado, como afirma os autores ao citarem os diferentes
significados que podem ser atributos ao mesmo objeto, a partir do imaginario da crianga.

Como um recurso pedagogico o jogo auxilia no desenvolvimento de entender e
realizar compreendendo os conflitos e necessidades que ndo sdo satisfeitas. Estimulando
a aprender desenvolvendo a linguagem e criatividade do imaginario segundo Freitas
(2010)

[...] Ao jogar simbolicamente ou imaginar e imitar, a crian¢a cria um mundo
em que ndo existem sancBes, coacles virgulas normas e regras virgulas
provenientes do mundo dos adultos, o que possibilita a ela transformar sua
realidade com o objeto de atender as suas necessidades e desejos.
Evidenciando-se, assim, a importancia da sua fungéo simbolica como um meio
de permitir a crianca expressar seus desejos, conflitos etc. e adaptar-se
gradativamente ao meio em que vive. [...] (FREITAS, 2010, p. 146)

Dessa maneira, entende-se que permitindo com que as criangas se adaptam com
maior facilidade estes sdo os resultados dos jogos simbdlico, assim a menos conflitos no
seu ambiente de convivéncia no decorrer do seu desenvolvimento.

O jogo comum facilitador para atender as necessidades das criangas e sua

formacdo intelectual. De acordo com Corréa e Bento (2017)
O jogo possibilita a aprendizagem, agugando a criatividade, o pensar,
raciocinar, descobrir, persistir, interagir, socializar, criar e recriar. Através de
jogos é possivel que a crianca tenha uma dimensdo de tempo, quantidade e
compreensdo da sequéncia. O jogo serve como forma de equilibrio entre a
crianga e 0 mundo (CORREA e BENTO, 2017 , p.2).

Assim compreendemos 0 quanto sdo importantes 0s recursos pedagdgicos,
podendo trazer mais interesse, compreensdo, atencdo e concentracdo. Os jogos por sua
vez devem fazer parte da nossa rotina escolar buscando alcancar algo que seja
significativo e despertador do interesse marcando positivamente as criangas no seu
ensino.

Em um amplo movimento de saberes e necessidades o jogo funciona a interacdo
com os outros, desenvolvendo suas habilidades de conhecer a se aos outros conforme
Queiroz, Maciel e Branco (2006):

[...] a brincadeira oferece as criangas uma ampla estrutura béasica para
mudancas das necessidades e tomada de consciéncia acbes na esfera
imaginativa, criagdo das interagdes voluntarias, formacdo de planos da
atividade real, motivacgdes intrinsecas e oportunidade de interacdo com o outro,
que sem duvida contribuiram para o seu desenvolvimento. [...] (QUEIROZ,
MACIEL e BRANCO, 2006, p.178)

E desta ampla estrutura para a tomada de consciéncia que os autores ressaltam a

importancia da brincadeira para a formacéo do cognitivo da crianga, possibilitando ainda
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contribuir para o desenvolvimento integral da crianga, possibilitando a interacdo com o
outro, além do desenvolver da sua imaginacdo do mundo imagindrio, para o mundo real,

permitindo identificar os fatores que os rodeiam.

Compreendendo o jogo como um beneficio para o ensino e aprendizagem,
pressupde que este ndo deve ser separado do ambiente escolar, uma vez que 0 jogo como
recurso pedagdgico é muito rico no desenvolvimento da criatividade imagina¢do, como
ja mencionado assim o docente tem seu papel fundamental como mediador do jogo ponto

final de acordo com Pereira e Sousa (2015),

[...] Os jogos e brincadeiras sdo essenciais recursos pedagogicos em que 0
professor deve utiliza-los na sala de aula, esses recursos devem ser usados néo
apenas como diversdo, mas também como meio para construcdo de
conhecimentos em situagGes formais de aprendizagem [...] (PEREIRA e
SOUSA 2015, p. 6)

Percebendo-se que através do jogo o professor consegue observar o que o aluno
precisa por isso a importancia de os educadores compreender o sentido da mediacdo em
relacdo ao jogo e assim planejar atividades lidicas e diferente de jogos que atendam as
varias necessidades, a crianca ird entdo brincar aprender e se sentir protagonista do seu
préprio saber.

Na tentativa de mostrar a definicdo para o jogo percebe-se que nao € uma tarefa
tdo acessivel, pois o contexto da palavra jogo pode ter varias interpretacdes que foram
criadas ao longo dos tempos, ha vérios tipos de jogos que sdao bem conhecidos como,
amarelinha, xadrez, futebol, domind, quebra-cabeca, faz de conta e outros infinitos jogos
gue ja sdo conhecidos e vivenciados por muitas geracdes antes da nossa.

Embora estes jogos possam receber a mesma qualificagdo cada um tem suas
particularidades, tendo como por exemplo o xadrez que em suas regras estabelecidas
autorizam a movimentacdo das pecas, no jogo faz de conta existe a forte presenca do
contexto imaginario a nocao de espaco, lateralidade, coordenacdo motora e interagdo, no
quebra-cabeca exercita a memoria visual, capacidade de resolver problemas.

Para perceber o0 jogo ou ndo jogo entendemos que € necessario compreender a
diversidade de fatos vistos, assim entendemos como o0 jogo apresenta a complexidade do
trabalho de defini-lo.

A complexidade expande quando se entende-se que tal comportamento sao
capazes de serem Vistos COmMO jogos ou NAo jogos, a crianca indigena que brinca com arco

e flecha atirando em pequenos animais que para 0s observadores podem ser
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compreendidos como um jogo que proporciona a diversdo, para a comunidade indigena
é visto de outra forma, pois é o0 meio que eles encontraram de preparar a arte da caga que
é preciso para dar continuidade a sua tribo. Para uns atirar com arco e flecha é um jogo
que diverte e para outros, é preparo para a vida profissional e continua da sua existéncia.

Dependendo do significado que o jogo é atribuido em diferentes culturas ele
pode ser entendido como jogo ou ndo jogo, havendo assim interpretacGes distintas.
Percebemos entdo o quanto é dificil dar uma definigcdo concreta para o jogo, entendendo
suas multiplas manifestacGes e suas percepcdes em diferentes culturas, assim também
vemos que todos os jogos detém de caracteristicas que unem ou separam.

No leque de significados atribuido ao conceito que se tem dos jogos 0s
pesquisadores do Laboratoire de Recherche sur I& Jeu et I& Jouet, da Université Paris-
Nord, como o Jacques Henriot (1989) e Gilles Bougére (1993) o jogo pode ser entendido
em sua peculiaridade como, no primeiro resultado de um sistema linguistico que atua no
interior de um contexto social no segundo o sistema de regras e o terceiro um objeto.

Assim entende-se que no primeiro fato a definicdo do jogo necessita da
linguagem de cada circunstancia social existe um desempenho pragmatico da linguagem
da consequéncia de um conjunto de acontecimentos os comportamentos que dao sentido
semelhantes aos vocabulos a partir de semelhanca entre seres, coisas e fatos ponto como

fontes acessiveis de expressdo as linguas funcionam.

3.4 Os jogos e brincadeiras na Educacéo Infantil, desenvolvimento e aprendizagens

As criangas brincam para aprender ou aprendem brincando com o0s jogos e
brincadeiras, como pode correr o desenvolvimento e aprendizagem das criancas de
maneira significativa, alguns tedricos como, Bondioli (2017), Lopes, 2005, Knebel
(2014), Santos (2018) e outros.

Os jogos e brincadeiras podem contribuir de maneiras pertinentes para o
aprendizado das criancas, isso €, a crianca passa a descobrir 0 mundo, construindo a sua
individualidade, se apropriar de sua cultura e passa a ter sapiéncia da realidade na qual
ela esta presente.

Conforme Savio (2017, p. 26) “[...] a brincadeira pode desenvolver uma
importante fungdo de mediacdo evolutiva no contexto em que a crianga esta inserida, o

emocional, cognitivo e sociocultural [...]”. Entendendo mais o que se passa ao seu redor
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de maneira significativa as criancas se desenvolvem ao brincar, dessa forma ira ter mais
facilidade para relacionar o real e imaginario.

A crianga como ser capaz de recorda situacdes que permitam a reflexéo, e os
jogos simbolicos possibilitam esta maneira de aprender, compreender e a0 mesmo tempo
aprimorar sua imaginacao.

Segundo Bondioli (2017, p. 63) “[...] os atos de tutor devem estar em
consonancia com os conteudos simbélicos de brincadeiras infantis e bem adaptadas aos
significados afetivos expresso pelo conteudo”. Entendendo que se faz necessario que a
brincadeira seja também espontanea, nao deve ser interrompida, ela deve ser continua
bem como o contelido e o brincar trazendo uma relagédo de apoio no seu desenvolvimento.

Afetivo, social, imaginario e cognitivo, muito 0s jogos e brincadeiras estimulam
no desenvolvimento e ensino aprendizagem das criancas na Educacéo Infantil. Vai muito
além do ensinar e alfabetizar nos anos iniciais, os professores com esta consciéncia
conseguem ensinar e desenvolver melhor o ensino para as criancgas.

Levando em consideracdo as vivencias que cada crianca ja tem no decorrer do
seu aprendizado para que elas possam aproveitar do seu imaginario e assim também
alcance outros campos da aprendizagem nos seus desenvolvimentos na Educacéo Infantil.

Podendo contribuir no desenvolvimento, estimulando sua confianga,
entendimento, saberes intelectuais, e conhecimento do que acontece ao seu redor, 0S jogos
e brincadeiras ndo podem ser entendidos apenas como mero passatempo. Lopes (2005)

colabora explicando sobre a temética abordada, afirmando que

O jogo para a crianca é o exercicio, e a preparacao para a vida adulta, assim a
crianga aprende brincando, e 0 jogo para crianga é 0 exercicio que a faz
desenvolver suas potencialidades, e quando a crianca estd simplesmente
brincando incorpora valores, conceitos e conteido. (LOPES, 2005, p.35).

Como expde Lopes (2005), o jogo no desenvolvimento para além da ocupacao do
6cio, mas como um recurso que promove o aprendizado desenvolvendo suas capacidades
em diversos aspectos.

No brincar a crianga vai se desenvolvendo, buscando outras maneiras de entender
o0 dia a dia, bem como revolver situagdes e, segundo Knebel (2014, p. 283), “[...] Atraves
do brincar, a crianca revela segredos, desfaz temores, explora o desconhecido, pode dar
ordem exigir obediéncia, enfrentar a morte, escuriddo, incéndio, brigas, solidao, tristeza,
alegrias. [...]”. Os jogos e brincadeiras mostram diversos aspectos que podem ser

trabalhados no ensino aprendizagem dos nos pequenos.

36



Assimilar e compreender o emocional e o intelectual pode ser uma tarefa mais
acessivel com a auxilio do jogo e da brincadeira no cotidiano das criancas. De acordo
com Santos (2018):

[...] Ao brincar a crianga fica tdo envolvida que expdem seus sentimentos e as
sensagdes desenvolvendo acles de cooperagdo e promovendo um brincar de
forma agradavel, ao introduzir as brincadeiras e jogos na sala de aula elas véo
aprender de forma descontraida sendo motivados a buscar respostas,
questionar e solucionar pequenos problemas, o professor deve trabalhar a partir
do mundo em que elas vivem, o mundo da magia do brincar e dessa maneira
ele pode abordar os conteidos de uma forma mais leve e sem fugir da realidade
de seus alunos, ainda o professor deve dar mais enfoque aos anos iniciais da
crianga ali é o momento em que esta sendo formado a base do carater e da
personalidade [...] (SANTQS, 2018, p.3)

Compreendemos que Santos (2018) aborda que ao se sentir confortavel as
criangas conseguem ter mais concentracdo e interacdo, sabendo disso os professores
necessitam observar mais de perto as criangas, suas rotinas e 0 meio em que vivem, e
assim proporcionar um espaco deleitavel.

Pensando no desenvolvimento dos educandos o docente-mediador precisar incluir
0s jogos e brincadeiras no seu planejamento pedagdgico, nele deve estar bem claro quais
objetivos e finalidades eles tém ao serem aplicados em sala ou ambiente externo.

E necessario que a escola tenha tempo, matérias e ambiente para que seja possivel
realizar os jogos e brincadeiras de maneira significativa na qual realmente estimule e
ensine as criancas. Quando se tem estabelecido uma rotina com jogos e brincadeiras seja
de forma livre ou direcionadas estd proporcionado o desenvolvimento licido e
significativo. Segundo Clemente (2019),

[...] O desenvolvimento da crianga ocorre atraves do ladico, pois a crianga
precisa brincar para amadurecer e de jogar para se correlacionar com o mundo.
Desta forma, pode ser incluido no processo de ensino nos contextos escolares
dos dias de hoje. No entanto, 0 mesmo deve ser aplicado consoante uma
metodologia de trabalho que viabilize a exploracéo das suas potencialidades.
[...] (CLEMENTE, 2019, p.34)

Assim, podemos compreender que 0 jogar e o brincar ndo sdo atos aleatdrios,
devem ser refletidos e analisados pelos agentes educadores do ambiente escolar, bem
como devem ser desenvolvidos em uma base metodoldgica capacitada para proporcionar
ensino aprendizagem com qualidade, promovendo um ensino-aprendizagem que
desenvolva a crianga no seu cotidiano.

O brincar no processo de ensino aprendizagem das criancas, de acordo com
Knebel (2014),

[...] brincando, a crianga forma personalidade e aprende a lidar com situagdes
expostas todos os dias. Assim, pelo fato de a brincadeira estar intrinsecamente
ligada ao desenvolvimento infantil, também deve estar inserida no contexto
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escolar com objetivo de auxiliar o processo de aprendizagem [...] ( KNEBEL,
2014, p. 276)

Podemos entender, entdo, que contribuindo para a formacéo da personalidade da
crianga os jogos e brincadeiras sdo atividades que se fazem importante para interagir na
cultura ludica, assim como o carater que pode ser formado com a experiéncia de brincar,
além do desenvolvimento do equilibrio e outras habilidades.

Segundo Santos (2018, p.5), “[...] O jogo e a brincadeira sdo por si sO, uma
situacdo de aprendizagem. As regras e a imaginacao favorecem a crianga comportamento
além de habituais. [...]”. Sendo importante ressaltar que o brincar é um atenuante para a
construcdo do ensino-aprendizagem enguanto autonomia, reflexdo e criatividade nos
jogos e brincadeiras que sdo desenvolvidos na Educacédo Infantil.

Aulas mais interativas e adequadas para as criangas sdo possiveis quando 0s
jogos e brincadeiras se fazem presentes. De acordo com Pereira e Sousa (2015, p. 5)
reconhecem que:

[...] brincando a crianga aprende, se socializar, assimilar regras, integrar-se ao
grupo, aprende a dividir, a competir, a cumprir regras. Sabendo disso a escola
pode vale-se do uso de materiais concretos e de jogos e brincadeiras para

facilitar a aprendizagem e tornar as aulas mais agradaveis e eficazes [...] (
PEREIRA E SOUSA, 2015, p. 5)

Sendo no ato da brincadeira que a crian¢a pode aprender de diversas maneiras,
como mostrar os autores, assim cabe a escola utilizar do brincar e jogar, para a constru¢édo
do desenvolvimento da crianca, facilitando sua aprendizagem.

Apresentando contribuicdes consideraveis na preparacdo completa da crianca.
Com vérios aspectos no seu desenvolvimento como ouvir, resolver conflitos, dividir e se
relacionar com os outros. Um notavel desenvolvimento que relacionar desde ensino-
aprendizagem, sua espontaneidade, a familiarizacdo de mundo real e imaginario.
Conforme Santos (2018):

[...] o desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa salde
mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializagdo, comunicacdo, expressdo e constru¢cdo de conhecimento [...]
(SANTOS, 2018, p. 5)

Atencéo do professor mais voltada para o comportamento das criangas perante
as atividades ludicas que séo desenvolvidas. O jogo e brincar podem estimular a exibigéo
de imagens que relembram aspectos da nossa realidade, deixando fluir o imaginéario da
crianca para aprender brincando, pois, simbolizado por um objeto é continuamente um

amparo de brincadeira.
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A percepcdo das criancas durante o brincar utilizando diferentes objetos
possibilita o desenvolvimento da sua imaginagdo, permite que a crianga crie e recrie

representando diversas coisas. Segundo Queiroz, Maciel e Branco (2006),

[...] as criancas usam objetos para representar coisas diferentes do que
realmente séo: pedrinhas de varios tamanhos podem ser alimentos diversos na
brincadeira de casinha, pedacos de madeira de tamanhos variados podem
representar diferentes veiculos na estrada. [...] (QUEIROZ, MACIEL e
BRANCO, 2006, p. 172)

Neste sentido, percebemos que por meio do brincar as criangas conseguem se
comunicar com as pessoas que convivem, € uma das maneiras nas quais usam para
expressar suas necessidade e emocdes. Sendo uma forma de conhecer a crianga na acédo
do jogar e brincar, e mesmos diante das dificuldades que possam ser encontradas,
tornando mais equilibrado suas aprendizagens e vivencias com o planejamento.

Conforme Knebel (2014, p 284), ““[...] O brincar esta na esséncia do processo de
construcdo social da personalidade da crianga. Pela brincadeira, objetos e movimentos
sdo transformados e as relagcdes sociais em que a crianca estd imersa sdo elaboradas,
revividas, compreendidas. [...]”. Capaz de superar desafios com mais facilidade, ter o
emocional e social mais estavel, interagir, explorar, se expressar de maneira espontanea
e livre, sendo no jogo e brincar desenvolvidas diversas habilidades.

Podendo criar diferentes significados para sua realidade, o jogo proporcionar
juntamente com o brincar a construcdo social da personalidade, isso por meio da préatica
da criacdo e da imaginacdo. Assim entende-se a importancia do jogo e da brincadeira
serem inseridos no cotidiano das criangas de forma ladica desenvolvendo as atividades
de maneira criativa e prazerosa, para desenvolver suas habilidades na Educacédo Infantil.

Um dos direitos da crianca assegurada pela constituicdo é o direito de brinca, a
escola deve desempenhar sua funcdo de formadora, para que seja possivel exerce um
ensino de qualidade, assim é necessario garantir o brincar para construcdo e

desenvolvimento dos pequenos. Segundo Santos (2016)

[...] o brincar deve ser parte integrante de sua educacdo. N&o se deve esquecer
que o brincar é uma necessidade fisica e um direito de todos. Uma experiéncia
humana e complexa. Na Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 227,
relata os direitos fundamentais da crianca: o direito a dignidade, a educacéo, a
salde, ao lazer, a alimentacdo, a profissionalizagdo, a cultura, ao respeito, a
vida, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitéria. Sdo direitos que
devem ser respeitados pela familia, pela sociedade e também pelo Estado [...]
(SANTOS, 2016, p 24)

Desse modo, compreende-se a expressa que na educacdo o brincar € parte

integrante, pois como aponta além de ser uma necessidade fisica, também é um direito de
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aprendizagem da BNCC (BRASIL 2017). Sendo assim devem ser respeitados por todos,

para que a crianga possa se desenvolver e aprender de maneira significativa e continuar.

3.5 Jogos, Educacéo Infantil e Pratica docente

Os jogos e brincadeiras em um carater pedagdgico que tenham por objetivo
ensinar as criangas sobre diversos aspectos que devem ser abordados desde as criancgas
comecgam construir conhecimentos, ensinar assim para 0s pequenos sobre o respeito e as
diversidades culturais e étnicas que fazem parte do universo real, para além do imaginério
abordado de maneira significativa na construcao dos seus saberes.

Dessa maneira torna-se notavel a ajudar que as brincadeiras e jogos tem na
construcdo de mundo para as criangas, S0 recursos que proporcionam a desenvolvimento
das habilidades na Educacéo Infantil. Segundo Queiroz, Maciel e Branco (2006, p. 170)
“[...] A maioria dos autores afirma que ela ¢ desenvolvida pela crianga para 0 seu prazer
e recreacdo, mas também permite a ela interagir com pais, adultos e coetaneos, bem como
explorar o meio ambiente. [...]".

Neste sentido, compreende-se, que o0 desenvolvimento da crianga na Educacgéo
Infantil nos aspectos sociais, cognitivos, motor, efetivo, sdo favorecidos pelos jogos e as
brincadeiras, estes recursos pedagogicos promovem uma maior qualidade no ensino das
criangas.

Envolvendo no brincar situacGes e novas maneiras para compreender o dia a dia,
Segundo Dallabona e Mendes (2004):

[...JPor meio das atividades ludicas, a crianca reproduz muitas situacdes
vividas em seu cotidiano, as quais, pela imaginacédo e pelo faz-de-conta, séo
reelaboradas. Esta representacdo do cotidiano se da por meio da combinagdo
entre experiéncias passadas e novas possibilidades de interpretagcbes e
reproducdes do real, de acordo com suas afei¢Bes, necessidades, desejos e
paixdes. Estas acfes sdo fundamentais para a atividade criadora do homem [...]
(DALLABONA e MENDES, 2004, p. 109)

Portanto, entende-se que e por meio das atividades ludicas como mencionar 0s
autores, que ampliando a imaginacéao e obtendo novos conhecimento mediante dos jogos
e brincadeiras que sdo compreendidas como auxilio no desenvolvimento das criancgas,
inventando ou reinventando o0 suas vivencias possibilitadas de acordo com suas
experiéncias.

Conforme Lima (2013), “a brincadeira ¢ uma rica fonte de estimulos ao
desenvolvimento cognitivo e afetivo da crianga e contribui para o seu processo de

socializacdo e autoexpressao”. As brincadeiras podem proporcionar aprendizagem que
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fazem parte do dia a dia, isso acontece por similar situacdes imaginarias com as vivencias

que os adultos reproduzem e as criangas observam diariamente.

O brincar, além de ser um facilitador do desenvolvimento infantil, é a forma
gque a crianca possui para se comunicar com 0 mundo, expressar Seus
sentimentos, conviver com as diferentes emocdes, conhecer seu proprio corpo.
(LIMA, 2013, p.34)

O brincar possibilitar que a crianga conhega mais sobre suas vivencia 0 meio que
faz parte do seu cotidiano e a si mesma, de maneira mais agradavel, se comunicando com
0s outros, bem como no espaco escolar, entendendo sobre a diversidade e emocdes,
conhecendo a si e a outros por sentimentos e expressoes.

Na Educacao Infantil é indispensavel que no planejamento dos conteidos haja
atividades ltdicas, é preciso pensar e analisar como serdo realizadas estas atividades para
a desenvolvimento das criancas no seu processo de ensino e aprendizagem, levando em

consideracdo suas vivencias. De acordo com Pereira e Sousa (2015), que diz:

O professor deve utilizar jogos e brincadeiras como recurso pedagdgico e
planejar a sua aplicacdo, para que possa desafiar seu aluno e abrir sua mente
para descoberta, além de sistematizar o conhecimento que foi construido,
permitindo que o jogo ndo seja visto apenas como diversdo ou para motivar
sua aula expositiva, mas como algo que estimule o aprendizado (PEREIRA;
SOUSA, 2015, p.7).

Conforme os autores, é evidente a importancia dos jogos e brincadeiras, assim
como é destacado que sao direitos da crianca ter uma educacdo de qualidade na qual o
brincar faz parte dos seus direitos, estes serdo ferramentas para o desenvolvimento da
aprendizagem. As criangas passam boa parte da sua vida na instituicdo escolar
aprendendo diversas coisas, cabe entdo aos educadores proporcionar um espago com
atividade lddicas, ricas em conhecimento, criatividade e imaginacdo, para que possam
criar e recriar, aprendendo de forma significativa.

Espera-se que o brincar sendo um direito destinado para as criangas que nas
escolas sejam mais existentes no espaco escola de maneira ludica, cativando a atencdo
das criancas da aprenderem e se desenvolverem. Conforme Vieira e Andrade (2010),

[...] A crianca adora imitar os adultos e participar de pequenas tarefas, devendo
isto ser valorizado e estimulado pelas pessoas que a cercam. O brinquedo nédo
se limita & simples acdo de brincar: contribui para a formagdo intelectual e
social, principalmente quando se trata a espontaneidade da crianga como algo

inerente, préprio de cada um que busca caminhos para a construcdo do saber
[...] ( VIEIRA; ANDRADE, 2010, p.59)

Entende-se, portanto, que a crianca é observadora e sempre esta buscando

aprender com 0s nossos atos do cotidiano, em suas brincadeiras ela consegui transferir
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impressdes de forma criativa, bem como o uso do seu imaginario, assim em seu universo
imaginério é possivel resolver ou lidar com conflitos, e sdo os jogos e brincadeiras que 0s
possibilitam de superar todos os dias os desafios, isto € um aprendizado diario.

De acordo com Santos (2018), compreende que:

[...] elas respondem positivamente quanto os conteldos sdo abordados de
forma atrativa, através de brincadeiras e jogos, porque nesse momento da fase
da vida das criangas elas precisam de estimulos para desenvolverem suas
habilidades em relacdo a aprendizagem e estimulando o convivio social e
cultural, ao levar o ludico para a sala de aula o professor evita que suas aulas
se tornem cansativas e pouco atrativas [...] (SANTOS, 2018, p. 6)

Portanto, compreende-se a importancia de buscar o interesse das criangas, para 0s
conteddos com 0s jogos e brincadeiras, que sdo recursos ricos em diversos aspectos para
desenvolver as habilidades, o professor esta encarregado de desenvolver estas atividades
de forma criativa estimulando os pequenos a participarem da aula com atencéo.

Os primeiros contatos da crianga com objetos ocorrem por meio das brincadeiras
e jogos, bem como o contato com as pessoas do seu cotidiano, estes recursos pedagdgicos
vem mostrando sua importancia no desenvolvimento das criancas, que promover a
formagé&o significativa no processo de ensino aprendizagem.

Segundo Piaget, citado por Wadsworth, (1984, p. 44), que “o jogo ¢ formado por
um conjunto linguistico que funciona dentro de um contexto social; possui um sistema de
regras e se constitui de um objeto simbolico que designa também um fendémeno”.
Possibilitando ao professor identificar e compreender a estrutura e o sistema de regras
que faz parte de sua formacéo.

Na proxima secdo serdo apresentados os resultados obtidos no campo
investigativo, com detalhamento das acdes e reflexdes acerca das significacdes dos
professores que atuam na Educacgéo Infantil sobre o uso dos jogos no processo de ensino
aprendizagem das criancas.

42



4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo, procuramos apresentar os resultados e discussdes dessa investigacao,
por intermédio do instrumento para coleta de dados, seguido da analise dos resultados
obtidos em campo. O tratamento dos dados coletados emergiu em trés categorias de
analise, que serdo expostos da seguinte forma: Sobre os participantes da pesquisa,
percepcOes dos professores enquanto a utilizacdo jogos, Educacao Infantil e suas relacfes
com a aprendizagem, e as significacOes e habilidades que procuram desenvolver com a

utilizacdo dos jogos na Educacdo Infantil no municipio de Picos/Pl.

4.1 Sobre os participantes da pesquisa

Para caracterizar os participantes da pesquisa, serdo expostos os resultados e
discussdes dos dados analisados, declarando em principio que todos os participantes
aceitam participar da pesquisa, trabalho de concluséo de curso — TCC, em concordancia
com o termo de consentimento esclarecido (em anexo) apresentado junto com o
questionario.

Apresentaremos as questdes abordadas, em forma de gréficos e textos, mostrando
as caracteristicas que buscou descobrir por meio das respostas dos sujeitos. Assim,
seguindo dessa maneira, as questdes dissertativas, ou seja, quais 0s participantes
precisaram discorrer a resposta em maneira de texto, os participantes e suas respostas
serdo identificados por letras e numeros como: R1, R2, R3, R4, R5 e seguindo até R14,
para evidenciar todas as respostas.

Na primeira questdo aqui apresentada, procuramos como introdutodrio da coleta de
dados, confirmar que os participantes da pesquisa aceitaram participar, apresentando o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (em anexo), que tem caréater
explicativo, garantir o sujeito de ser informado dos aspectos do estudo que esta sendo
realizado.

Com isso a questdo 01 - buscou mostrar a aceitacdo dos participantes na pesquisa.
Ela entdo foi estruturada da seguinte maneira: Aceita participar desta pesquisa? A entao
aceitacdo dos participantes para desenvolvimento desta pesquisa, tornou possivel a
execucdo do trabalho de investigagdo, pois obtivemos a aceitacdo de todos os

participantes, ou seja, 100% dos participantes que aceitaram participar desta pesquisa.
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Desta maneira, € necessario ressaltar que, a aplicacdo do TCLE como ferramenta
de exposicédo da pesquisa para os participantes e muito importante, em qualquer pesquisa
que abrange o ser humano.

Sobre a questdo 2 (dois), buscamos compreender o género dos participantes da
pesquisa, como forma de delinear o género dos professores que atuam na Educacdo
Infantil no municipio de Picos/Pl. Assim apresentamos 3 (trés) op¢des com possibilidades
de: feminino, masculino e outro, neste sentido, as respostas obtidas em campo de

pesquisa, foi possivel identificar:

Grafico 1: Sobre o género dos participantes

2) Género?

14 respostas

@ Feminino
@ Masculino
Outro

Fonte: Dados da pesquisadora, 2023.

Dessa forma, ao procurar compreender com qual género os participantes da
pesquisa se identificam, percebemos que dos 14 (quatorze) participantes da pesquisa, 13
(treze) dos participantes, ou seja, 92,9% dos atuantes na Educacéo Infantil se identificam
do género feminino, e 1 dos participantes, isto &, 7,1% dos atuantes na Educacéo Infantil
que se identificam do género masculino. Assim durante a coleta de dados, percebe-se que
a maioria dos atuantes na Educacéo Infantil sdo do género feminino.

Conforme Louro (2006), a formacdo das professoras, a partir da influéncia das
teorias psicologicas, enfatizou a relacdo entre docéncia, cuidado e afeto. Assim podemos
ver que a atuacdo do sexo feminino na Educagdo Infantil sendo a maioria, ainda esta
relacionado a concepgdes tradicionais que remetem ao ambiente familiar quando

fundamentavam a formacao nas referéncias a maternidade e ao afeto.
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Neste sentido, observamos que a maior parte dos atuantes na Educacdo Infantil
sdo do sexo feminino, de acordo com o material “Professoras sdo 79% da docéncia de
educagio basica no Brasil” desenvolvida para Gov.br/inep? (SITE GOV.BR/INEP, 2023),
mesmo com a modernidade que vivemos na atualidade, a funcdo docente é
predominantemente feminina, isso também, por aspectos historicos, seja por a docéncia
ainda n&o proporcionar na Educagdo Infantil salarios tdo bons como em outras profissdes,
ou a propria referéncia que se apresenta da maternidade, ressaltando por vezes que a
mulher se encontra na docéncia.

Na questdo 3 (trés), procuramos reconhecer a faixa etaria dos participantes da
pesquisa, a considerar que somente profissionais com a devida formacao deveriam atuar
na Educacdo Infantil. Assim conforme o Art. 67 da LDB/96 (BRASIL, 1996), é
fundamental a formacdo continuada para que professores se qualifiguem, seguindo um
desenvolvimento que articula os saberes relacionados a docéncia.

Com isso, abordamos 4 (quatro) opgdes com as possibilidades entre 18 a mais de
50 anos, assim as respostas obtidas foram as seguintes:

Grafico 2: Sobre a idade dos participantes

3) Qual sua idade?

14 respostas

® 18a25anos
® 25a35anos
35 a 50 anos

m @ 50 anos ou mais

Fonte: Dados da pesquisadora, 2023.

Conforme exposto no grafico acima os dados obtidos na questdo, os quais

mostram que 7 dos participantes, ou seja, 50% dos participantes se encontram na faixa

2 Matéria disponivel em: https://www.gov.br/inep/pt-br/assuntos/noticias/institucional/professoras-sao-
79-da-docencia-de-educacao-basica-no
brasil#:~:text=0%20ensin0%20b%C3%A1sic0%20brasileiro%2C%20em,79%2C2%25)%20s%C3%A30
%20professoras. 2023.
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etaria entre 25 a 35 anos, bem como 4 dos participantes, isto é 28,6% dos participantes
estdo na faixa etaria entre 35 a 50 anos, sendo 2 dos participantes, assim 14, 3% dos
participantes da faixa etéaria entre 18 a 25 anos, e somente 1 participante, ou seja, 7,1%
dos participantes estdo na faixa etaria entre 50 anos ou mais.

Na questdo 4 (quatro), sera apresentado os dados referentes ao tempo de atuacéo
dos participantes que atuam na Educagdo Infantil no municipio de Picos/Pl, os
participantes tiveram as seguintes opc¢des, hd menos de 1 anos até a mais de 20 anos de

atuacéo.

Grafico 3: O tempo de atuagdo na area

4) Ha quanto tempo atua na Educacéo Infantil?

14 respostas

@ Ha menos de 1 ano
@® 125anos
52 10 anos
@ 10a20anos
@ Mais de 20 anos

_ o |
Iy

Fonte: Dados da pesquisadora, 2023.

O grafico 4, aponta que 42,9% dos participantes da pesquisa atuam na Educacao
Infantil em um periodo de 1 a 5 anos, e que 35,7% dos participantes atuam na area entre
10 a 20 anos, bem como 7,1% dos participantes atuam entre 1 ano, outros 7,1 % dos
participantes atuam entre 5 a 10 anos, e por fim 7,1% dos participantes que atuam na area
da Educacdo Infantil entre um espaco de mais de 20 anos.

A educacéo publica no Brasil so teve inicio no século XX. Houve durante muitas
décadas varias transformacfes: Segundo Mendonga (2013), “a pré-escola ndo tinha
carater formal, ndo havia professores qualificados e a médo de obra era muita das vezes
formada por voluntarios, que rapidamente desistiam desse trabalho”. Foi entdo gracas a
Constituicdo de 1988 (BRASIL, 1988), que a crianca foi posta no lugar de sujeito de
direitos, e somente com a LDB/96 (BRASIL, 1996) assim a Educagdo Infantil foi

integrada no sistema educacional.
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Em continuidade , buscamos identificar a formacao dos professores atuantes na

Educacéo Infantil, e assim conforme o grafico a seguir, foi possivel perceber:

Gréfico 4: A formacao dos participantes

5) Vocé possui formagéo em:

14 respostas

@ Graduagio em Pedagogia
@ Graduacédo em Letras

Graduagao em Biologia
@ Outra

Fonte: Dados da pesquisadora, 2023.

O gréfico acima aponta que 85,7%, ou seja, doze dos participantes da pesquisa
sdo graduados em Pedagogia, e que 14, 3% , ou seja, dois dos participantes sdo graduados
no curso de Letras. Assim como podemos observar nas respostas dos professores, nao
teve outros cursos além das graduacBes em Pedagogia e Letras.

De acordo com as respostas do grafico, percebemos que 0s quatorze participantes
da pesquisa possuem curso de graduacdo em licenciatura, isto justifica a atuacdo na
Educacao Infantil.

Em relacdo a formacdo dos professores da Educacdo Infantil, podemos ressaltar
que conforme Azevedo (2010):

A formacéo universitaria dos professores ndo é somente uma necessidade da
funcdo educativa, mas o Unico meio de, elevando-lhes em verticalidade a
cultura, e abrindo-lhes a vida sobre todos os horizontes, estabelecer, entre
todos, uma vida sentimental comum e um espirito comum nas aspiragdes e nos
ideais (AZEVEDO et al., 2010, p. 59-60).

Nesta perspectiva, considera-se que a formacao ndo somente € precisa para atuar
como professor, mas que é a partir dessa formacao que torna-se possivel compreender a
docéncia e diversos os horizontes, adquirindo além do conhecimento tedrico as vivencias

na pratica.
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Em relacdo a questdo 6, a interrogacdo foi acerca do curso de especializacéo
realizado pelos participantes da pesquisa, ou seja, 0 curso de P6s-graduacdo. Entdo sobre
a formacdo em nivel de pds-graduacéo percebemos que:

""Sim. Pds em psicopedagogia clinica e institucional; gestéo escolar”. (R1)
""Sim. Psicopedagogia Institucional". (R2)
"Psicopedagogia . E gestao clinica e institucional”. (R3)
"Psicopedagogia”. (R4)

"N&0". (R5)

"N&0". (R6)

"Libras". (R7)

"Sim. Psicopedagogia”. (R8)

"Especializacdo em Educacéo Infantil”. (R9)

"N&o". (R10)

“N&o". (R11)

"Cursando Psicopedagogia". (R12)

"Ainda ndo". (R13)

"Psicopedagogia Institucional e clinica". (R14)

Por meio das respostas descritas, identificamos que dos quatorze participantes
desta pesquisa, nove dos participantes sdo p6s-graduados em uma ou mais curso de
especializacdo e que cinco dos participantes da pesquisa ainda ndo possuem
especializacéo.

De acordo com a descricdo dos participantes R1, R2, R3, R4, R8, R12 e R14, o0s
mesmos possuem uma especializacdo ou mais, sendo que sete participantes, ou seja 50%
dos professores questionados possuem formacao em nivel de pos-graduacdo na area de
“Psicopedagogia Clinica e Institucional”.

Conforme a reposta do participante R7, identificamos que 0 mesmo possui curso
de po6s-graduagdo em “Libras”. Seguindo as respostas, somente o participante R9, é pds-
graduado na &rea especifica com o curso de "Especializacdo em Educacédo Infantil".

Cabe ressaltar, que apenas um dos professores participantes do questionario tem
curso de “Especializacdo em Educacao Infantil ”, visto que o foco da pesquisa foi refletir
0 uso dos jogos e suas relagdes com a aprendizagem sob olhar dos professores da

Educacéo Infantil, assim compreendemos que os profissionais atuantes na educacao
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basica estdo buscando se especializar na area de “Psicopedagogia Clinica e
Institucional ”, como algo inovador, nota-se assim uma baixa procura dos profissionais
para a “Especializa¢do em Educagdo Infantil”.

A partir das respostas dos participantes R5, R6, R10, R11 e R13, percebemos que
cinco dos participantes ainda ndo possuem nenhuma especializacdo ou curso de poés-
graduacéo.

Os estudos de Gatti (2013) ressaltam a atencdo aos profissionais da educacéo,
“os profissionais da educacdo constroem suas praticas educativas em suas formacoes
diversas e em seu exercicio docente”. Remetendo elementos que constituem sua
formacao, destacando ainda a praticas da docéncia que sdo desenvolvidas e sua énfase na
sociedade em geral.

Dessa maneira, ressalta-se ainda que os professores da Educacéo Infantil precisam
saber cuidar das criancas com afetividade, conforme e apresentado pelo RCNEI,
(BRASIL, 1998),

Para cuidar é preciso antes de tudo estar comprometido com o outro, com sua
singularidade, ser solidario com suas necessidades, confiando em suas
capacidades. Disso depende a construgdo de um vinculo entre quem cuida e
quem é cuidado. (BRASIL: 1998, p.25)

Neste sentido, perceber-se que a formacdo dos profissionais da Educacédo Infantil
ndo se constitui somente com cursos, conteldos e técnicas, mas é necessario que 0s
docentes, ao realizar cursos e especializagdes, identifiguem as contribuigdes e busquem
adaptar as necessidades das criancas, pois € a partir da préatica profissional continua que

o professor podera contribuir para o desenvolvimento das criancas.

4.2 Jogos, Educacéo Infantil e suas rela¢ées com a aprendizagem

Nesta categoria serdo expostas questdes, que procuram evidenciar as principais
concepcodes que os professores da Educacgéo Infantil apresentam, possibilitando refletir
sobre 0s jogos e suas relacbes com a aprendizagem no desenvolvimento das criancas.

Assim sobre os dados obtidos na questdo 7, buscamos compreender sobre jogos,
Educacéo Infantil e a suas relagdes com a aprendizagem, seguindo a concepg¢éo abordada
nas respostas dos professore da Educacdo Infantil. A questéo foi: Qual a sua concepgéo
sobre jogos, Educacdo Infantil e suas relagdes com a aprendizagem?

Sobre as respostas obtidas, temos:
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“Um grande aliado na educagao por ter um carater lidico, que faz com que
o aluno desperte mais vontade aos objetos de conhecimento e que implica
diretamente na sua aprendizagem tornando o processo mais significativo ”.
(R1)

“Desenvolve a criatividade, ajuda entender a importancia de regras e
limites, promove a interacdo e compartilhamento entre os educandos, como
também contribui para lagos afetivos na educagao infantil 7. (R2)

“Na educacdo infantil é de suma importancia trabalhar com jogos ”. (R3)

“Ajuda no processo de ensino aprendizagem, além de proporcionar a
crianca o prazer pela aprendizagem”. (R4)

“Os jogos sdo um meio de ensinar e que na educacéo infantil proporciona
as criancas desafios e experiéncias possibilitando assim desenvolver
inimeras habilidades ”. (R5)

“Fundamental para o processo de desenvolvimento da crianca ”. (R6)

“Sao de grande importancia para diversas atividades ”. (R7)
“Os jogos ludicos facilitam a aprendizagem, pois eles prendem a atengdo
das criancas e contribuirem para o seu desempenho fisico e motor . (R8)

“Os jogos ludicos sdo importantes para que a crianca aprenda brincando.
Assim, ela desperta o desejo de querer aprender sempre ”. (R9)

“A crianga € muito curiosa para coisas que chamem a sua atencdo e 0s
jogos pedagdgicos trazem em suas diversidades o colorido, o estampado de
objetos, imagens que prendem a aten¢do da crianca para ele e através dele,
podemos desenvolver habilidades em diferentes campos de experiéncias ”.
(R10)

“Propicia resultados de suma importancia para o desenvolvimento da
crianca e da aprendizagem. A crianca através da brincadeira desenvolve
habilidades ”. (R11)

“Sdo importantes, pois, traz o ludico, o aprender brincando. E mais, 0s
jogos proporciona a vivéncia, pois as criancas precisam vivenciar para que
ocorra a aprendizagem”. (R12)

“Ajuda bastante no aprendizado das criancas”. (R13)
“Auxilia na aquisicdo de conhecimento e desempenho no &mbito escolar.

Os jogos possibilitam a crianca se desenvolver no cognitivo, emocional e
fisico-motor ”. (R14)

A partir das respostas obtidas percebemos que todos os participantes destacam

que os jogos sdo importantes nos desenvolvimentos das criancas, que auxiliam nesse

processo de maneira significativa e em varios os aspectos do desenvolvimento, além

da aprendizagem. Sendo possivel perceber que na percepcdo dos participantes da

pesquisa, que atuam em turmas de Educacao Infantil no municipio de Picos/Pl, que os

jogos desenvolvem habilidades em diferentes campos de experiéncia, tornando assim

as aprendizagens mais significativas para as criancas.
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Os jogos e brincadeiras sdo umas das atividades importantes na Educacdo
Infantil, por meio delas as criangas praticam a autonomia, e se tornando independente
para se expressar nas situagdes cotidianas. Segundo Naliin (2005), afirma que:

O jogo e a brincadeira estimulam o raciocinio e a imaginagao, e permitem que
a crianca explore diferentes comportamentos, situacdes, capacidades e limites.
Faz-se necessario, entdo, promover diversidade dos jogos e brincadeiras para

que se amplie a oportunidade que os brinquedos podem oferecer.
(NALIIN,2005, p.26)

Percebemos entéo, que o0 jogo se destaca como um instrumento fundamental no
espaco escolar, despertando a curiosidade das criangas e facilitando no processo de ensino
aprendizagem. As criangas comecam a perceber e construir novos conhecimentos a partir
do explorar que o0 jogo proporcionar, com suas regras e formas de desenvolver os
contetdos abordados na Educacéo Infantil.

Apdbs buscar compreender a concepcdo dos professores sobre os jogos na
Educacdo Infantil, a questdo 8 buscou levantar informacgdes sobre os jogos utilizados
pelos professores da Educacéo Infantil, como aborda o seguinte questionamento: Vocé
faz uso de jogos nas suas praticas educativas? Quais?

Sobre a questdo em destaque, foi possivel identificar:

“Sim. Quebra cabega, jogos com dados, tabuleiro diversos”. (R1)

“Sim.Quebra- cabeca, jogo da memdria, jogos de cartas etc ” (R2)

“Sim .varios de blocos de montar a quebra cabecas , jogos feito de
sucatas”. (R3)

“Sim. mimica, bingo, mar e terra”. (R4)

“Sim. Jogo da mem@ria, jogos de montar, blocos Idgicos, boliche e outros .
(R5)

“Sim. Jogos de memdria, alfabeto mdvel, pecas silabicas, blocos légicos e
outros”. (R6)

“As vezes. Escravos de Jo, percursos, nimero e quantidade, entre outras .
(R7)

“Sim. Brincadeiras cantadas, jogos de madeiras, reciclados e outros ”. (R8)
“Sim. Jogos pedagdgicos”. (R9)

“Sim. Jogos de trilha, para relacionarem sequéncias de nimeros correta,
jogos de blocos, entre outros ”.(R10)

“Sim, jogos de corpo gestos e movimentos, jogos da memodria de
sonoridades e ritmos e etc. ”. (R11)

“Sim. Jogo de boliche, quebra-cabeca, blocos Ilogicos, blocos
construtores ”. (R12)
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“Sim, brincamos de varios jogos e brincadeiras como: amarelinha, quebra
cabeca, Tangram, pecas de encaixe, alfabeto movel, blocos logicos etc. ”.
(R13)

“Sim, jogos pedaagdgicos e jogos gamificados, brincadeira de regras”.
(R14)

De acordo com as respostas dos participantes, podemos perceber que 100% dos
participantes utilizam os jogos nas suas préaticas educativas, tais como: quebra cabeca,
jogo da memoria, blocos de montar, alfabeto mével, jogos de trilhas, jogo de boliche,
blocos ldgicos, tangram entre outros. Assim demostrando a introducdo de diversos
jogos pedagogicos aliados ao trabalho do pedagogo nas suas atividades IGdicas com as
criancas.

O jogo como algo relacionado ndo somente ao ato de jogar um jogo, mas ao de
abranger a imaginacdo, a fantasia e o brincar, assim entende-se o jogar. Conforme
Scherer (2013) “a crianca comega através dos jogos a se conhecer desde pequena,
primeiramente sendo realizada pelo prazer, logo ap6s surge a descoberta de sua
linguagem na qual fica caracterizada o seu mundo do faz de conta”. Assim, percebemos
que o jogo pode proporcionar o desenvolvimento da sua criatividade e interacdo social,
bem como, no processo de aprendizagem da crianca de maneira significativa.

A utilizacdo dos jogos realizado pelos professores da Educacdo Infantil, nos
levaram a questionar os participantes por meio da questdo 9, como uma forma de

compreender melhor como se da a utilizagdo dos jogos, em suas praticas educativas.

Grafico 5: A frequéncia que sdo utilizados jogos e brincadeiras

9) Nas suas aulas com que frequéncia séo utilizados jogos e brincadeiras como um

recurso pedagdgico no processo de ensino aprendizagem?

14 respostas

@ De 1 a3 vezes por semana

@ De 3 a 5 vezes por semana
Diariamente

@ Semanalmente

@ As vezes

@ Nunca

@ Outro:

Fonte: Dados da pesquisadora, 2023.
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O gréfico 5, dispde de diferentes opcbes para compreendermos a periodicidade do
uso dos jogos nas préticas educativas dos profissionais da Educagdo Infantil. De acordo
com o apresentando no gréfico, identificamos que 7 dos participantes, ou seja, 50%
utilizam os jogos e brincadeiras diariamente como um recurso pedagdgico no processo
de ensino aprendizagem. Percebemos que 3 dos participantes, isto €, 21,4% utilizam
dos jogos e brincadeiras com uma frequéncia de 3 a 5 vezes por semana. Outros 2
participantes, ou seja, 14,3% utilizam os jogos e brincadeira semanalmente, bem como
1 dos participantes, sendo 7,1%, utilizar 1 a 3 vezes por semana. E 1 dos participantes,
isto €, 7,1%, usar jogos e brincadeiras somente, as vezes.

Conforme exposto no capitulo anterior, a utilizacdo dos jogos nas préaticas
educativas contribui no desenvolvimento das criangas, assim enfatizam Silva e Rubio
(2014, p.13), “[...] a brincadeira favorece a autoestima das criancas, auxiliando-as a
superar progressivamente suas aquisi¢coes de forma criativa. [...]".

Os jogos e brincadeiras enquanto formacéo da identidade e desenvolvimento da
autoestima da crianca sdo de suma importancia, sdo recursos pedagdgicos enriquecedores

que estimulam no processo de ensino aprendizagem na Educacéo Infantil.

4.3 Significacdes e Habilidades na utilizacédo dos jogos

Nesta categoria serdo apresentadas significacbes e habilidades que o0s
profissionais da Educacdo Infantil procuram desenvolver nas suas praticas educativas,
quando utilizam dos jogos com as criancas em sala de aula ou em outros espacos do
ambiente escolar.

De acordo com Pereira e Sousa (2015), “o jogo ¢ essencial para a vida de uma
crianca, pois ela comeca a descobrir suas habilidades, seus erros, seus acertos, como um
treinamento praticado no dia a dia, desenvolvendo a construcdo de seus valores e suas
crengas”. Neste sentido, percebe-se que atualmente, as criangas ndo demostram tanto
interesse em aprender, ainda mais se 0s contetidos nao forem atrativos, assim como séo
0s jogos e brincadeiras. O jogo pode ser percebido como desafiador, competitivo, no qual
desperta o interesse e a imaginacéo das criancas.

Foi neste sentido que buscamos por meio da questdo 10 compreender as
habilidades que os professores da Educagdo Infantil, procuram desenvolver quando

utilizam os jogos. Com a seguinte indagagédo: Quais habilidades procura desenvolver
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quando utiliza jogos com as criangas? Possibilitar refletir sobre as habilidades

desenvolvidas com os jogos, assim como serdo evidenciados a seguir:

“Atencdo, concentracdo, foco, regras”. (R1)

“Dentre as habilidades cognitivas por meio de jogos , desenvolve, , a
atencéo, resolucéo de problemas, a memoria e outros ”. (R2)

“Cognitivo, motor e intelectual ”. (R3)
“Coordenagéo motora, raciocinio, convivéncia, respeito ”. (R4)
“A memorizacdo, o raciocinio logico, equilibrio, lateralidade ” (R5)

“Desenvolver o reconhecimento de letras e formacéo de palavras simples .
(R6)

“Concentracao, regras, conhecimentos numéricos, alfabéticos, entre
outras”. (R7)

“As habilidades de expressdo, brincadeiras, convivéncia, participacio
entre outras . (R8)

“Concentracdo, coordenacao motora”. (R9)
“Sens@rio-motor”. (R10)

“a imaginacdo, a memoria, a linguagem simbdlica, a interacdo social,
dentre outras”. (R11)

“Coordenagdo Motora, Concentracdo, Socializacdo, Nocédo Espacial”.
(R12)

“Leitura, escrita, raciocinio ldgico, etc ”. (R13)

“Criatividade, trabalho em equipe, raciocinio légico, resolugdo de
problemas comunicagédo ”. (R14)

Conforme 0 exposto acima, os participantes desta pesquisa destacam significagdes
sobre conceitos e formas de compreender a temaética, sobretudo que é possivel
desenvolver diversas habilidades como notamos nas respostas acima. Os mesmos
ressaltam que procuram desenvolver a concentragdo, cognitivo, motor, intelectual,
memorizag&o, equilibrio, lateralidade, conhecimentos voltados para os contedos como
nameros, leitura e escrita. A imaginacgdo, linguagem simbdlica. Resolucdo de problemas
comunitarios, entre outros.

Neste sentido, no Campo de Experiéncia da Educacéo Infantil intitulado Escuta,
fala, pensamento e imaginacdo, conforme exposto na BNCC (BRASIL, 2017), é

apresentando que,
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Na Educacdo Infantil, a imersdo na cultura escrita deve partir do que as
criangas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer. As
experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador entre
0s textos e as criangas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela
leitura, do estimulo a imaginacdo e da ampliacdo do conhecimento de mundo.
(BRASIL, 2017, p.42)

Assim, compreendemos que o jogo é utilizado com intencionalidade de
desenvolver as habilidades relatadas pelos professores da Educacédo Infantil, bem como
desenvolver a coordenacdo motora, concentracdo, imaginacgéo, linguagem e socializacao,
sendo possivel realizar diferentes atividades que contribuam no processo de ensino
aprendizagem das criancas.

Dessa maneira, percebe-se que had diversas habilidades que podem ser
desenvolvidas nas praticas educativas com a utilizacdo dos jogos. O estudo de Moratori
(2003), afirma que:

Quando séo propostas atividades com jogos para alunos, a rea¢cdo mais comum
é de alegria e prazer pela atividade a ser desenvolvida. O interesse pelo material
do jogo, pelas regras ou pelo desafio proposto envolvem o aluno, estimulando-
0 a acdo. E necessario que a atividade de jogo proposta, represente um

verdadeiro desafio ao sujeito despertando-o para a a¢do, para o envolvimento
com a atividade, motivando-o ainda mais. (MORATORI, 2003, p. 28).

Assim, nota-se que 0s jogos podem ser utilizados para desenvolver diferentes
habilidades, conforme a intencdo do professor nas atividades realizadas com as criangas.
Os jogos ao despertarem o interesse e curiosidade das criancas, também facilitam no
processo de aprendizagem.

Os tipos de jogos, brinquedos e brincadeiras na Educacado sdo diversos, entre eles
sdo apresentados por Kishimoto (2002) como: amarelinha, xadrez, adivinhas, doming,
quebra-cabeca e outros, o autor entdo ressaltar que para o brinquedo torna-se educativo é
necessario transporta-se para o ensino as propriedades do jogo, articulando assim
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento na atividade proposta.

Nesta perspectiva, verifica-se que ha utilizagdo dos jogos nas préticas pedagogicas
desenvolvidas pelos participantes da pesquisa, assim buscamos compreender que tipos
de jogos os professores utilizam na escola, por meio da questdo 11, como uma forma de
ressaltar a utilizacdo de diferentes tipos de jogos que sdo utilizados. Assim como no

gréafico a sequir:
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Grafico 6: A utilizacéo de diferentes tipos de jogos na escola

11) Os jogos utilizados na sua escola séo:

14 respostas

® Jogos Adaptados ou construidos pela
professora.

@ Jogos adquiridos pela escola.
Jogos trazidos pelas criancgas.

@ Outro/especifique.

@ Nao szo utilizados jogos.

Fonte: Dados da pesquisadora, 2023.

De acordo com os dados coletados no grafico, percebemos que as diferentes
respostas atenderam as opc¢des pospostas. Foi possivel identificar que 5 dos participantes,
ou seja, 35,7% utilizam na escola jogos adquiridos pela escola, outros 5 dos participantes,
isto é, 35,7% utilizam dos jogos adaptados ou construidos pelos professores, bem como,
4 dos participantes, ou seja, 28,6% utilizam dos jogos trazidos pelas criancas.

Desse modo, compreende-se que 0s participantes desta pesquisa utilizam de jogos
adquiridos, adaptados ou construidos e 0s que as criangas trazem para a escola. Assim 0s
professores desenvolvem as atividades na Educagéo Infantil, por meio dos jogos citados,
com intuito de desenvolver as habilidades mencionadas na questéo anterior.

Conforme ressaltado nos estudos de Kishimoto (2002), “o uso do brinquedo/jogo
educativo com fins pedagdgicos remete-nos para a relevancia desse instrumento para
situagdes de ensino aprendizagem e de desenvolvimento infantil”. Compreendemos
assim a importancia da utilizacdo dos jogos como instrumento no processo de ensino
aprendizagem e no desenvolvimento das criangas.

Portanto, € possivel tornar o processo de aprendizagem mais significativo com a
adaptacdo dos jogos, fazendo uma juncao entre a teoria e préatica. Para Costa (2018, p.42),
“o uso de jogos adaptados auxilia na ilustracio de um principio teoérico, no
desenvolvimento de habilidades de observagcdo, dentre outros, permitindo o
desenvolvimento do raciocinio critico e reflexivo do aluno”. Dessa forma, a relagéo entre
a teoria e a pratica, possibilita uma compreensdo ainda maior dos contetdos para as

criangas.
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Na questdo 12, buscamos compreender se 0s professores gostam de trabalhar no

seu cotidiano com os jogos na Educacdo Infantil. Foi entdo elaborado, com a seguinte

indagacéo: No cotidiano das suas aulas vocé gosta de trabalhar com os jogos? Justifique

sua resposta.

“Sim. Eles auxiliam no momento da aprendizagem a tornando mais
prazerosa e significativa”. (R1)

“Gosto. Pois as aulas ficam mais atrativas, melhora a concentragdo das
criancas nos contetidos, envolve a participagdo de todos nas atividades e
aprende de forma prazerosa”. (R2)

“Sim .pq facilita o aprendizado e o aluno aprende brincando” (R3)

“Sim, torna a aula mais interessante para a crianca”. (R4)

“Sim. Pois 0s jogos tornam as aulas mais atrativas e consequentemente faz
com que os alunos participem mais ”. (R5)

“Sim. S&o fantasticos e esséncias”. (R6)

“As vezes. Dependendo da habilidade que desejo adquirir, € que procuro
atividades ”. (R7)

“Sim. Pois eles contribuem para um maior rendimento na aprendizagem
das criancas”. (R8)

“Sempre que da tempo, procuro incluir brincadeiras ludicas para eles
sairem um pouco da rotina de tarefas, ja q sdo muitas. E importante eles
também brincarem uns com os outros, socializarem ”. (R9)

“Sim. Eles sdo 6timos recursos para fazerem na pratica o que ensinamos
nos contetdos”. (R10)

“Sim, pois € necessario a introdugdo do brincar no dia-a-dia das criancas,
principalmente, daquelas que ndo tém acesso a outros meios interativos de
aprendizagem, como no caso da Internet”. (R11)

“Sim. O jogo desperta o interesse nas criancas ”. (R12)

“Sim, porque ajuda no processo de aprendizagem”. (R13)

“Sim, porque se torna um facilitador no ensino aprendizagem ”. (R14)

Conforme as respostas dos participantes, nota-se que o0s participantes da

pesquisa demonstram gostar de utilizar os jogos nos seus cotidianos, assim é destacado

com énfase a aprendizagem das criangas, ou seja, 0s jogos sdo utilizados visando o

desenvolvimento da crianga no processo de ensino aprendizagem, bem como destacado

0 interesse da crianca quando se trabalhar o jogo nas atividades propostas.

A utilizacdo do jogo na Educacéo Infantil é indispensavel para articular a teoria

e a préatica visando o desenvolvimento pleno das criangas, assim conforme Kishimoto

(2002),
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O jogo como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento, passa a ser
considerado nas préaticas escolares como importante aliado para o ensino, ja
que colocar o aluno diante de situagdes lidicas como jogo pode ser uma boa
estratégia para aproximé-lo dos contetidos culturais a serem veiculados na
escola. (KISHIMOTO, 2002, p.13).

Conforme o exposto, percebemos a importancia do jogo nas praticas educativas
dos professores da Educacdo Infantil, a crianca diante do jogo sente-se convidada a
participar das atividades propostas, despertando seu interesse e concentracdo para
aprender.

Na questdo seguinte, serdo abordados os projetos que sdo trabalhados nas
escolas com a tematica jogos e brincadeiras. Buscamos identificar a existéncia de ac6es
e projetos que trabalhem os jogos e brincadeiras na escola da Educacéo Infantil. Assim
seguimos com a seguinte pergunta na questdo 13: Ha algum projeto na escola que
trabalhe os jogos e brincadeiras? Caso a resposta seja sim, apresente de forma
resumida como acontece.

As respostas foram expostas da seguinte forma:
“Projeto ndo. Os jogos sdo disponibilizados para serem trabalhados
conforme os planejamentos semanais ”. (R1)
“Sim. Na escola desenvolve projeto que envolve palestras e professores
ensinando como confeccionar e trabalhar os jogos em sala de aula, com 0s

educadores de educacéo infantil 7. (R2)

“Ndo. Cada professor é livre pra trabalhar na sua sala como achar
melhor ”. (R3)

“Nao”. (R4)

“N&@o h& nenhum projeto especifico na escola que trabalhe os jogos e
brincadeiras, cada professor trabalha individualmente de acordo com as
necessidades de sua sala de aula”. (R5)

“N&o”. (R6)

“Néo”. (R7)

“N&ao”. (R8)

“Nao”. (R9)

“Nao”. (R10)

“Sim, diariamente, as criancas aprendem brincando todos os dias
conciliamos os conteddos da sala com jogos e brincadeiras para melhor
fixacdo . (R11)

“N&o”. (R12)
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“N&o”. (R13)

“Projeto especifico ndo acontece ”. (R14)

A partir dos exposto, obtivemos as seguintes respostas, destacando-se entre
elas, as respostas de 12 professores participantes da pesquisa R1, R3, R4, R5, R6, R7,
R8, R9, R10, R12, R13 e R14, ressaltaram que ndo ha projetos que trabalhem os jogos
e brincadeiras na Educacdo Infantil, nas escolas que 0s mesmos atuam como
profissionais da educacdo basica. No entanto, os participantes R2 e R11, ressaltam ter
projetos que trabalhem os jogos e brincadeiras nas escolas em que trabalham.

A BNCC (BRASIL, 2017), nos permitir compreender que “aprendizagem
baseada em projetos € uma maneira de trabalhar o conhecimento para a compreenséao da
realidade, e que utiliza a resolugéo de problemas como ferramenta de aprendizado”. Dessa
maneira, percebemos a importancia do projeto, pois promove o0 pensamento critico sobre
fatos e conteudo, bem como a responsabilidade escolar para trabalhar as préaticas
educativas com objetivos de aprendizagem e desenvolvimento das criancas.

Na Educacao Infantil os jogos e brincadeiras devem ter objetivos e finalidades que
a escola pode estipular para compreensdo do quanto se faz necessario que estes recursos
pedag0gicos estejam presentes no cotidiano das criancas. Vieira e Andrade (2010),

[...] nunca se deve esquecer que brincar é altamente importante na vida da crianca,
primeiro por ser uma atividade na qual ela ja se interessa naturalmente e, segundo, por
desenvolver suas percepgdes, sua inteligéncia, suas tendéncias a experimentagao, seus
instintos sociais. [...] (VIEIRA E ANDRADE, 2010, p. 70)

Assim, compreende-se que a crianga com o frequente ato de jogar e brincar, a
sua rotina é rica de experiéncia e informac0es, isso possibilita identificar o quanto estes
recursos influenciam nas vivencias, neste sentido percebemos as transformacdes que
ocorrem como fato de criar, melhorando o espaco ao seu redor para imaginar sem medo
do novo.

Na questdo 14 , buscamos compreender quais as dificuldades dos professores
da Educacdo infantil quando utilizam dos jogos nas suas praticas educativas, visando
refletir as percepc¢des dos profissionais sobre estas dificuldades acerca da utilizagdo
dos jogos com as criangas. A questdo segue com a seguinte evidencia: Vocé tem/teve
alguma dificuldade para utilizar jogos na Educacéo Infantil? Caso a resposta seja sim,

Justifique.
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“Nao”. (R1)
“Ndo tenho dificuldade de trabalhar jogos na educag¢do infantil”. (R2)

“Ndo . Eu sempre trabalhei jogos na educag¢do infantil. Pela praticidade
dos alunos aprender com mais facilidade”. (R3)

“Ndo”. (R4)
“Nao”. (R5)
“Néo"”. (R6)
“Néo”. (R7)
“Néo”. (R8)
“Ndo”. (R9)
“Nao”. (R10)
“Nao”. (R11)
“Néo”. (R12)
“Néo”. (R13)

“Néo”. (R14)

Diante do exposto, observa-se que os 14 participantes afirmam nao encontrarem
dificuldade em utilizarem os jogos na Educagéo Infantil, assim nos remete a compreender
que é possivel nas praticas educativas utilizar dos jogos como instrumento no processo
de ensino aprendizagem, para que as criangas se desenvolvam com mais facilidade e
significacdo neste processo.

Neste sentindo, compreendemos que 0s jogos utilizados pelos professores da
Educacdo Infantil participantes da pesquisa, sdo jogos sem muita complexidade, para
desenvolver as dificuldades que as criangas possam apresentar no desenvolvimento das
atividades, € necessario gque os profissionais da Educacdo Basica, adaptem ou construam
jogos que possam desenvolver os objetivos de aprendizagem. Os professores mesmo
ressaltando que utilizam de jogos adaptados e construindo por eles, quando sao
convidados a citar 0s jogos somente 2 dos participantes mencionam jogos adaptados ou
construidos.

Desenvolvimento da crianga, na construgdo de conhecimentos e aprendizados de
forma ludica, para entender os aspectos de maneira significativa. Segundo Carvalho
(1992),

O ensino absorvido de maneira lidica, passa a adquirir um aspecto significativo e
afetivo no curso do desenvolvimento da inteligéncia da crianga, j& que ela se modifica
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de ato puramente transmissor a ato transformador (...), o lidico se torna importante
no desenvolvimento do educando, desta forma os jogos e as brincadeiras véo surgindo
gradativamente na vida do educando, assim as regras, o respeito, a socializacdo e a
construgdo do conhecimento. (CARVALHO, 1992, p.28).

Portanto, compreendemos que com um planejamento de como trabalhar o jogo,
quais objetivos e finalidade, o professor deve proporcionar um ambiente agradavel e
dialogar com as criancas sobre as regras do jogo, para que elas entendam como proceder,
assim quando finalizar a atividade deve deixar claro para as criangas qual a intencéo de
se desenvolver tal atividade.

Deste modo concluimos que o brincar é prdprio da natureza da crianca e deve estar
presente nos espacos da Educacdo Infantil. E uma abordagem de experiéncia inerente a
existéncia do infante, nesse sentido, contempla globalmente o respeito a concepcéo atual
de crianca de que elas séo:

Conforme Colla (2019) “[...] por compreender que “a ludicidade ndo pode estar
ausente no ensino-aprendizagem da crianc¢a, pois a brincadeira é uma experiéncia de
autoprodugdo, isto ¢, elas criam e se recriam ao brincar” (COLLA, 2019, p.113). Assim,
este estudo buscou ancorar-se nas contribuic@es da ludicidade de fato é fundamental para
aprendizagem, estimular o desejo e o deleite de participar das atividades.

Na préxima secdo o presente trabalho expBe perspectivas para as consideragdes
finais, tendo como base a bibliografias consultada, nos dados que foram alcancados no
campo de pesquisa, bem como na concepgéo dos professores da Educacgéo Infantil, e suas
relacbes com a utilizacdo dos jogos na aprendizagem das criangas no municipio de
Picos/Pl. Visando reflexdes relevantes para o campo de estudo.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa, foi vinculada ao Projeto de Extenséo MULTILAB
(PREXC/UFPI) que trata de uma rede de estudos da Pedagogia da Infancia e praticas
pedagdgicas em prol da diversidade e inclusdo, buscando articular estudos desenvolvidos
no curso de Pedagogia com o campo educativo na cidade de Picos/Pl a partir do uso de
Jogos e Brincadeiras na Educacdo Infantil, assim foi possivel articular vinculos relativos
acerca do campo de investigacgéo.

Quando pesquisado sobre jogos na Educacao Infantil ha muitas investigacdes que
contemplam a temaética, visto que € um tema de grande abrangéncia nacional. Sobretudo,
quando direcionado ao municipio de Picos/Pl, verifica-se lacunas sobre percepcdes dos
professores, 0 qual buscam compreender as concepcfes que estes profissionais tém e
como estes podem influenciar a adocao de praticas pedagdgicas nas turmas de Educacgéo
Infantil com foco na utilizacdo dos jogos e brincadeiras enquanto mediadores deste
processo, bem como nas suas relagdes com a aprendizagem.

Neste sentido, o presente estudo partiu da seguinte problematica: Como 0s jogos
direcionados as crian¢as da Educacdo Infantil no processo de ensino aprendizagem sédo
percebidos pelos Professores que atuam nesta etapa no municipio de Picos/P1?

Nesta perspectiva, consideramos que este trabalho de conclusdo de curso,
conseguiu alcancar o objetivo proposto ao identificar e compreender como se da as
relacdes e utilizacdo dos jogos na Educacdo Infantil, como instrumento dos professores
no processo de ensino aprendizagem das criangas no municipio de Picos/Pl.

Objetivando compreender as significacGes dos professores da Educacédo Infantil
em relacdo a utilizacdo dos jogos nas suas praticas educativas no municipio de Picos/Pl,
definimos os seguintes objetivos especificos: identificar o uso dos jogos no cotidiano
educativo das criancas; analisar a percepcdo dos (as) professores (as) sobre 0s jogos e
suas relacbes na aprendizagem; e mapear tipos de jogos utilizados nas praticas
pedagdgicas e suas abordagens na Educacdo Infantil.

Assim conforme as respostas apresentadas apds o tratamento dos dados, foi
possivel refletir acerca da tematica e mapear 0s pontos de suma relevancia para as
discussdes futuras.

Assim o presente trabalho desenvolvido desde 2022, investigou os professores da

Educac&o Infantil, proporcionando a anélise de dados obtidos de um questionario virtual
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que foi aplicado no primeiro semestre de 2023 e que atingiu 14 (quatorze) participantes
que atuam na Educacéo Infantil no municipio de Picos/Pl.

Foi por meio dessa pesquisa, que podemos perceber o quanto o jogo na Educacéo
Infantil vem ganhando espaco nas praticas educativas, porém, percebe-se auséncia em
projetos especificos que trabalhem os jogos e brincadeiras de forma cotidiana, pensando
além do processo de ensino aprendizagem, no lazer e recreacdo, bem como
desenvolvimento das criangas.

Conforme as respostas dos participantes da pesquisa que obtivemos e do
tratamento dos dados, todos participantes possuem graduacdo em licenciatura, 12
professores sdo graduados em Pedagogia e 2 dos professores tem graduagéo em Letras,
posteriormente realizaram pds-graduacdo, alguns com até mais de uma especializacéo,
em areas com as relagdes de aprendizagem e desenvolvimento. No entanto, a
especializacdo mais realizada pelos professores da Educacdo Infantil, € na area de
“Especializacdo em Psicopedagogia”, apenas um dos profissionais menciona ter sua
especializacdo na area de “Educacdo Infantil”, o que de fato torna-se relevante para
pensar a formacéo dos profissionais que atuam com as criancas.

Sobre a utilizacdo dos jogos nas escolas, percebe-se um foco apenas no
desenvolvimento das criangas, obtivemos 100% de afirmac&o por parte dos participantes
da pesquisa, confirmando a utilizacdo dos jogos nas suas praticas educativas,
apresentando assim, que os professores da Educacao Infantil participantes desta pesquisa,
concordam que a utilizacdo do jogo é importante para o desenvolvimento das criancas.

Em relacdo aos jogos utilizados nas praticas educativas dos professores da
Educacao Infantil, percebemos que os principais jogos utilizados, s&o: quebra cabeca,
jogo da memoria, blocos de montar, alfabeto mével, jogos de trilhas, jogo de boliche,
blocos logicos, tangram, apresentando a introducdo de diferentes estratégias
pedagdgicas relacionadas ao processo de ensino aprendizagem.

O mapeamento dos tipos de jogos utilizados torna-se relevante para refletir a
funcdo educativa das abordagens apresentadas, demonstrando a necessaria discussao
sobre a fungéo ludica dos jogos, sobretudo a difusdo de novos jogos, o brincar livre, as
brincadeiras e jogos tradicionais, 0s jogos de construcdo, entre outros que apresentam
diferentes propostas ladicas como formas privilegiadas de desenvolvimento e
apropriacdo do conhecimento pela crianga, portanto, instrumentos indispensaveis da

pratica pedagodgica e do planejamento da Educacéo Infantil.
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Por meio dessa investigacao, percebemos que as significacdes dos professores da
Educacédo Infantil em relagdo os jogos como instrumento nas suas praticas educativas,
pauta-se no jogo como funcgdo educativa, e que € indispensdvel por ser um recurso que
auxilia a desenvolver as habilidades em seus diferentes campos de experiéncia,
proporcionando que a crianca aprenda de maneira prazerosa e significativa. As
percepcdes dos professores acerca da tematica sdo variadas, mas articulam-se com a ideia
de relevéncia dos jogos como forma de desenvolvimento e que as a¢des ludicas auxiliam
as praticas de ensino e aprendizagem.

No decorrer desta investigacao, foi possivel perceber que os participantes utilizam
jogos nas suas praticas educativas, sendo que 7 dos participantes ressaltam utilizar jogos
diariamente e os outros 7 participantes utilizam em uma frequéncia entre 1 a 3 vezes por
semana. Essa variacdo da frequéncia da utilizacdo dos jogos, mesmo compreendendo a
sua relevancia nas praticas educativas com criancas, ocorre pela verificacdo da auséncia
de aces e projetos que trabalhe com jogos e brincadeiras na Educacéo Infantil, visto que
12 dos participantes relataram que ndo ha projetos direcionados para esta temética na
escola, e somente 2 profissionais mencionam a existéncia de projetos.

Os professores da Educacdo Infantil participantes desta pesquisa, relatam nao ter
dificuldades em trabalhar com jogos, no entanto, ao citarem os jogos que trabalham nas
suas praticas educativas, nota-se que sdo jogos com pouca complexidade e que mesmo 0s
profissionais relatando que utilizam jogos adaptados e construidos, quando sao
convidados a citar estes jogos apenas 2 professores relatam utilizarem jogos feitos de
materiais de sucatas e jogos com materiais reciclados, demonstrando pouca habilidade
para o trabalho com jogos.

A analise dos dados pressupde que os professores que atuam na Educacéo Infantil
no municipio de Picos/Pl, consideram que 0s jogos e brincadeiras sdo instrumentos
importantes no desenvolvimento das criangas. Das respostas obtidas percebe-se a funcao
educativa atribuida aos jogos, visto que faz-se necessario a utilizacdo deles no cotidiano
das criancas, ou seja, nas praticas educativas sobretudo para desenvolver habilidades,
despertar o interesse e concentragdo das criangas acerca de determinados contetidos que
devem ser trabalhados na Educacgéo Infantil.

Por fim, como pesquisadora tratar desta tematica foi de suma importancia, sendo
que os jogos e brincadeiras tem um contexto historico significativo, pois nem sempre
foram vistos como algo importante nas préaticas educativas dos profissionais da Educacéao

Infantil, e nota-se que ainda é preciso discutir com mais frequéncia sobre a tematica, visto
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que nas escolas analisadas ha predominancia na funcdo educativa, deixando de lado a
funcdo ladica e diferentes formas de explorar o brincar livre e experiéncias brincantes
com as criangas, justificado pela auséncia em projetos que desenvolvam trabalhos com
jogos na Educacéo Infantil.

Este estudo permitiu compreender que a utilizacdo dos jogos na Educacao Infantil
é de suma relevancia para a formacédo inicial do professor, sobretudo no curso de
Pedagogia, pois tais profissionais irdo a partir dos jogos e brincadeiras desenvolver suas
praticas educativas com mais consciéncia e significacdo na aprendizagem das criangas,
atendendo seus direitos de aprendizagem e os diferentes campos de experiéncias para com
vistas a promover o desenvolvimento integral da crianca, tendo o jogo como instrumento
imprescindivel nestes processos.

Assim a pesquisa em questdo nos permitir compreendermos as concepcdes dos
professores da Educacdo Infantil com o jogo e suas relacdes com a aprendizagem das
criancas, bem como os relatos das significacbes e habilidades que podem ser
desenvolvidas com a utilizagdo dos jogos, identificando a importancia dos jogos e
brincadeiras nas praticas educativas.

Conclui-se que este trabalho colabora com a area analisada, expondo a
importancia da tematica para a sociedade, pois procurou-se levantar dados com intuito de
propor discussdes sobre o assunto abordado. Pretende-se ainda, contribuir na formacao
dos futuros docentes e profissionais da Pedagogia que atuam com criangas, que fazem da
Educacao Infantil um espaco de vivéncias e acolhimento, com utilizacdo de diferentes
jogos e brincadeiras, pautados em experiéncias ludicas, brincantes em que o

desenvolvimento e aprendizagens acontecem de forma significativa e prazerosa.
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7. APENDICES

7.1 Termo de Consentimento Livre Esclarecido - TCLE

Vocé estd sendo convidado a participar da pesquisa de Trabalho de Concluséao de
Curso — TCC, da académica: Maria Roberta de Lima Sousa, matriculada no 10° periodo
do curso de Licenciatura em Pedagogia da Universidade Federal do Piaui — UFPI no
Campus Senador Helvidio Nunes de Barros — CSHNB, no municipio de Picos/PlI.

A pesquisa € realizada sob orientacdo da Prof? Dra. Alessandra Lopes de Oliveira
Castelini — (UFPI/CSHNB) e apresenta como titulo: “A UTILIZACAO DE JOGOS NA
EDUCACAO INFANTIL: Significagbes das Professoras de Picos/PI”, e consiste em
uma pesquisa de abordagem qualitativa, com objetivo geral de refletir o uso dos jogos e
suas relacdes com a aprendizagem na Educacdo Infantil, sob olhar das professoras do
municipio de Picos/Pl.

Como objetivos especificos pretende-se: Identificar o uso de jogos no cotidiano
educativo das criangas; reconhecer as significacdes das professoras da Educacédo Infantil
do municipio de Picos/Pl sobre jogos, educacdo infantil e aprendizagem; mapear
diferentes tipos de jogos utilizados nas préaticas pedagdgicas e suas abordagens na
Educacéo Infantil.

Sua participacdo nesta pesquisa sera voluntaria e consistird em preencher as
questdes via formuléario. Ndo havera qualquer despesa aos participantes. Os riscos e/ou
desconfortos relacionados a sua participacdo podera trazer algum desconforto como
dificuldade em expressar suas opinides, sentir-se timido em relacdo as respostas. A sua
participacdo nesta pesquisa estara contribuindo para: o levantamento de dados da
pesquisa, voltados a formacdo inicial de pedagogos e para a area da EDUCACAO
INFANTIL produzindo reflexes pertinentes sobre significagdes das professoras da
Educacao Infantil e recursos didaticos e pedagdgicos utilizados nas praticas educativas
desenvolvidas no municipio de Picos/Pl, subsidiando analises e criacdo de novos projetos
de formacao docente, bem como a parceria entre a universidade e redes de ensino publico
e privado no municipio e regido.

Garantimos o sigilo de seus dados de identificagdo primando pela privacidade e
por seu anonimato. Os dados obtidos a partir desta pesquisa ndo serdo usados para outros

fins além dos previstos neste documento. Todas as informagdes que o(a) Sr.(a) nos
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fornece ou que sejam conseguidas por analise documental serdo utilizadas somente para
esta pesquisa. Suas respostas ficardo em segredo e 0 seu nome ndo aparecerda em lugar
nenhum dos questionarios, gréaficos, tabelas, analise do material coletado e nem quando
os resultados forem apresentados.

Por isso, vocé tem a liberdade de optar pela participacdo na pesquisa e retirar o
consentimento a qualquer momento, sem a necessidade de comunicar 0 motivo com o(s)
pesquisador(es). Em caso de davidas ou sugestdes, podera entrar em contato por meio
deste e-mail: maryarobertta30@hotmail.com Contato de Whatsapp: (89) 98830-1815.

7.2 Questionario para Professores da Educacdo Infantil
1) Aceita participar desta pesquisa?
( )Sim ( ) Nao
2) Género?
( ) Feminino ( ) Masculino ( ) Outro

3) Qual sua idade?

( )18425 ( )25a35 ( )35a50 ( )50 oumais
4) Ha quanto tempo vocé atua na EDUCACAO INFANTIL?

( YHamenosdelano ( )la5anos ( )5al10anos ( )10 A 20 ANOS
() Mais de 20 anos
5) Vocé possui formacao em:
( ) Graduacgdo em Pedagogia
( ) Graduacéo em Letras
( ) Graduacédo em Biologia
( ) Outra
6) Possui curso de especializacdo? Qual?
Resposta:

7) Qual a sua concepg¢do sobre jogos, Educacdo Infantil e suas relagbes com a
aprendizagem?

Resposta:

8) Vocé faz uso de jogos nas suas praticas educativas? Quais?

Resposta:
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9) Nas suas aulas com que frequéncia sao utilizados jogos e brincadeiras como um recurso
pedagdgico no processo de ensino aprendizagem?

) De 1 a 3 vezes por semana
) De 3 a5 vezes por semana

) Diariamente

) As vezes

(

(

(

( ) Semanalmente
(

() Nunca

(

) Outro:
10) Quais habilidades procura desenvolver quando utiliza jogos com as criangas?

Resposta:

11) Os jogos utilizados na sua escola séo:

() Jogos adaptados ou construidos pela professora
() Jogos adquiridos pela escola

() Jogos trazidos pelas criancas

() Outro/especifique.

() Né&o séo utilizados jogos.

12) No cotidiano das suas aulas vocé gosta de trabalhar com jogos? Justifique sua

resposta.

Resposta:

13) Ha algum projeto na escola que trabalhe os jogos e brincadeiras? Caso a resposta seja

sim, apresente de forma resumida como acontece.

Resposta:

14) Vocé tem/teve alguma dificuldade para utilizar jogos na Educacéo Infantil?

Caso a resposta seja sim, Justifique.

Resposta:
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