UNIVERSIDADE FEDERAL DO PIAUI

CAMPUS SENADOR HELVIDIO NUNES DE BARROS

ELIANE MARGARIDA DE SOUSA

A PRESERVACAO DOS COSTUMES LUDICOS DAS RUAS COMO
CONTRIBUICAO PARA O DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM DAS
CRIANCAS NA CIDADE DE MONSENHOR HIPOLITO - PIAUI

PICOS - PI

2015



ELIANE MARGARIDA DE SOUSA

A PRESERVACAO DOS COSTUMES LUDICOS DAS RUAS COMO
CONTRIBUICAO PARA O DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM DAS
CRIANCAS NA CIDADE DE MONSENHOR HIPOLITO - PIAUI

Monografia apresentada ao Curso de
Licenciatura Plena em Pedagogia da
Universidade Federal do Piaui - Campus
Senador Helvidio Nunes de Barros, como
requisito parcial para a obtencdo do grau de
licenciada em Pedagogia.

Orientadora: Dr® Ada Raquel Teixeira

Mouréao.

PICOS - PI

2015



FICHA CATALOGRAFICA

Servico de Processamento Técnico da Universidade Federal do Piaui

Biblioteca José Albano de Macédo

S725p

Sousa. Eliane Margarida de.
A Preservacdo dos costumes ludicos das ruas como

contribuicio para o desenvolvimento da prendizagem das
criancas na cidade de Monsenhor Hipdlito-Piaui / Eliane
Margarida de Sousa. —2014.

CD-ROM : 4 % pol. (45 £)

Monografia(Licenciatura em Pedagogia) — Universidade
Federal do Piaui. Picos-PL 2014.
Orientador(A): Prof. MSc. Ada Raquel Teixeita Mourdo

1.Brincadeiras de Rua. 2. Socializacio Infantil. 3.

Aprendizagem. I Titulo.
CDD 372.2




ELIANE MARGARIDA DE SOUSA

A CONTRIBUICAO DA PRESERVACAO DOS COSTUMES LUDICOS DAS RUAS
PARA O DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS NA
CIDADE DE MONSENHOR HIPOLITO - PIAUI

Monografia apresentada ao Curso de Licenciatura Plena em Pedagogia da
Universidade Federal do Piaui — CSHNB, como requisito parcial para a obtencéo do
grau de licenciada em Pedagogia.

Aprovada em de de
BANCA EXAMINADORA —

Ay T) 7] 57 . o o N

Ao, Youa . Neiine Houne

S/ )
Prof.2Dr.2 Ada Raquel Teixeira Mouré&o

Universidade Federal do Piaui CSHNB

Orientadora

/(\" N / 7 -~
{ oAbl = N / / r A 4
L/[/ML ’\?T/-u wy NMasua do Obvevig < /u 4 Hestoy

Prof.2 Christiany Maria De Oliveira Santos Barros
Universidade Federal do Piaui

Membro 1

L

Prof.2 Maria Dolores de Santos Vieira
Universidade Federal do Piaui

Membro 2



A Deus por ser tdo maravilhoso comigo. Aos meus pais e
irmaos pelo amor e carinho dedicados a mim. A meu filho —
meu maior incentivo.



AGRADECIMENTOS

Agradeco primeiramente a Deus pelo dom da vida e por todas as

oportunidades recebidas até aqui.

Ao meu pai Raimundo, e minha mae Margarida, pelo apoio, por tudo que
sempre fizeram por mim, pela simplicidade, exemplo, amizade e carinho,
fundamentais na construcdo do meu carater e por estarem presente com muita
sabedoria e paciéncia tendo sempre uma palavra amiga para me tranquilizar nos

momentos de angustia.

Aos meus irmédos e em especial a Edna pela ajuda incansavel nos cuidados

com meu filho.

Ao meu filho Jodo Pedro, que mesmo ainda nao possuindo a no¢ao do quao
grande foi essa batalha, me deu suporte e incentivo para ir até o fim.

Aos verdadeiros amigos que ndo mediram esforcos para me ajudar e me
acompanhar durante a caminhada e que acreditaram na minha capacidade de

vencer.

E por dltimo, e ndo menos importante, obrigada a minha amiga-irma de
curso, de vida e de amizade Andréa Renata, por estar sempre comigo € ndo me

deixar fraquejar diante das dificuldades.



“‘Uma crianga que domina o mundo que a cerca
€ a crianca que se esforca para agir neste
mundo. Para tanto, utiliza objetos substitutos
aos quais confere significados diferentes
daqueles que normalmente possuem. O
brinquedo simbdlico, o pensamento, esta
separado dos objetos e a ag&o surge das ideias
e ndo das coisas” (VYGOTSKY).



RESUMO

Este trabalho tem como tema a preservacao dos costumes ludicos das ruas como
contribuicdo para o desenvolvimento da aprendizagem das criancas. Buscou-se
conhecer os tipos de brincadeiras de rua vivenciados por elas e a percepcao das
maes que observam seus filhos, quanto a importancia dessas brincadeiras.
Analisou-se a relacdo e a contribuicdo que as brincadeiras de ruas tém no
desenvolvimento e aprendizagem das criancas e como estas se socializam com
seus colegas na rua, como também o grau de liberdade que as maes permitem para
as brincadeiras de rua de seus filhos. A pesquisa com abordagem qualitativa foi
realizada no periodo de setembro a dezembro de 2014, na cidade de Monsenhor
Hipdlito com quinze méaes. Ao término da pesquisa concluiu-se que as maes
reconhecem a importancia de seus filhos brincarem nas ruas, e apontam como
principais contribuicdes: o desenvolvimento psicolégico, social e cognitivo das
criancas.

Palavras-chave: Brincadeiras de rua. Socializacdo infantil. Aprendizagem.
Desenvolvimento.



ABSTRACT

This work has the theme the preservation of ludichabits streets as contribution to the
development of children's learning. Was sought to know the types of street games
experienced by them and the perception of mothers who observe your children, as
about the importance of these games. Was analyzed the relationship and the
contribution that dames’ streets have in the development and learning of children.
The gqualitative research was performed between Septembers to December 2014 in
the city “Monsignor Hipolito” with fifteen mothers. At the end of the research was
concluded the mothers recognize the importance of yours children play in the streets
and pointed as main contributions: the psychological, social and cognitive
development of children.

Keywords: Street games. Children's socialization. Learning. Development.
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INTRODUCAO

O presente trabalho tem como tema a preservacdo dos costumes ludicos
das ruas como contribuicdo para o desenvolvimento da aprendizagem das criangas
na cidade de Monsenhor Hipolito — Piaui, pretendendo assim ressaltar a importancia
das brincadeiras para a aprendizagem e o desenvolvimento intelectual e social da
crianca. Partindo do pensamento de que o individuo é uma pessoa dotada de
raciocinio, sentimentos, desejos e de expectativas € fundamental fazer com que este
se socialize para que tenha vivéncia com o outro e adquira assim a aprendizagem

suficiente para se tornar um ser social.

A escola da atualidade esta focada, principalmente, na preparacao do aluno
para o mercado de trabalho. A preocupacéo reside em ensinar conteudos voltados
para a Matematica, Portugués, Historia, Geografia, Literatura enfim, disciplinas com
conteldos cansativos, sem considerar, como igualmente relevantes o lado da
emocdao, das brincadeiras, da afetividade e integracdo com o outro, para que

possam crescer como seres sociais capazes de tomarem suas proprias decisées.

E no espaco da rua que a crianca encontra o lugar da brincadeira e aprende
se divertindo, pois é através do contato com o outro que sdo desenvolvidos no
individuo o poder de pensar sobre como se deve agir diante de certas situaces e
com o devido respeito a alteridade. O brincar € muito importante e necessario para a
crianca, pois a crianca se torna mais criativa, saudavel, contribuindo para sua

formacao cognitiva, afetiva, psicologica e fisica.

A relevancia do tema esta em levantar uma questao que parece ser vista por
muitos como desnecessaria, pois ndo se da a devida relevancia ao brincar como um
fator influenciador da aprendizagem. Sendo assim, a escolha deste tema visa uma
contribuicdo para fomentar maior discusséo e interesse dos pais e da sociedade em
deixar suas criangas brincarem em espacos abertos, sem serem vigiadas por um

profissional adulto.

A problematica que se avulta nesta pesquisa é: qual a contribuicdo dos
costumes ludicos das ruas para o desenvolvimento da aprendizagem nas criancas

da cidade de Monsenhor Hipdlito — Piaui?
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Assim, pretende-se enfatizar a importancia que o brincar tem na
aprendizagem das criancas, refletindo sobre as atividades Iudicas e suas

contribuicdes para o desenvolvimento infantil.

Objetiva-se através deste trabalho, analisar a relacdo e a contribuicdo que
as brincadeiras de ruas tém no desenvolvimento e aprendizagem da crianca e como
esta se socializa com seus colegas na rua, como também conhecer o grau de

liberdade que as maes permitem para as brincadeiras de rua de seus filhos.

Assim sendo, é importante refletir sobre as brincadeiras de rua, pois brincar
€ mais do que uma maneira divertida de passar o tempo haja vista que, se o
ambiente for favoravel e apropriado, a crianca aprende e desenvolve todo tipo de

habilidades fisicas, intelectuais e sociais através da brincadeira.

O trabalho estéa estruturado em trés capitulos, no primeiro sera realizado um
levantamento bibliografico que pretende tratar da importancia das brincadeiras, seus
tipos, as relacbes sociais que nelas se estabelecem, bem como influenciam na
aprendizagem infantil. Trara também uma discussao tedrica sobre a aprendizagem a
partir do ludico, a fim de dar suporte ted6rico consistente para o desenrolar do

trabalho, destacando-se as contribuigcbes de Wallon e Vygotsky.

O segundo capitulo apresentara os aspectos metodoldgico tais como local e
amostra da pesquisa, periodo de desenvolvimento, tipo de pesquisa e o tratamento
que sera dado as informacgdes coletadas.

O terceiro capitulo apresentarda os resultados coletados e paralelamente
realizara as discussdes pertinentes quanto as respostas obtidas dos entrevistados.
Por fim trard as considera¢gfes a que se chegou ao término do trabalho e quais as

contribuicdes deste para a educacao e para a sociedade.

As contribuicbes da importancia do lddico para a infancia seréo
fundamentais para enriquecer o acervo académico, bem como servir de norteador
para o posicionamento de educadores e da familia, numa relacdo de troca de

experiéncias em prol de melhorar o desenvolvimento afetivo e cognitivo da crianca.



CAPITULO |

REFERENCIAL TEORICO

1.1 BRINCAR POR BRINCAR? A IMPORTANCIA DO BRINCAR PARA A CRIANCA

As brincadeiras sempre fizeram parte da vida das criancas, uma vez que isto
€ parte da cultura humana ha séculos. O brincar € “uma atividade natural,
espontanea e necessaria na vida das criancas, porém durante o séc. XIX a crianca
nao tinha este direito assegurado, pois, era vista como um adulto pequeno e,

portanto, deveria participar das atividades daqueles” (SANTOS, 1997, p. 4).

O brincar é fundamental para o desenvolvimento do corpo e da mente. Toda
crianca tem direito a brincar, sendo esta uma acao garantida por lei, assegurada no
Estatuto da Crianca e do adolescente (BRASIL, 1990). Os textos legais informam
que o lazer é um direito da crianca, sendo um dever do Estado, da familia e da

sociedade.

Dessa maneira, constata-se que, o0 brincar assim como o educar, se
constituem como direitos essenciais na vida da crianca, que devem ser assegurados
pelo Estado, pela familia e pela sociedade. Contudo, mesmo tendo o amparo legal,
nem todas as criangas tém a oportunidade e disponibilidade de tempo para o lazer
através da ludicidade (PESSOA, SOUZA; FONTES, 2012).

Ao brincar encontram-se pontos positivos que repercutem diretamente no
crescimento cognitivo e mental das criancas. E através deste ato que elas edificam
seus julgamentos, bases morais e de sociedade. De fato brincar é fundamental na
vida infantil, j& que ao acionador a brincadeira, a crian¢ga tem a possibilidade de

assimilar o brinquedo com situacdes que realmente vive.

Conforme ensina Friedman (1992), as brincadeiras contribuem de forma
significativa para a interacdo entre as criancas e 0s adultos. Através das
brincadeiras podem experimentar novos comportamentos e inseri-los em seu

contexto social. Bons exemplos disso sdo as brincadeiras em grupo, como pique-
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pega, pique — esconde, teatrinhos, amarelinha, etc. As brincadeiras se apresentam
de diversas formas, variando de acordo com 0S costumes regionais, geracdes e

também a idade das criancas. Nesse sentido, esta autora ensina que:

A brincadeira constitui-se, basicamente, em um sistema que integra a vida
social das criancas. Caracteriza-se por ser transmitida de forma expressiva
de uma geragdo a outra ou aprendida nos grupos infantis, na rua, nos
parques, escolas, festas, etc., incorporada pelas criangcas de forma
espontanea, variando as regras de uma cultura a outra (ou de um grupo a
outro); muda a forma, mas ndo o conteido da brincadeira; o conteddo
refere-se aos objetivos basicos da brincadeira; a forma é a organizacdo da
brincadeira no que diz respeito aos objetos ou brinquedos, espaco,
tematica, numeros de jogadores, etc. (FRIEDMANN, 1992, p. 26).

Frente ao fato de que toda crianca tém caréncia de brincar é que este direto
foi reconhecido e garantido como um direito de todo cidadéo e isto € resultado de
anos de lutas de defensores da infancia. Tem uma aquisicado de direitos da crianca,
‘0 que faz da crianca um sujeito com direito a educacdo, a cultura, a arte, ao
esporte, ao lazer” (MASCIOLI, 2008, p 102). Esses estdo amparados legalmente

através da:

Declaragéo dos Direitos Humanos da ONU em 1948, os Direitos da Crianca
em 1959, a Constituicdo Federal Brasileira de 1988, o Estatuto da Crianca e
do Adolescente — ECA — de 1990, a nova Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional, isto €, a Lei 9394/96, o estabelecimento das Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil (...) em 1998 e o Plano
Nacional de Educacéo de 2001 (MASCIOLI, 2008, p.106).

Esse direito Ihes é garantido para que a brincadeira acontega em qualquer
ambiente, tendo em vista que € a através do brinquedo que a crianca inicia sua
integrag&o social, aprendendo a conviver com 0s outros, a situar-se frente ao mundo
gue o cerca, sendo assim € imprescindivel que esta aprenda a se exercitar
brincando e, para tal, devem-se promover espacos propiciadores da brincadeira,

onde a crianca sinta-se a vontade e livre para imaginar e reconstruir o seu mundo.

Nesses lugares as criancas encontram espagos que proporcionam o contato
com bonecas, jogos, cantinho da leitura e outros objetos que sdo indispensaveis

para estimular a imaginacao e o seu desenvolvimento psico-cognitivo.
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Um dos ambientes propicios para que a crianga viva e tenha contato com a
brincadeira e seus objetos sdo as ruas proximas as escolas e, as ruas de suas
casas, ambientes seguros e conhecidos. Espacos como as ruas e a escola sao
ambientes de formacéo e preparacdo de cidadaos, por isso tém o papel de permitir

gue a infancia se desenvolva baseando-se na ludicidade.

Diante do exposto € valido destacar que ndo se pode deixar de lado o brincar
e sua importancia, pois sdo indispensaveis a vida da criangca em todos 0s seus
aspectos, haja vista que tal atividade se constitui um momento capaz de
proporcionar a crianca a construcdo de sua visdo de mundo e das suas relagées,
facilitando a compreensédo das funcfes sociais. A escola ndo s6 pode como deve
proporcionar a ludicidade em seu ambiente, estabelecendo um elo entre o mundo
imaginério que a crianga traz, com o mundo real, sem que com iSS0 perca momentos
e fases importantes para sua formacao (KAILER; MIZUNUMA, 2009, p. 11).

Uma vez que a brincadeira € um elemento que ndo serve apenas como
distracdo para crianca, mas que também, torna-se um processo relevante para
formacdo dela e na sua construcdo da visdo de mundo. Sendo o ludico tédo
importante para a vida infantil deve fazer parte da formacdo escolar da mesma, o

capitulo que segue tratard de como é importante o ludico na vida escolar da crianca.

1.2 A IMPORTANCIA DO LUDICO NA FORMACAO DAS CRIANCAS NA VIDA
ESCOLAR

Estudos tém tratado de quanto o lddico pode ser uma ferramenta
importantissima para ser utilizada na educacao de criancas. O ludico se desenvolve
por meio das brincadeiras e faz com que as criangcas comecem a desenvolver
habilidades tais como as operatérias em que as mesmas passam a ter nocdes de
espaco, de como se comportar socialmente e a entender as regras da sociedade em

gue esta inserida. Sobre isso Bruner afirma que:
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A atividade ludica se caracteriza por uma articulagdo muito frouxa entre o
fim e os meios. Isso ndo quer dizer que as criangas ndo tendam a um
objetivo quando jogam e que ndo executem certos meios para atingi-lo, mas
é frequente que modifiqguem seus objetivos durante o percurso para se
adaptar a novos meios ou vice-versa [...], portanto, o jogo ndo é somente
um meio de exploragdo, mas também de invencdo (BRUNER, apud
BROUGERE, 1998, p.193).

A expressao ludico tem sua génese no latim ludus e significa brincar
(MASCIOLI, 2008). Nisso subentende-se o envolvimento da criangca com objetos que
os despertem para a brincadeira, tais como jogos, competicdes, brinquedos de
varios tipos e etc. Esse brincar acaba educando, pois mostra meios de estar com
outras criancas e mediante isto, fazé-las ver que o mundo nao gira a seu redor. Logo
se pode dizer que o jogo, por exemplo, pode exercer uma funcdo educativa, pois
possibilita a aprendizagem do sujeito, seu saber, conhecimento e captacdo de

mundo.

Entende-se que no ludico pode-se ensinar a crianga a interagir socialmente
e também a entender regras que regem o convivio social. E evidente que ndo se
pode dizer que o brinquedo é o total responsavel pela formacdo da crianca nesta

fase, porém é um elemento indispensavel e necessario na formacdo cognitiva do

mesmo. Para Vygotsky e Leontiev (1998, p. 43):

O brinquedo tem intrinseca relagdo com o desenvolvimento infantil,
especialmente na idade pré-escolar. Embora os autores ndo o considerem
como o Unico aspecto predominante na infancia, € o brinquedo que
proporciona o maior avango na capacidade cognitiva da crianca. E por meio
do brinquedo que a crianca se apropria do mundo real, domina
conhecimentos, se relaciona e se integra culturalmente.

Na brincadeira a crianga cria um universo s6 seu em que pode ser quem ela
quiser e fazer o que desejar, por que neste mundo sO seu ela cria as regras, assim
pode ser um herdéi de TV, um adulto como seus pais, e pode agir de uma forma que
nem sempre seus pais permitem, contanto que em quaisquer dos papeis que ela
escolher ser, a crianca reproduzira aquilo que vé ao seu redor, 0 modo como o
adulto lhe passa a visdo de mundo. E no brinquedo que a crianca realiza a sua

conduta usual, agindo num nivel superior ao que ela realmente se encontra.



17

Desta forma pode-se afirmar que quando o brinquedo educativo tem fins
pedagdgicos incentiva a importancia desse instrumento para situacdes de ensino-

aprendizagem e de desenvolvimento infantil. Portanto:

Ao permitir a agéo intencional (afetiva), a construcdo de representacdes
mentais (cognicdo), a manipulagdo de objetos e o desempenho de agdes
sensorio-motoras (fisico) e as trocas nas interacdes (social), o jogo
contempla varias formas de representacdo da crianga ou suas multiplas
inteligéncias, contribuindo para a aprendizagem e o desenvolvimento
infantil. Quando as situacdes ludicas sdo intencionalmente criadas pelo
adulto com vistas a estimular certos tipos de aprendizagem surge a
dimenséo educativa. Desde que mantidas as condi¢cdes para a expressao
do jogo, ou seja, a agdo intencional da crianca para brincar, o educador esta
potencializando as situa¢@es de aprendizagem. (KISHIMOTO, 2001, p.36).

Desse modo, as situacdes ludicas criadas pelo adulto com o objetivo de
motivar tipos de aprendizagem, constituem-se uma funcdo educativa, a partir das
condi¢cdes para a expressao do jogo o educador potencializara as situacbes de

aprendizagem.

Desta feita, € teoria correta que as criancas aprendem brincando, assim
como também néao resta duvidas de que nessas atividades as criancas aprendem a
viver socialmente. N&o o importam quais 0s bens materiais utilizados, se séo caros
ou baratos, mas o que interessa é que a crianca sinta-se livre e disposta a viver a

sua imaginacao.

Fica esclarecido que usar o ludico ndo esta condicionado propriamente ao
acumulo de brinquedos e bens materiais, mas a capacidade de proporcionar
momentos de brincadeiras e de jogos que possam estimular a imaginacdo da
crianca. Assim, o brincar torna-se fator importante e decisivo no desenvolvimento

infantil, evidenciando-se como um campo amplo de estudo na area educacional.

O préximo capitulo trara de forma clara a importancia da rua como espaco
de brincadeiras e a influéncia que estas tém no desenvolvimento da aprendizagem

infantil.
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1.3 A RUA COMO ESPACO DE BRINCAR: AS BRINCADEIRAS E SUA
INFLUENCIA NA APRENDIZAGEM INFANTIL

As ruas invariavelmente n&o s&o vistas como espagos propriamente
adequados para serem local de aprendizagem, as ruas séo vistas como locais em
que as criancas podem brincar, mas podem também oferecer perigos para as
criancas, contudo este espaco tem uma influéncia enorme na formacéo da crianca,
proporcionando aprendizagens e assimilagbes que muitas vezes nem as criangas,

0s pais ou familia percebem.

A escola na verdade € um espaco da qual a crianca disp6e, mas que se
encontra limitado e vigiado por muitos olhos que tentam disciplinar e prender as
criancas, instituindo-se situacdes de poder sobre a infancia, desta forma a limitacéo
do espaco é uma demonstracao de dominagdo de poder do adulto em detrimento a
crianga. Segundo Lima (1989, p. 38):

[...] o espago também é um instrumento de poder e o espago como pratica
de dominacdo dos adultos no espacgo escolar: visores nas portas usados
pelos adultos para controle e carteiras pregadas ao chao em posi¢do pré-
estabelecida. Diante disso, a marcagdo do territorio esta atrelada ao poder
do mais forte, no caso os adultos, e por isso as criangas estio sujeitas a
estas ordens, limitando o uso e apropriacéo dos espacgos nas instituicbes de
educacdo. Neste sentido, [...] 0 espaco escolar ndo poderia ser outro:
desinteressante, frio, padronizado e padronizador, na forma e na
organizagdo das salas, fechando as criangas do mundo, policiando-as,
disciplinando-as.

A escola é um espaco de aprendizagem de conteudos, de disciplinas e de
aspectos gerais da vida social, porém a crianca necessita de uma aprendizagem
também para a vida, precisa ter espaco para se desenvolver e adquirir autonomia e

independéncia.

A rua ndo pode ser caracterizada como um espaco totalmente mau ou
absolutamente inseguro, penar isso € restringir e tornar este local um estigma
guando na verdade Jacobs (2000) defende que é uma fantasia acreditar que 0s

playgrounds séo locais naturalmente bons para as criancas e as ruas sejam locais
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naturalmente maus para elas. Ele afirma que “as calgcadas movimentadas tém
também aspectos positivos para a diversdo das criancas, e esses aspectos sdo no

minimo tao importantes quanto a seguranca e a protecéao (JACOBS, 2000, p. 88)”.

A rua pode ser um espaco educativo de autonomizacao de socializacdo da
crianga, pois entrar no mundo da rua é entrar no mundo dos semelhantes. E com a
sociedade infantil da vizinhanga, nesse espaco de encontro que as criangas
adquirem boa parte de sua aprendizagem sociocognitiva (TASSARA et. al. 2004).

Este espaco pode contribuir para que a crianga desapegue-se da protecéo
dos pais e ganhem autonomia, aprendendo a resolver pequenos problemas
sozinhos, isto refletira na sua vida adulta, pois dara possibilidades para formacéo de

um adulto que sabe ter iniciativa e serem mais ativos no que fazem.

Tassara et al (2004) afirma que a experiéncia precoce na rua € julgada
necessaria em algumas culturas como na Argélia por que desenvolve a criancga,
neste local a crianca aprende saberes, praticas, saberes quanto a modos de ser
indispensaveis para vida de hoje e de amanhad, incuti-lhe o aprender agindo e o
reagir sozinho, a crianca aprende a se virar sem o auxilio do adulto, com seus pares,

tanto mais velhos quanto menores.

As criancas nas ruas interagem em pares, ou seja, interage com o outro:

Ao observar e interagir com criangas, existe uma “cultura de pares”. A
cultura de pares seria, segundo “o conjunto estavel de atividade ou rotinas,
artefatos, valores e interesses que as criancas produzem e compartilham na
interacdo com seus pares”. Neste sentido, as brincadeiras das criangas nao
se resumem a uma simples questdo de imitagdo; as criancas apreendem
criativamente informa¢c6es do mundo adulto para produzir suas culturas
singulares (NASCIMENTO, 2005).

A citacdo acima revela que as criancgas interagem e aprendem e mimetizam
o mundo adulto para criar sua propria cultura, neste sentido, a rua oferece essa

interacdo em pares e consequentemente auxilia no desenvolvimento da criancga.

As criangas precisam de uma boa quantidade de locais para brincar e
aprender precisam de oportunidades para praticar todo tipo de esporte, precisam de
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um local ao ar livre, perto de casa, ao ar livre, sem um fim especifico, onde possam

brincar, movimentar-se e adquirir nogdes do mundo.

Pode-se dizer que na rua a crianca aprende a se integrar ao grupo de
criancas, interagir e a fazer como os outros aprendendo por imitacédo interativa com
os mais velhos, seus pares, seus semelhantes, este espaco se configura como a
disposicéo sociocultural variavel segundo os sitios e que orienta de modo coerente 0
crescimento do organismo da criangca em um sentido determinado (TASSARA,
2004).

Isso ocorre porque a rua propicia uma recreacéao informal, propiciada pelas
calcadas movimentadas da cidade, desprezar este espaco pode ser visto como uma
tomada de espaco para que a crianca tenha ndo somente uma oportunidade de
brincar, mas de crescer brincando, e neste processo de se tornar um adulto que

sabe interagir em seu meio e com as pessoas de seu meio.

1.4 TEORICOS DA APRENDIZAGEM PELO LUDICO: WALLON E VYGOTSKY

O ludico faz parte da infancia e compde o desenvolvimento da crianca,
alguns tedricos se ocuparam de abordar a aprendizagem através do ludico entre

eles estdo Wallon e Vygotsky.

Henri Wallon (1879- 1962) “foi um meédico francés que trabalhou durante
anos com a evolugdo psicoldgica da crianga de modo que seus trabalhos
mantiveram uma relacdo proxima com as questbes educacionais em toda a sua
trajetoria profissional” (CARVALHO, 2002, p.23).

A concepcéao walloniana, parte do principio de que o psiquismo humano foi e
€ produzido historicamente pelos préprios homens no interior das afinidades que
estabelecem entre si e com a natureza. E no materialismo dialético que Wallon
encontra o suporte necessario para desenvolver sua psicologia. Para ele, a dialética
marxista da a psicologia o seu equilibrio e a sua significacdo, que subtrai a
alternativa dum materialismo elementar ou dum idealismo oco, dum substancialismo

grosseiro ou dum irracionalismo sem horizontes (TEIXEIRA, 2003).
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Wallon acredita que o psiquismo tem as suas especificidades, apesar de nao
trocar a realidade das coisas. Desta maneira, essa postulagéo diz que a disparidade
do real com todas as suas contradi¢cdes, porque justamente elas — as contradicfes —
sao elementos de explicacéo do real. Isso significa que a realidade em geral e a do
psiquismo em particular sdo o que sao justamente por causas das contradigdes
(TEIXEIRA, 2003).

Levando essas postulacdes para campo educacional, Wallon afirmava que a
crianca responde as impressfes que as coisas lhe causam com gestos dirigidos a
elas, assim Wallon foi o primeiro a considerar a crianca como um todo e ndo apenas
como um adulto pequeno, mas também suas emocdes e levou suas postulacdes

para o meio educacional.

Ele foi o primeiro a levar para a sala de aula a ideia de que a escola deve
harmonizar a formacéao integral, ou seja, desenvolver o aspecto intelectual, afetivo e
também social, Suas ideias foram alicercadas em quatro elementos basicos que se
comunicam o tempo todo: a afetividade, o movimento, a inteligéncia e a formacéao do
eu como pessoa, segundo este tedrico a reprovacdo de uma crianga significa

expulsar, negar, excluir. Ou seja, "a propria negacao do ensino (WALLON, [sd])".

Para este tedrico as emocdes tém funcdo importante para o crescimento da
pessoa. E por meio delas que o aluno exterioriza seus desejos e suas vontades. Em
sintese sdo demonstracdes que apregoam um mundo importante e compreensivel,

mas pouco incitado pelos modelos tradicionais de ensino (GALVAO, 1999).

Ja o teorico Vygotsky (1896-1934) tem suas postulacdes pautadas nos
materialistas predominantes na Unido Soviéticas poOs-revolucdo de 1917, e entre
suas ideias esta a ideia de que o ser humano constitui-se enquanto tal na sua
relacdo com o outro social. A cultura torna-se parte da natureza humana num
processo histérico que, ao longo do desenvolvimento da espécie e do individuo,
molda o funcionamento psicolégico do homem (NASCIMENTO, PRATTI, 2011).

Vygotsky (2007) entende que o brincar € uma agéo inventiva, em que a
fantasia, e o real interatuam no cultivo de novas condi¢cdes de interpretacdo, de

expressdo e de acado pelas criancas, assim como de novas formas de construir
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relacbes sociais com outros sujeitos, criangas e adultos. Segundo Barros e Pinheiro

(2012, p. 4) a ideia de Vygotsky afirma que:

Desenvolver-se implica, portanto, ampliar possibilidades de se relacionar
com o meio, tendo a cultura como principal ferramenta de que o sujeito
dispBe para lidar com a realidade que o cerca e com as relacbes que
estabelece. Com base nessa perspectiva, assume-se, aqui, que a idéia de
desenvolvimento ndo indica um caminho predeterminado rumo a um fim
previamente estabelecido. Ndo se intenta, por exemplo, discutir o
desenrolar de processos cognitivos, assumindo que esses surgem num
estagio menos evoluido, caminhando em direcéo a sua plenitude na idade
adulta, ou mesmo processos maturacionais do organismo e sua
repercussao para a adaptacéo do sujeito.

A citacdo acima nos permite ver que para este tedérico o desenvolvimento

infantil ndo possui um destino pré-estabelecido, mas que a crianga precisa do ludico

para desenvolver-se, pois é a brincadeira que permite o entrecruzar entre a

realidade e fantasia que produzirdo o desenvolvimento cognitivo da crianca.

Segundo Vygotsky (2007) é um erro tentar teorizar sobre o desenvolvimento

humano baseando-se numa teoria mecanicista que separa o corpo das emocdes,

ele diz que:

Quando o pensamento é separado do afeto desde o inicio, fecha
definitivamente a possibilidade de explicar as causas do pensamento,
porque na analise determinista pressupfe descobrir seus motivos, os
interesses e as necessidades, as tendéncias e 0s impulsos que dao sentido
ao movimento do pensamento em ambos os sentidos. De modo igual, quem
separa afeto do pensamento, nega a possibilidade de verificar a influéncia
inversa do pensamento afetivo, volitivo da vida psiquica, porque uma
avaliacdo e determinista desta incluem tanto adicionar ao pensamento um
poder fantastico e capaz de fazer depender, um comportamento
exclusivamente humano de um sistema do individuo, como transforma o
pensamento em um apéndice inltil do comportamento em uma sombra sua
desnecessaria e impotente.

O que fica evidente nas postulacdes vygotskynianas é que tratar do

pensamento humano sem considerar 0s sentimentos € como esvaziar a significagdo

humana, desta maneira ao analisar a infancia o mesmo afirma que a crianga precisa

sentir sua infancia, precisa brincar e sentir as emocbes e relacdes que sao

propiciadas por este ato.
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Nascimento e Pratti (2011) consideram que as concepg¢des de Vygotsky
compreendem que, se por um lado a crianga reporta e concebe o mundo através
das situacdes criadas nas brincadeiras, em contrapartida, essa reproducdo néao
acontece passivamente, mas por meio de um procedimento funcional de
reinterpretacdo do mundo, que cria lugar para a criagdo e a producado de novos
significados, saberes e praticas.

Assim, na educacdo as concepc¢les deste autor contribuiram para o
entendimento de que a crianga ao brincar e jogar se compreende tanto com a
brincadeira, que coloca na acdo seu sentimento e emocdo. Pode-se dizer que o
lidico funciona como um caminho agregador entre as caracteristicas motoras,
cognitivas, afetivas e sociais, assim sendo, é através do brincar que se amplia a
facilidade para a aprendizagem, o desenvolvimento social, cultural e pessoal e

contribui para uma vida saudavel, fisica e mental.

Os pontos que se tornam comuns entre as postulacbes de Wallon e
Vygotsky € que ambos veem nas emocdes um eixo para compreender a mente
humana e que o desenvolvimento das criancas se dé através das trocas sociais,
em outras palavras é por meio da interacdo com o0 meio que a crianca vai se
desenvolvendo, paralelamente esse desenvolvimento se reflete nos estagios
educativos a qual ird ser submetida. Desta feita, se a crianca nado interagir com o
meio em que estd inserida, o seu desenvolvimento ficard defasado devido ao

surgimento de situa¢des improprias ao aprendizado.



CAPITULO Il

ASPECTOS METODOLOGICOS

Para melhor entendimento da pesquisa faz-se necessario especificar quais
0s passos que foram seguidos para esta ser realizada, os topicos que seguem se
ocupam de apresentar o espaco onde foi realizado o trabalho, 0 método escolhido e

qual o tratamento aplicado aos dados coletados.

2.1 TIPO DE PESQUISA

A pesquisa aqui realizada é qualitativa que segundo Gil (2010) envolve
diversas técnicas interpretativas que objetivam a descricdo e a decodificacdo dos
componentes de um sistema complicado de significados e exprimi o significado dos

fendbmenos sociais.

Além do que esse trabalho pode ser caracterizado como descritivo e
transversal. De acordo com Gil (2010), estudos transversais sao investigacdes que
produzem resultados instantdaneos da situacdo de uma populacdo com base na
avaliacdo do estado de cada um dos membros, e dai produzindo indicadores globais

para a amostra.

Estudos descritivos tém como objetivo principal descrever as caracteristicas
de determinada populacdo ou fatos e fendmenos de determinada realidade. Este
tipo de estudo promove um delineamento da realidade jA que esta descreve,

registra, analisa e interpreta a natureza atual ou os processos dos fatos (GIL, 2010).

2.2 LOCAL E POPULACAO DE COLETA

A pesquisa foi realizada no periodo entre setembro e dezembro de 2014, na

cidade de Monsenhor Hipdlito, no Estado do Piaui. Localiza-se no Nordeste do
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Brasil, possui uma populacdo estimada de 7.014 habitantes em dados de 2010 e
uma area total de 375,39 km2 (BRASIL, 2010).

Esta cidade foi escolhida pelo fato da pesquisadora residir no local, bem
como por ser uma cidade que nos ultimos anos tem recebido destaque na midia
nacional devido aos prémios educacionais recebidos em niveis estaduais e

nacionais, em que os alunos da rede publica vém conseguindo se destacar.

O l6cus especifico da coleta de dados foi a Travessa 15 de Novembro,
situada no Bairro Centro, em Monsenhor Hipdlito. Ali foram entrevistadas quinze
maes moradoras do bairro que tém filhos pequenos, com idades entre dois e doze
anos de idade. A pesquisa foi realizada neste bairro por ser referéncia na cidade e
pela movimentacdo, assim queria saber nesta rua tdo agitada como as maes veem
as brincadeiras nas ruas. Optamos por entrevistar as maes pelo fato destas,

geralmente, serem as responsaveis por olharem e cuidarem dos filhos nesta idade.

N&o foi necessario fazer mais entrevistas com outras maes por que as
respostas se repetiam e na pesquisa qualitativa ndo existe um nimero minimo ou
maximo de sujeitos, mas quando as respostas se repetem percebe-se que ndo é

preciso continuar a coleta de dados.

llustracdo 01 — Vista da rua pesquisada

Fonte: Propria autora
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2.3 COLETA E TRATAMENTO DE DADOS

A coleta de dados deste trabalho ocorreu mediante a aplicagdo de um
questionério, durante incursdes ao local, a participagdo das entrevistadas se deu de

forma anb6nima.

O instrumento de coleta foi um questiondrio composto por seis questdes
dissertativas (Apéndice A) que tratavam sobre os horarios que as criangas brincam
na rua, com quem interagem, se ha monitoracdo por parte dos pais e se ha limites
para que as criancas possam brincar, a fim de compreender o que 0s pais pensam

quanto as brincadeiras nas ruas.

Os dados obtidos foram analisados e interpretados em um contexto
qualitativo, expresso mediante representacdo e transcricdo das respostas dos
mesmos que estdo apresentados em uma tabela e em graficos seguidos de analises
subsidiadas pelo referencial teérico relacionado a area de estudo, exposto

anteriormente.

Vale ressaltar que os participantes contribuiram para o estreitamente dos
vinculos, traduzindo-se numa postura de confianca e envolvimento com a pesquisa.
As informac¢des adquiridas foram de grande importancia para o desenvolvimento do
trabalho. Por uma questdo de preservacdo de identidade, nos resultados aqui
apresentados, as participantes serdo reconhecidas por siglas tais como M1 (méae 1)
M2 (mée 2) e assim sucessivamente. As observac¢des ocorreram nos fins de tardes
durante trés semanas consecutivas e a aproximacao da pesquisadora com as maes
foi boa, a medida que se explicava o objetivo da pesquisa, as maes ndo se
opuseram em ser observadas e em alguns casos encontravam-se juntas cuidando

dos filhos ao passo que conversavam e relatavam suas experiéncias entre si.



CAPITULO 1l

ANALISES E RESULTADOS

Nesta pesquisa entrevistamos as maes a fim de averiguar como as mesmas
percebem e consideram a importancia das criancas se manterem brincando nas
ruas, nesta perspectiva e tendo em vista que a globalizacdo e o desenvolvimento
tecnoldgico apresentam para infancia um enorme gama de possibilidades de brincar
sem sair de casa € gque gquestionamos as maes sobre qual tipo de brincadeira as
criancas preferem: se as brincadeiras de rua ou jogos eletrbnicos, as respostas

estdo organizadas no gréfico 01:

llustragdo 02: Gréafico das brincadeiras que as criangas mais gostam.

Brincadeiras que os filhos preferem

12

10 -

Brincadeiras de rua Jogos eletrdnicos

Fonte: Prépria autora.

O gréfico 01 demonstra que a maioria das maes afirma que seus filhos
preferem as brincadeiras de rua, apenas cinco delas disseram que seus filhos
preferem jogos eletrénicos. E interessante notar que na cidade as criangas ainda
mantém o habito de brincar nas ruas, costume esse que vem se perdendo na
atualidade, perdendo espaco para 0s jogos eletronicos e pelas tecnologias que
acabam prendendo as criancas em suas casas. Vale ressaltar que o fato da cidade

ser pequena, com espacos e pessoas conhecidas, torna mais viavel que as criangas
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ainda possam sair para brincar nas ruas, o que as vezes se torna dificil mesmo nos

bairros das cidades maiores.

E de suma importancia que a crianca se movimente e que interaja com o
espaco para que possa se desenvolver. Manter as criancas apenas em locais

fechados acaba tornando a crianca irritavel e tendenciosa ao sedentarismo.

Oliveira (2004, p.4) corrobora com esta realidade ao dizer que:

Assistindo a televisdo ou utilizando o computador, a crianca ndo partilha
suas emocdes e ndo explora suas possibilidades; sdo situacdes, espagos,
tempos diversos da vida real em que trabalha pouco a criatividade, porque
tudo j& vem pronto. A crianga em desenvolvimento necessita do exercicio
de todos os seus aparelhos sensoriais e motores e de espaco para brincar e
pér em movimento todos os musculos do corpo numa desordem Util, que a
ginastica e o esporte ndo suprem.

Como pode ser observado, as mées de Monsenhor Hipdlito (MH) relatam o
guanto seus filhos preferem ainda as brincadeiras de rua, nesta perspectiva as maes
foram indagadas sobre o que achavam das brincadeiras de rua e do filho gostarem
de brincar neste lugar, abaixo se tem um quadro que elenca as respostas mais

parecidas dos participantes das pesquisas.

llustracdo 03: Quadro sobre a opinido das maes quanto aos filhos brincarem nas ruas.

Quantidades de Que vocé acha das brincadeiras de rua? E do seu filho
maes que deram brincar narua?
respostas similares

1 E importante para a aprendizagem da crianca.

4 E importante para a interaco das criancas com 0s outros;

4 Eu ndo gosto que eles brinquem na rua, devido aos
perigos;

1 Acho excelente, fico observando o tempo que esta

brincando e percebo que o deixa muito feliz brincar com

os amiguinhos fora da sala de aula (mais aprendizado e
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interagdo com os colegas);

2 As brincadeiras na rua sao boas para meu filho aprender a
interagir com os colegas; Acho tranquilo, pois sempre

estou por perto;

1 S&o importantes para as criangas. Nao deixo meus filhos

brincarem tanto na rua por medo de acidentes;

2 Acho importante e necessario para o crescimento das
criancas, pois através das brincadeiras elas interagem.

Deixo e incentivo ele a brincar na rua da nossa casa;

Fonte: Prépria autora.

De acordo com o quadro pode-se sintetizar que, para boa parte das maes,
as brincadeiras nas ruas permitem que seus filhos interajam, brinquem e sejam
felizes. Nas respostas acima, fica evidente que estas maes tém a preocupacao de
estar por perto, monitorando as brincadeiras e, algumas delas, até incentivam que

seus filhos brinquem na rua.

As respostas dos participantes demonstram que 0s mesmos compreendem
o brincar na rua como uma atividade que proporciona o desenvolvimento de seus
filhos e que favorece a interacdo deles com outras criancas. Apontam também as

aprendizagens que este tipo de atividade favorece.

Em trabalhos realizados por Oliveira (2004, p. 3) os resultados corroboram
com as posicOes dessas maes, ao afirmar que “o mundo da fantasia proporciona a
crianca habilidades para vivenciar, criar e recriar cenas vividas no seu cotidiano e
gue irdo dar alternativas e possibilidades para que venham a entender o mundo ao

qual fazem parte”. Afirma ainda que:

Percebe-se que ambientes que permitam a liberdade das criancas
brincarem deve ser utilizado, auxiliando no momento da educacéo infantil,
fase em que as criancas estdo sendo preparadas e estimuladas para um
desenvolvimento futuro, propiciando por meio das brincadeiras momentos
lidicos no desenvolvimento de inlmeros aspectos como, por exemplo, o
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raciocinio légico para a matematica, coordenacdo motora para a escrita,
nocao de espaco e tempo para histéria e geografia (OLIVEIRA, 2004.p.4).

Segundo Tassara (2004), nas ruas as criancas podem estar em contato com
todas as geragOes, com criancas de todas as idades, adolescentes, adultos,
pessoas de terceira idade, ou seja, cria-se um microcosmo da sociedade global, pois
ele se oferece para ser visto, descoberto e conhecido para interagir com ele e para

se socializar com ele.

Contudo, vale abrir um paréntese ainda para as informacdes do quadro 01,
pois algumas maes (4) afirmam que ndo gostam que seus filhos brinquem nas ruas
devido a violéncia e uma admite que deixa mas ndo muito por conta dos perigos
relacionados aos acidentes de transito. Esse argumento € compreensivel pelo fato
de que muitas cidades ndo se preocupam em deixar espacos para que as criangas
possam desfrutar na sua hora de lazer, do convivio com a diversidade social que a
rua oferece. Com o aumento da violéncia urbana (pessoa fisica e no transito) e
sendo a infancia uma idade fragil, isso acaba fazendo com que alguns pais fiquem
temerosos em deixar suas criancas brincarem na rua. Oliveira (2004, p.1) fala de

como alguns pais veem na rua um lugar de perigo para as criancas:

O aumento da violéncia, os perigos do transito e a falta de espagos
adequados nas cidades, principalmente em metrépoles como S&o Paulo,
fazem com que os pais evitem que seus filhos se relacionem com o
ambiente urbano. Com isso, o convivio social e as brincadeiras infantis
migram das ruas para os locais privados, como os condominios fechados.

Contudo, em Monsenhor Hipdlito a violéncia ainda ndo é tdo acentuada
guanto a de grandes cidades, as criancas ainda tém liberdade de correr nas ruas e
sentar nas calcadas sem correr o risco de serem prejudicadas ou violadas de
alguma forma, a cidade tem seus problemas, mas de um modo geral, mostra-se

pacata e calma.

O fato de ser cada vez mais forte a violéncia e o0 perigo nas ruas das
grandes cidades faz com que seja necessario que as cidades planejem uma boa

guantidade de locais onde as crian¢cas possam brincar e aprender. Sao necessarios,



31

entre outras coisas, espacgos para a pratica de todo tipo de esportes e exercicio da
destreza fisica que serd benéfica tanto para saude fisica quanto psicoldgica.

Como se percebe, apesar de algumas méaes verem a violéncia como um
empecilho para deixar seus filhos brincarem nas ruas, uma boa parte vé este espaco

como propicio as brincadeiras.

As méaes também foram inquiridas sobre com quem seus filhos brincam

frequentemente, como expde o grafico 02:

llustracdo 04: Grafico com as respostas das méaes quanto as companhias de seus
filhos para brincarem nas ruas.

Com quem os filhos brincam

12

Amigos Vizinhos So Primos

Fonte: Propria autora

Muitas méaes (10) afirmam que seus filhos brincam com os amigos, seguido
dos vizinhos (2) e dos primos (2), geralmente brincam de correr, pular corda ou de
futebol. Apenas uma mae afirma que seu filho brinca s6 e geralmente com jogos
eletrnicos. A soliddo pode ndo ser uma boa caracteristica para a infancia, ja que as
criangas precisam interagir com outras criangas para que possam aprender a viver

socialmente.

E imprescindivel que as criancas tenham amizades, que corram e que se
divirtam. Vygotsky (1984 apud ALVES; GNOATO, 2003, p.2) enxerga nas
brincadeiras em grupo uma contribuicdo para o desenvolvimento da crianca, pela

“(...) presenca de regras na brincadeira: qualquer forma de brinquedo imaginativo
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contém regras a priori, embora ndo seja uma situacdo de jogo com regras formais
estabelecidas”. E importante que as criangas tenham contato com normas para que
saibam que as coisas ndo podem ser sempre do jeito que desejam e que na
sociedade é preciso obedecer alguns preceitos para se manter o principio da

convivéncia e do respeito ao proximo.

Apesar das respostas das maes serem bastante simplistas e baseadas no
conhecimento empirico, é perceptivel e evidente que entre todas as vantagens que a
brincadeira com os colegas proporciona a seus filhos, as mées apontam como maior

vantagem nas brincadeiras de rua a promocao da socializacdo das criancas.

Segundo Friedman (1992) € oportuno destacar que o brincar possibilita e
auxilia no desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual e social das criancas. A
brincadeira permite além da socializagdo, quebrar a solidificacdo de caracteristicas
como o egocentrismo. Para Piaget (1975, p. 45):

Quanto mais nova a crianga, mais individual e egocéntrica € a sua
brincadeira. O fato da crian¢a ser considerada por Piaget como egocéntrica,
ndo significa uma hipertrofia da consciéncia do eu, mas simplesmente uma
incapacidade momentanea da crianca de descentrar-se, isto é, colocar-se
em outro ponto de vista que ndo o proprio.

Sendo assim, quando a crianca entra em contato com outras e aprende a
compartilnar e viver em grupo, ela acaba assimilando regras de convivéncia e

dirimindo caracteristicas como o egoismo.

Quanto ao horario e aos dias que as criancas podem brincar nas ruas as

maes afirmaram que existe certa frequéncia como pode ser visto na tabela 03:
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llustracdo 05: Grafico das respostas das mées quanto aos horéarios que deixam seus
filhos brincarem nas ruas.

Horario que as criangas brincam nas ruas

o P N W s~ 0o O N
I

Diariamente a noite Fins de semana a noite Nao brinca Manha e noite fins de
semana

Fonte: Propria autora

O gréfico mostra que a maiorias das maes (7) permitem que seus filhos
brinquem diariamente no periodo da noite nas ruas, um namero significativo delas
diz que s6 permitem que seus filhos brinquem nas ruas nos fins de semana a noite
(3), outras trés afirmam que néo deixam seus filhos brincarem nas ruas e duas delas

dizem gue permite nos fins de semana pela manha, a tarde ou noite.

Como poder ser visto o horario preferido para que as maes deixem os filhos
brincarem na rua é a noite, este fator pode estar relacionado ao fato de que na
atualidade muitos pais trabalham o dia todo e somente a noite estdo em casa e por
isso podem observar seus filhos em suas brincadeiras, outro motivo inferido para
estes horéarios diz respeito a diminuicdo do movimento de automdéveis nas ruas o

gue tornam mais seguras as brincadeiras.

Porém, a frequéncia com que permitem a brincadeira na rua é alta. As méaes
autorizam que seus filhos brinquem quase todos os dias nas ruas, fator que reforca
a crenca, ja expressa, de que brincar na rua pode ser benéfico para seus filhos, uma
vez que os mesmos podem liberar sua energia e manter relagdes com outras

criancas, o que vai aos poucos, conferindo-lhes também uma autonomia e
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independéncia que vao sendo conseguidas, proporcionalmente, ao seu crescimento

e possibilidades.

Segundo Jacobs (2000) as calcadas propiciam uma recreacao informal e
desprezar essas calcadas cheias de vidas configura-se como uma leviandade do
ponto de vista social, pois, a crianga precisa interagir também com os adultos das
calcadas, por que € com eles que as criancas aprendem o principio fundamental de

uma vida urbana.

Os participantes, até este questionamento, demonstram reconhecer e
entender a importancia do brincar na formacgéo da crianca e fazem um elo destas
atividades com a aprendizagem das criangcas que segundo as mesmas Sao
facilitadas a partir do uso de jogos e atividades ludicas. Kishimoto (2001, p. 52)

corrobora esta afirmacao ao dizer que:

O brincar infantil ndo é apenas uma brincadeira superficial desprezivel, pois
no verdadeiro e profundo brincar, acordam e avivam for¢as da fantasia, que,
por sua vez, chegam a ter uma acdo plasmadora sobre o cérebro e,
portanto, é indispensavel a aprendizagem.

Sendo assim, compreende-se que o0 brincar traz efeitos muito importantes
para a aprendizagem infantil, capazes de transformar o que elas veem como
fantasia na base para construir o conhecimento sobre o mundo a sua volta. E o
aprender por meio do prazer que fard com que a crianca internalize suas novas

experiéncias. Fantacholi (2012, p. 9) diz que:

Quanto mais a crianga mergulha, mais estara exercitando sua capacidade
de concentrar a atencdo de descobrir, de criar e, especialmente de
permanecer em atividade. E a aprendizagem pelo sentir, e ndo para obter
determinado resultado ou para possuir alguma coisa.

Oliveira (2004, p. 13) fala de como é importante para o desenvolvimento da
crianca o brincar em novos espacos e ter liberdade de explorar a rua em que

moram:
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E no dia-a-dia, experimentando o espaco no tempo, que a crianga vai
trabalhando seu corpo e sua mente. A necessidade de movimento é
absolutamente fundamental, sua aprendizagem envolve forca muscular,
equilibrio, agilidade, resisténcia, ritmo e sentimentos, como afetividade,
medo, espanto. A crianca em desenvolvimento necessita de movimento, de
acdo, de gritos, do exercicio de todos os seus aparelhos sensoriais e
motores. Toda frustragdo de suas necessidades se traduz em fadiga,
irritacdo e agressividade, entre outras.

Assim, pode-se dizer que ao deixar seus filhos brincarem as maes
investigadas estdo contribuindo para que eles se desenvolvam, que tenham uma
aprendizagem proporcionado pelo sentir, pelas experiéncias que vao ganhando

significacao e sentido na vida pueril.

Quanto a faixa etéaria dos filhos dos entrevistados a idade oscila entre trés a
doze anos como esta exposto no gréfico 04.

llustragdo 06: Grafico da idade dos filhos das entrevistadas.

Idade das criangas

3ab 6e7 8e9 10a12

Fonte: Propria autora

Como pode ser observado a maior parte das criancas (5) estdo entre 3 e 5
anos de idade, seguidos dos que estdo entre 6 e 7 anos (6), trés delas estdo com
idade entre 8 e 9 anos e 0 menor numero de criancas tém entre 10 e 12 anos. Essas
idades sdo bastante mescladas e envolvem caracteristicas heterogéneas, porém, a
interacdo entre estas diferentes idades é o que permite a troca de diferentes

experiéncias que ndo podem ser vividas no ambiente da sala de aula, por exemplo.
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Quanto aos limites espaciais que as maes impdem a seus filhos para
brincarem nas ruas, as mesmas sdo consoantes em manter os filhos sob seus
olhares e para isto as brincadeiras de rua ficam limitadas muitas vezes a sua prépria

rua como ilustra o grafico 05.

llustracdo 07: Gréafico das respostas das mées sobre até aonde os filhos podem
brincar nas ruas

Até onde as criancas podem brincar
10

Até onde posso vé-los Fim da rua S6 na calcada de casa  Nao deixa brincar na rua

Fonte: Propria autora

No grafico cinco, nove mées dizem que seus filhos s6 podem brincar até
onde possam Vvé-los, duas dizem que s6é podem ir até o fim da rua, outras duas s6
deixam seus filhos brincarem nas calcadas e duas delas nao deixa seus filhos

brincar nas ruas.

Fica evidente a preocupacédo das méaes em monitorar seus filhos e impor
limites de até onde eles possam ir, desta maneira eles podem observar se os filhos
estdo tendo brincadeiras saudaveis e que nao venham a prejudica-los. Como
também se certificar que em caso de algum perigo estejam préximas para ajuda-los.
Vale ressaltar que devido a pouca idade das criancas as maes tém maiores
cuidados, pois ainda sdo muito pequenas para irem a lugares mais distantes do que

vista delas possa alcancar. Segundo Oliveira (2004, p. 4):

A rua é um espaco que se abre ao firmamento, da o sentido de liberdade,
de movimento, de agcdo e de transformacdo, ‘o céu em permanente
mudanca’. Como nos diz Santos e Vogell, a rigueza das experiéncias

'SANTOS, Carlos Nelson Ferreira; VOGEL, Arno. Quando a Rua Vira Casa. Rio de Janeiro: FINEP/Ibam,
1981.
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possiveis numa rua ndo pode ser mimetizada por nenhuma instituicdo
pedagogica, inclusive pela forma de apreensdo ndo analitica, através da
gual a diversidade social pode ser vista, percebida e compreendida. A rua é,
mesmo, um microcosmo real. E o elemento estruturador da cidade, muitos
olhos podem garantir sua seguranca; eles asseguram que nada passa
despercebido.

A leitura que podemos fazer da citacdo acima é que a rua proporciona um
aprendizado que s6 pode ser encontrado nela e que la as pessoas podem olhar e

fiscalizar os acontecimentos sem que com isso seja tomada a liberdade da crianca.

As ruas proporcionam uma experiéncia com o ludico capaz de incentivar a
crianca a potencializar o seu convivio em sociedade, influencia tanto nos aspectos
fisicos, psicolégicos e sociais das criangas, pois deixa espaco para que ela por meio
das acOes aprenda a si conhecer e a lidar com o préximo.

As atividades ludicas criam momentos de aprendizagem cooperativa e
interacional, em outras apalavras, ao jogar, por exemplo, a crianga esta praticando
regras do jogo e simultaneamente, desenvolvendo ac¢des de cooperacao e interacao

gue incitam a convivéncia em grupo.

Assim, permitir que os filhos desfrutem dos jogos e do brincar € meio de
permiti-lo crescer num ambiente sem restricdes, sem que 0 egoismo permeie a
formacao da personalidade da crianca, € também criar possibilidades para que estas
criancas saibam resolver situacdes-problemas que estejam em sua alcada de modo

gue ndo precisaram correr sempre para as barras da saia da mae.

Isso acontece porque a diversdo em calcadas movimentadas e
diversificadas difere de praticamente todos os outros tipos de lazer de que as
criancas dispdem, pois € uma recreacdo que nao se encontra sobre as regras do
matriarcado (JACOBS, 2000). Neste caso, na rua a crianca nao precisa obedecer ou
fazer o que as maes lhes impde na hora da brincadeira, haja vista que as mées

estabelecem limites tais como local e hora das brincadeiras.

Por fim, as méaes foram questionadas sobre com que frequéncia deixam
seus filhos terem acesso a jogos eletronicos. As respostas que estdo elencadas no

gréafico 06
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llustracdo 08: Grafico das respostas das maes sobre a frequéncia com que os filhos
utilizam jogos eletrénicos.

Acesso a jogos eletrdnicos e a frequéncia
8
6
4
2 |
N&o Sim, semanalmente Sim, diariamente

Fonte: Propria autora.

Acima se observa que sete das mées afirmam que seus filhos usam jogos
eletrbnicos semanalmente, seis delas dizem que os filhos tém acesso a esses jogos

diariamente, e apenas duas dizem que seus filhos ndo usam esse tipo de jogos.

O resultado acima so reafirma a crescente universalizacdo da tecnologia em
gue a maioria das criancas conhece e tém acesso a jogos eletrénicos, contudo a
maioria das maes de Monsenhor Hipdlito entrevistadas tenta limitar esse acesso a
jogos eletronicos, pois acreditam que brincar em grupo e a relagdo pessoal ainda

podem proporcionar melhores experiéncias para seus filhos.

Afinal, as criancas ainda encontram no brincar em grupo, nas ruas, nas
calcadas a oportunidade da brincadeira como algo importante que desperta sorrisos,
conversas ou até mesmo brigas, mas que ao final geram aprendizagem social,
cognitiva e afetiva. Um momento importante de desenvolvimento ja que para elas

também, o tempo de brincar é curto e precioso.



CONSIDERACOES FINAIS

Investigar a importancia de manter o ludico nas ruas de Monsenhor Hipdlito
foi um desafio que instigou a conhecer ndo somente aquelas ruas, mas outras, para

ver se nas outras as criangas ainda gostavam de brincar.

Numa época em que as criangcas se prendem a televisbes, videos-game,
computadores e diversas outras tecnologias, saber brincar tem se tornado também
uma necessidade a ser mantida, principalmente, saber brincar sentindo o espaco ao
redor, as pessoas, criando novos lagos e vivendo experiéncias que nao podem ser

vividas na escola ou em casa com 0s meios eletrénicos.

Ao término desta pesquisa percebemos que em Monsenhor Hipdlito ainda
existe 0 habito das criancas correrem desenfreadamente nas ruas de seu bairro, de
terem grupinhos e brincarem ao ar livre, essa realidade € apoiada pelos pais que
ainda veem nas brincadeiras de rua a melhor alternativa para seus filhos, pois estes
acreditam que as brincadeiras de rua podem oportunizar o crescimento, 0

desenvolvimento interacional, social e cognitivo de seus filhos.

E relevante constatar que no século das comunicagbes virtuais, numa
cidadezinha interiorana no Piaui, ainda se matem uma cultura, uma tradicdo que
ainda nao perdeu para 0s games e que € vista pelos pais como uma oportunidade
nao apenas do filho estar exposto ao perigo, mas de aprender com ele e acima de
tudo de viver experiéncias com outras criangas, em que 0 contato humano é

priorizado e valorizado.

Percebe-se que em Monsenhor Hipdlito os pais reconhecem a importancia
de seus filhos brincarem nas ruas e sabem que este ambiente pode oferecer uma
oportunidade diferenciada de aprendizagem que nao é formal, mas que nem por iSso
€ menos importante, pois ensinam seus filhos a interagirem com um meio que so se
pode conhecer fora das paredes das escolas, das casas ou de qualquer outro

ambiente protegido.

Acredita-se que este trabalho pode contribuir para o aprofundamento acerca
dessa tematica, enriqguecendo a pesquisa académica da microrregido de Picos e que
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servira para nortear familias, escolas e sociedade a depreenderem que a criangca
precisa de liberdade, sentir o vento no rosto, o sangue quente depois das corridas,
das discussbes com os colegas, precisa antes de tudo ser humanas e desapegar-se
da maquinizacdo que vem acometendo a sociedade do século das comunicacdes e

da tecnologia.
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APENDICE A- ENTREVISTA APLICADA AS MAES

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PIAUI — CSHNB
LICENCIATURA PLENA EM PEDAGOGIA

Prezada mae, sou estudante do Curso de Licenciatura Plena em Pedagogia na
Universidade Federal do Piaui em Picos e estou realizando uma pesquisa sobre as
brincadeiras infantis na rua. Solicito sua atencdo para preencher este questionario.
As informacBes servirdo unicamente para a elaboracdo do meu trabalho de

concluséo de curso. Desde ja agradeco sua colaboracéao.

1. Que tipo de atividade seu filho prefere: brincadeiras na rua ou jogos

eletrbnicos?

2. O que vocé acha das brincadeiras de rua? E do seu filho brincar na rua?

3. Com quem seu(s) filho(s) brincam?

4. Qual o horario que seu(s) filho(s) brinca(m) na rua? Que dias da semana?

5. Qual a idade dos seu(s) filho(s)? Até onde vocé permite que seu(s) filho(s)

brinque(m)?

6. Seu(s) filho (os) tem acesso a jogos eletrébnicos? Com que frequéncia ele(s)

usa(m)?

Obrigada pela atencao!
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