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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar o lddico e sua contribuicdo para o
desenvolvimento e aprendizagem de criancas da educacdo infantil da Escolinha
Municipal Tia Lourdes Dias, em Santana do Piaui. Sabe-se que a ludicidade é
fundamental no processo de desenvolvimento e crescimento da crianca, além de
auxiliar na construcao de processos cognitivos mais complexos e elaborados. Como
percurso metodoldgico utilizou-se uma pesquisa de campo de natureza descritiva
com carater qualitativo, tendo como instrumento de coleta de dados, um questionario
com 10 questdes abertas direcionadas a 05 (cinco) professores que atuam na
Educacéo Infantil, o qual foi respondido pelas professoras da série Maternal, Jardim
| e Jardim II; além de observacGes das praticas pedagdgicas das docentes que
participaram da pesquisa. A fundamentacdo teodrica estd embasada em autores
como: Brock (2011), Oliveira (2000), Callois (1990), Moyles (2002), Vygotsky (1984),
entre outros. Os resultados dos dados analisados neste estudo demonstram que 0s
professores tem conhecimento da importancia do ladico na Educacéo Infantil,
tomando como necessario para a vida e para a aprendizagem da crianca. Portanto
conclui-se que os professores de Educacao Infantil devem valorizar o ludico em sua
pratica pedagOlgica, tendo como objetivo facilitar a aprendizagem e o
desenvolvimento integral da crianca.

PALAVRAS-CHAVES: Ludico. Educacao Infantil. Desenvolvimento.



ABSTRACT

This work aims to analyze the ludic and its contribution to the development and
learning of children in early childhood education of Tia Lourdes Dias Local School in
Santana - Piaui. It is known that playfulness is essential in the development and
growth of the child process, and assist in the construction of elaborated cognitive
processes and more complex. As methodological procedure, it was used a field
research of descriptive nature with qualitative character, and as a tool for data
collection, it was done a questionnaire with 10 open questions to five (05) teachers
who work in Early Childhood Education, they were answered by teachers of Maternal
and kindergarten | and Il series, besides remarks of teaching practices of teachers
who participated in the survey. The theoretical foundation is based on authors such
as Brock (2011), Oliveira (2000), Callois (1990), Moyles (2002), Vygotsky (1984), and
others. The results of the analyzed data in this study demonstrate that teachers are
aware of the importance of the ludic in Early Childhood Education, taking it as
essential for life and learning of the child. Therefore it is concluded that the teachers
of Early Childhood Education should value the playfulness in their pedagogical
practices, aiming to make the learning and development of children easier and trying
to make them better.

KEYWORDS: Playfulness. Early Childhood Education. Development.
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INTRODUCAO

O presente trabalho discorrera sobre a importancia da atividade ladica para o
desenvolvimento e aprendizagem da crianca na educacéo infantil. Diante da escolha
do tema, fez-se necessario adquirir conhecimento sobre o Iudico, sendo o mesmo
importante e necessario na formacgéo do profissional de educacao infantil.

O termo ludico, de acordo com Cunha (1986, p.482), deriva da palavra latina
"ludus" que remete as brincadeiras e aos jogos, neste sentido, o ludico significa
brincar e jogar, estas atividades s&o fontes de prazer e diverséo e fazem parte da
vida da criangca e o do adulto, caracterizando-se por serem livres, espontaneas e
agradaveis.

Portanto, o ludico refere-se as brincadeiras, aos jogos pedagdgicos, as
praticas de exercicios fisicos, a danca, ao teatro, as dramatizacdes, as dinamicas,
ao lazer, as cantigas de roda, a pratica de recorte e colagem, ao desenho e aos
movimentos ritmicos. Tais atividades oportunizam as criancas a aprendizagem e o
desenvolvimento pleno do conhecimento de si e do mundo ao seu redor, sendo
também importantes para o processo de desenvolvimento humano das dimensdes:
cognitiva, afetiva, morais, emocionais, sexuais, criativa, motora e social. A esse
respeito Davis (1994 apud Carvalho 2006, p. 88), ressalta que o desenvolvimento
humano "[...] € o processo através do qual o individuo constréi ativamente nas
relacbes que estabelece com o ambiente fisico e social, suas caracteristicas". Por
isso, deve-se compreender que tais dimensdes fazem parte da vida do ser humano,
sendo essenciais para sua socializagéo, individualidade e aprendizado.

A educacéo infantil, primeira etapa da Educacdo Basica, € uma modalidade
de ensino que precisa incluir jogos, brincadeiras e brinquedos, pois tais atividades
lidicas favorecem muito para a constru¢cdo do conhecimento, sendo também um
caminho para a aprendizagem dos alunos.

Atualmente existem muitas instituicbes que utilizam o sistema pedagogico
tradicional, introduzindo apenas os conteudos, deixando de utilizar o ludico em seu
planejamento devido falta de tempo de praticar em sala de aula, ndo priorizando a
acao dos educandos que € espontaneo e livre. Portanto é inegavel a importancia do
trabalho Iudico nas instituicdes publicas e privadas.

E preciso conscientizacéo do papel da ludicidade, que as vezes é visto como

um mero passatempo, mas objeto de grande importancia no desenvolvimento da
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crianca. Sendo assim, a temética é de fundamental relevancia, pois o educador da
educacdo infantil precisa colocar na sala de aula os jogos, brinquedos e
brincadeiras, desenvolvendo na crianca habilidades, atencdo, memorizacdo e a
imaginacdo, enfim, todos o0s aspectos basicos para auxiliar o processo da
aprendizagem.

O ludico é um instrumento indispensavel no desenvolvimento da crianga, e
exerce um papel de extrema importancia, uma vez que a boa qualidade do ensino
deve garantir entre outras coisas, a aprendizagem significativa® que propicie o
desenvolvimento da identidade das criancas, por meio de praticas diversificadas,
realizadas em situacdes de interagao.

Pensando nesse contexto, observou-se uma necessidade de levantar
algumas questdes que certamente encontrardo um novo caminho para reorientar as
praticas pedagodgicas dos professores: a) os professores da educacéo infantil estdo
explorando os conteudos das disciplinas através de jogos e brincadeiras? b) quais
as dificuldades encontradas pelo professor diante da utilizacdo dos jogos e
brincadeiras em sala de aula? c) quais sdo as atividades ludicas empregadas para
promover o desenvolvimento e aprendizagem das criancas da educacao infantil?

Com base nessas questdes e por saber que o uso do ludico é de suma
importancia na construgao do conhecimento e desenvolvimento da crianca de zero a
seis anos de idade da educacéo infantil, surge a necessidade de investigar se 0s
professores da rede publica de ensino de Santana do Piaui tém conhecimento da
importancia do papel do ladico e sua contribuicdo para a aprendizagem na crianca
na Escola de Educacéo Infantil.

Diante disso, tem-se como problema de pesquisa: qual a importancia da
utilizacdo de atividades ludicas na pratica pedagogica dos professores de educacgéo
infantil?

Este trabalho de pesquisa teve como objetivo geral: analisar o uso do ludico e
sua contribuicdo para o desenvolvimento e aprendizagem da crian¢ga da educacao
infantil. E como objetivos especificos tém-se: investigar se o trabalho ludico é
utiizado na pratica pedagoégica em sala de aula; identificar as dificuldades
encontradas pelo professor diante da realizacdo de atividades ludicas em sala de

! Segundo Ausubel (2009, p. 90) a aprendizagem significativa é "em tendida como um processo em que as novas
informagBes ou novos conhecimentos interagem com um aspecto relevante existente na estrutura cognitiva
inicial do aluno™.
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aula; analisar quais atividades ludicas sdo empregadas para promover o
desenvolvimento e aprendizagem das criangas na educacgao infantil; investigar a
contribuicdo do uso do ludico para a construcdo do conhecimento dos alunos da
Educacao Infantil.

A investigagdo de campo caracteriza-se como descritiva com abordagem
qualitativa. Escolheu este tipo de pesquisa descritiva por concentir a descricdo de
uma determinada realidade, ou seja, seus fatos, suas acdes e manifestacdes. JaA a
abordagem qualitativa familiariza a pesquisadora com o ambiente investigado, tendo
0 contato direto com 0s sujeitos analisados.

Os sujeitos da pesquisa foram 05 professoras da educacdo infantil da
escolinha municipal Tia Lourdes Dias, em Santana do Piaui. A construcdo de
instrumento de coleta de dados se deu a partir de observacfes e um questionario

com questdes abertas.
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1. PERCURSO METODOLOGICO

Para obtencédo de respostas em meio ao problema de pesquisa, fez-se uma
pesquisa de campo com abordagem qualitativa do tipo descritiva, que tem como
finalidade a descricdo dos fatos, agbes e manifestagcbes de uma determinada
realidade. Este tipo de abordagem é de suma importancia para o pesquisador, uma
vez que, proporciona ao mesmo um contato direto com a instituicdo a ser
pesquisada e uma maior interpretacdo dos dados coletados. De acordo com Bogdan
e Biklen (1982) apud Ludke e André (1986 p.11), “a pesquisa qualitativa supde o
contato direto e prolongado do pesquisador com o ambiente e a situacdo que esta
sendo investigado, através de um trabalho prolongado de campo".

Com relacdo a construcdo de instrumento de coleta de dados, foram
realizadas observacdes das acdes das professoras dentro e fora de sala de aula.
Além da aplicacdo de um questionario com 10 perguntas abertas, aplicado a 5
(cinco) professoras da educacéao infantil da escola pesquisada, com a finalidade de
obter maiores informacfes sobre o0 uso e a presenca das atividades ludicas em sala
de aula e na pratica pedagdgica.

Conforme Chizzotti (1991), o questionario é:

Um conjunto de questdes sobre o problema, previamente elaboradas, para
serem respondidas por um interlocutor, por escrito ou oralmente. Neste
Ultimo caso, o pesquisador se encarrega de preencher as questbes
respondidas [...] A elaboragdo de um questionario pressup8e a apropriacao
de algumas técnicas para chegar aos problemas centrais da pesquisa.
Consiste também em um conjunto de questbes pré-elaboradas, sistematicas
e sequencialmente dispostas em itens que constituem o tema da pesquisa
com o objetivo de suscitar dos informantes respostas por escrito ou
verbalmente sobre o assunto que os informantes saibam opinar e informar.
E uma interlocucéo planejada (CHIZZOTTI, 1991, p.44-55).

7

Percebe-se que, é importante o pesquisador elaborar um questionario de
pesquisa com informacdes que ajude na resolucdo do problema investigado,
deixando visiveis aos informantes os objetivos que se pretende alcancar com as
respostas dadas e com a pesquisa.

E necessario frisar ainda, que as observacBes permitem ao pesquisador
maiores esclarecimentos sobre sua tematica, possibilitando uma aproximidade com
a escola e com as praticas pedagogicas dos docentes. A esse respeito Matos e

Vieira (2000, p.59) ressaltam que “de forma genérica, a observagdo, mesmo quando
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ndo segue um rigido planejamento, possibilita 0 acesso direto a informacao e ajuda
em muito caso na delimitacdo do problema”.
De acordo com André e Lidke (1986):

[...] a observacéo possibilita um contato pessoal estreito do pesquisador
com o fendmeno pesquisado, 0 que a apresenta uma série de vantagens.
Em primeiro lugar, a experiéncia direta € sem duvida o melhor teste de
verificacdo da ocorréncia de um determinado fenémeno. “Ver para crer”, diz

o ditado popular (ANDRE e LUDKE, 1986, p. 26).

Entende-se que, a observacao propicia ao investigador um contato direto com
o local e o objeto de pesquisa, possibilitando também coletar informacdes dos
acontecimentos ocorridos dentro do sistema educacional.

A escolha da instituicdo infantil para a concretizacdo da pesquisa foi feita de
forma intencional, visto que a mesma possui muitos brinquedos, desenhos nas
paredes, parquinho e cantinho da leitura. Com isso, desejou-se verificar se 0s
professores utilizam de tais recursos em sua pratica pedagodgica.

A pesquisa deu-se com a apresentacdo da tematica a diretora, que
imediatamente concordou com a realizacdo da pesquisa, sendo muito prestativa a
ajudar no que fosse necessario. Logo depois se teve uma conversa com O0S
professores acerca da teméatica e dos objetivos do trabalho, entdo foi mostrado o
guestionario, lembrando que os mesmos ndo eram obrigados a responderem, mas
todos prontamente concordaram em participar. O questionério foi aplicado a 05
(cinco) professoras, sendo 01(uma) do Maternal, 02 (duas) do Jardim I, 02 (duas) do
Jardim 1l, no turno da manha e tarde. Os questionarios foram devolvidos uma
semana depois.

Foram realizadas observacdes das atividades em sala de aula e fora dela,
ocorrendo apenas em trés dias, no turno da manha 01 (uma) observacao na turma
do Maternal, a tarde foi realizada 02 (duas) observa¢des: uma na turma do Jardim |
e outra na turma do jardim Il. Cabe mencionar que todos os funcionarios da escola
tinham conhecimento da presenca do observador e dos seus objetivos.

Durante a observacéo realizada pela pesquisadora, as atividades ludicas

eram praticadas na sala de aula e principalmente no patio e em toda a area escolar.

1.1 CAMPO DE PESQUISA
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A instituicdo na qual foi feita a pesquisa localiza-se na Rua Santa Maria, n°
141 em Santana do Piaui - Bairro centro. Foi fundada aos 25 de maio de 1994. A
mesma € de facil acesso e movimentada, possuindo casas proximas, O
estabelecimento de ensino € publico e atualmente atende uma clientela que
somando consta um total de 101 criancas de faixa etaria de 3 a 6 anos, distribuidos
no horario da manh& com 48 criancas e a tarde com 53 criancas.

A escola conta com 04 salas de aula funcionando manhé e a tarde, turmas
de maternal, jardim I, jardim Il e 1° ano do Ensino Fundamental, todas possuem
espacos pequenos o0 que impossibilita os professores desenvolverem atividades
lidicas e dinadmicas, dificulta também a circulacdo dos mesmos na sala para a
verificacdo das atividades desenvolvidas, possui quadro acrilico, estantes com
brinquedos, materiais para recorte e leitura, a iluminacdo é inadequada, possuindo
pouca ventilagdo. Contudo, as paredes sao todas ilustrativas, as cadeiras e mesas
estdo bem conservadas e sdo adequadas para as criangas.

A escola possui ainda uma cantina onde € feita a merenda, um refeitério com
mesas e cadeiras adequadas para as criancas, um patio destinado para a recreagao
e lazer, sendo uma parte coberta e a outra ao ar livre com areia, um parque e muitas
plantas frutiferas, tendo apenas um bebedouro em toda a escola. A escola possui
dois banheiros, um masculino e um feminino, adaptados com pias e vasos em
tamanhos perfeitos para a faixa etaria das criancas.

Ainda dispéem na sala da diretoria, dois computadores, birés, cadeiras, uma
televisdo, um DVD, estantes com livros, trés armarios e som. Nao possui secretaria
nem sala de professores, sendo que todos se retinem na diretoria.

Quanto ao quadro de funcionarios, a escola dispde de 01(uma) diretora,
atuando também como professora, 01(uma) coordenadora pedagdgica, 01(uma)
secretaria, 06 (seis) professoras, sendo que apenas uma contradada e esta ndo tem
formacdo na area da Educacédo Infantil, todos os outros tém formacdo na area da
educacao infantil, 02(duas) merendeiras / zeladoras realizam a fung¢ao de limpar e
higienizar toda a escola e fazer a merenda, 01 (um) agente de portaria que tem
como funcéo a seguranca integral da escola.

O planejamento escolar é desenvolvido mensalmente, sendo realizado apos
0 encontro com a coordenadora, diretora e professores. As reunies pedagodgicas
acontecem de acordo com as necessidades que vao surgindo durante o ano, tendo

como finalidade discutir assuntos relacionados a escola.
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1.2 OS SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos pesquisados foram 05 (cinco) professoras da educacédo infantil
que atuam na Escolinha Municipal Tia Lourdes Dias, em Santana do Piaui. Na
realizacdo da presente pesquisa foi deixado claro aos participantes que em nenhum
momento suas identidades seriam divulgadas, uma vez que seus nomes seriam
substituidos por nomes ficticios como: Rosa, Margarida, Camélia, Dalia e Bailarina.

O perfil dos sujeitos foram todos do sexo feminino, com idades variando entre
36 a 47 anos. Em relacdo a formacéao, todas possuem curso superior completo, 03
(trés) é formada em Normal Superior, 0l(uma) em Licenciatura Plena em
Matematica e 0l(uma) em Histdria, e Bacharelado em Teologia. Apenas quatro
delas sdo poés-graduada em psicologia aplicada a Educacdo e 0l(uma) nao tem
nenhum curso de graduacdo ou especializacdo. Sendo que, a maioria atua como
docente ha um periodo que varia entre 09 a 25 anos; e na educacéo infantil, entre

03 e 20 anos. Tendo apenas 04 (quatro) concursadas e 01 (uma) contratada.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

O ludico esta relacionado a toda e qualquer atividade livre e espontanea
como: a brincadeira, o jogo, a musica, o desenho, a pintura e as histérias infantis,
sendo estas atividades fonte de alegria, prazer e diversdo. Conforme Saloméao e
Martini (2007, p.4), o ludico tem sua origem na palavra "ludus" que quer dizer "jogos”
e "brincar".

Assim sendo, séo atividades importantes para o desenvolvimento pleno do
ser humano em qualquer idade, além de ajudar as criancas a adquirirem um
conhecimento amplo de mundo.

Santos (2007) ressalta que, a ludicidade:

[...] € uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
uma boa salude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os
processos de socializacdo, comunicacdo, expressao e construcdo do
conhecimento. (SANTOS, 2007, p. 60)

Diante disso, as escolas precisam repensar o papel do ludico na educacéao
infantil, sendo este muito importante devendo ser considerado necessario para a
vida humana, ndo sendo visto apenas como divertimento, mas sim no aspecto de
adquirir conhecimento. Feijé (1992, p. 02) afirma que “o ludico € uma necessidade
basica da personalidade, do corpo e da mente, fazendo parte das atividades
essenciais da dindmica humana caracterizada por ser espontanea funcional e
satisfatoria”.

Sabe-se que, a educacao infantil € a primeira etapa da vida escolar da
crianga, etapa esta em que se pode comprovar a importancia da ludicidade no
desenvolvimento fisico, social e psicolégico da crianga, pois 0s primeiros anos de
vida séo definitivos na sua formacao, por esta relacionado a um periodo em que ela
constrdi 0 seu mundo e sua propria identidade.

A esse respeito Almeida (1995) afirma que:

A educacdo ludica contribui e influencia na formacdo da crianca
possibilitando um crescimento sadio, um enriguecimento permanente
integrando-se ao mais alto espirito democratico enquanto investe em uma
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producdo séria do conhecimento. A sua pratica exige a participagdo franca,
criativa, livre, critica, promovendo a interagdo social e tendo em vista o forte
compromisso de transformacdo e modificacdo do meio. (ALMEIDA, 1995,
p.41).

Nesse contexto podemos perceber que é por meio das atividades ludicas que
as criancas crescem aptas a se adaptarem ao mundo coletivo. Para Mendes e
Dallabona (2004, p. 107), "o ludico permite um desenvolvimento global e uma visdo
mais real. Por meio das descobertas e da criatividade a crianca pode se expressar,
analisar, criticar e transformar a realidade”.

Na educacao infantil, muitas vezes, as aulas acabam sendo repeticbes de
atividades, o que acaba deixando a crianca enfadonha e cansativa, mediante a
situacdo, o professor opta pela utilizacdo de atividades lidicas como o jogo e as
brincadeiras com o propdsito de provocar o interesse e a atencdo da crianca. Nesta
linha de pensamento Ronca (1989, p. 27) ressalta que “o movimento ludico,
simultaneamente, torna-se fonte prazerosa de conhecimento, pois nele a crianca
constrai classificacdes, elabora sequéncias logicas, desenvolve o psicomotor e a
afetividade e amplia conceitos das varias areas da ciéncia”.

E importante acrescentar que a escola de educacéo infantil deve ser vista
como espaco integrador do cuidar e educar, sendo necessario que a mesma
disponha em auxiliar a crianga para que ocorra o desenvolvimento integral de
apropriacdo do conhecimento e de suas potencialidades tanto corporal, afetivo como
emocionais. Segundo o Referencial Curricular Nacional para Educacado Infantil
(1998):

O educar significa propiciar situagcbes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para
o desenvolvimento das capacidades infantis de relag&o interpessoal, de ser
e estar com 0s outros em uma atitude béasica de aceitacdo, respeito e
confianga, e 0 acesso, pelas criancas aos conhecimentos mais amplos da
realidade social e cultural. (BRASIL,1998, p. 23, V.01)

O Referencial Curricular Nacional para Educacéo Infantil (1998) afirma ainda

que:

O professor é mediador entre as criangas e 0s objetos de conhecimento,
organizando e propiciando espacos e situagfes de aprendizagens que
articulem os recursos e capacidades afetivas, emocionais, sociais e
cognitivas de cada crianga aos seus conhecimentos prévios e aos
conteldos referentes aos diferentes campos de conhecimento humano.
(BRASIL,1998, p.30,V.01)
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Percebe-se que, para haver uma aprendizagem significativa depende da
intervencéo direta do professor, onde o mesmo deve envolver novos conhecimentos
a crianca, dessa maneira despertara interesse, seja com jogos ou brincadeiras.

No entanto compreende-se que o curriculo da educacéao infantil € definido por
meio de atividades planejadas pelos docentes e ofertada as criangas, de modo que
ao planejar o professor define e expde 0s objetivos a serem alcancados com sua
atuacao pedagogica, os métodos aplicados e a forma de avaliagdo apropriada.

Nesta circunstancia a argumentacdo de Gadotti, se faz oportuna quando diz
que:

O professor ao planejar o ensino, antecipa de forma organizada, todas as
etapas do trabalho escolar. Cuidadosamente, identifica os objetivos que
pretende agir, indica os contelidos que serdo desenvolvidos, seleciona os
procedimentos que utilizard como estratégia de acdo e preveem quais 0S

instrumentos que empregara para avaliar o processo dos alunos.
(GADOTTI, 2001, p. 09).

O que se pode perceber, é que atraves de acbes planejadas, o professor
contribui para um ensino mais prazeroso, e reflete sobre a sua préatica de ensino,
renovando cada dia seu conhecer e, com o0 aluno, passa criar uma educacao de
progresso para que haja a aquisicdo do conhecimento e desenvolvimento do aluno.

De acordo com as Diretrizes Curriculares do Municipio de Teresina (2008, p
33), "€ necessario perceber a brincadeira ou 0 jogo como uma atividade que faz
parte do cotidiano infantil. Essa atividade funciona como um canal de comunicac¢ao
gue permite a crianca se apropriar do mundo". Cabe frisar a importancia de o
educador ter conhecimento sobre os beneficios dos jogos e brincadeiras em sala de
aula, mas a maioria dos profissionais da educacao infantil utiliza tais atividades
como um passatempo ou para divertir a crianga ou para descontrair suas aulas e
nao como um instrumento para a constru¢do do conhecimento e aprendizagem.
Brincando, a crianca exercita suas potencialidades e se desenvolve.

Segundo Fontana e Cruz (1997):

Brincar €, sem duvida, uma forma de aprender, mas é muito mais que isso.
Brincar € experimentar-se, relacionar-se, imaginar-se, expressar-se,
compreender-se, confrontar-se, negociar, transformar-se, ser. Na escola, a
despeito dos objetivos do professor e de seu controle, a brincadeira nao
envolve apenas a atividade cognitiva da crian¢a. Envolve a crianga toda.
(FONTANA e CRUZ, 1997, p.139).
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Assim, pensando ser o brincar uma forma de aprendizagem que envolve o
individuo como um todo, o educador deve (re) pensar sua pratica, pois se deve
valorizar a atividade ludica no contexto da sala de aula.

Portanto, percebe-se que, a utilizacdo do ludico no ambito escolar € de suma
Importancia, pois resgata a cultura da crianga em seus diversos contextos, ou seja, a
mesma leva para a escola suas experiéncias adquiridas no meio social, bem como

junto a familia e aos amigos aos quais se relaciona.

2.2 BRINCADEIRAS, BRINQUEDOS E JOGOS NO DESENVOLVIMENTO
GLOBAL DAS CRIANCAS.

E na fase da infancia que as criancas de modo geral aprendem os mais
variados tipos de brincadeiras, € neste periodo que ela busca a realizacdo e a
satisfacdo de grande parte de seus interesses, bem como suas necessidades e
desejos particulares, buscando em meio as brincadeiras uma forma de inserir-se na
sociedade, construindo o seu préprio mundo. Além das brincadeiras, as criancas
adquirem habilidades e nocdes de jogo, este que € considerado uma atividade de
grande importancia, uma vez que com o jogo ela aprende a lhe dar com situacdes
similares as da vida real, superando os obstaculos que surgirem em seu meio.

O ato de brincar e jogar sdo elementos fundamentais no processo ensino-
aprendizagem, pois sdo atividades que devem ser planejadas pelos educadores e
oferecidas as criancas, onde o educador tem a possibilidade de empregar as
atividades ludicas em diferentes situacées em sala de aula.

Segundo Lopes (2006):

Brincar € uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianca, desde muito cedo poder se
comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde, representar determinado
papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua imaginacdo. Nas
brincadeiras, as criangcas podem desenvolver algumas capacidades
importantes tais como a atengdo, a imitacdo, a memoria, a imaginagao.
Amadurecem também algumas capacidades de socializacdo, por meio da
interacdo, da utilizacdo e da experimentacdo de regras e papeis sociais.
(LOPES, 2006, p.110)

Sabe-se que, € no ato de brincar e jogar que as criangas adquirem algumas
capacidades como a imitacdo, atencdo, imaginacdo e a memoria. Também € um

meio de trocarem conhecimentos e experiéncias, conhecerem regras, aprenderem a
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participar em grupo e a conviver respeitando os direitos dos outros, opinides e
limitagOes.

A brincadeira, seja simbélica ou de regras, ndo tem apenas um carater de
diversdo ou de passatempo. Pela brincadeira a crianca, sem a
intencionalidade, estimula uma série de aspectos que contribuem tanto para
o desenvolvimento individual do ser quanto para o social. (CARDOZZO;
VIEIRA, 2007, p.6)

Para Vygotsky (1984), ndo existe situacdo imaginaria sem regras. Pois,
guando a crianca brinca modifica o habito e comportamentos usuais, revelando-se
como uma lente de aumento. A brincadeira mesmo possuindo regras a serem
cumpridas, é uma atividade livre e espontanea da crianca.

As brincadeiras de modo geral, do tipo espontaneo, imaginativa, de faz de
conta, estrutural ou criativa favorecem para o desenvolvimento e a aprendizagem
significativa para os sujeitos (BROW, BROCK, JARVIS, 2011). A brincadeira
espontanea € uma atividade livre, onde as criangcas podem mostrar e expressar suas
dificuldades, tendo a oportunidade de selecionar os amigos e objetos para a
brincadeira acontecer, esta ainda incentiva a linguagem, a criatividade e o raciocinio,
permitindo também, questionar-se em diversas situacdes e a resolver problemas.

A esse respeito Corsaro (2011, p. 15) salienta que "sem duvida, o brincar
espontaneo é importante para a aprendizagem das criancas na pré-escola e para a
sua preparacao para a pedagogia mais estruturada do ensino fundamental".

Na brincadeira imaginativa, na "fantasia" as criancas tém oportunidades de
descoberta e criatividade, pois fazem representacbes de mundo, ou seja,
reconstroem sua realidade como vivenciar sentimentos, comportamentos e papéis
sociais.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil
(1998):

Pela oportunidade de vivenciar brincadeiras imaginativas e criadas por elas
mesmas, as criangcas podem acionar seus pensamentos para a resolugao
de problemas que lhe sdo importantes e significativos. Propiciando a
brincadeira, portanto, cria-se um espaco no qual as criancas podem
experimentar 0 mundo e internalizar uma compreensao particular sobre as
pessoas, 0s sentimentos e os diversos conhecimentos. (BRASIL,1998, p.
28, v.01)
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Percebe-se que, o professor deve oportunizar e organizar momentos para que
ocorram as brincadeiras com espacos e materiais adequados, para que aconteca o
desenvolvimento de suas competéncias organizacionais, imaginativas e criativas.

Com relacdo a brincadeira do faz-de-conta, a crianga compreender e age em
seu mundo imaginario, o que as leva a preferirem pelas vivéncias do seu dia-a-dia,
ou seja, as criancas representam diferentes papéis compreendendo as relacfes
entre as pessoas, seus conflitos, vivéncias, suas curiosidades e desejos, em fim,

amplia sua compreenséao e percep¢ao do mundo a sua volta.

A brincadeira de faz-de-conta, também conhecida como simbdlica, de
representagdo de papéis ou sociodramética, é a que deixa mais evidente a
presenca da situagdo imaginaria. Ela surge com o aparecimento da
representagdo e da linguagem, em torno 2/3 anos, quando a crianga comega a
alterar o significado dos objetos, dos eventos, a expressar seus sonhos e
fantasias e a assumir papéis presentes no contexto social. (KISHIMOTO, 2003,
p.39).

Neste sentido a brincadeira do faz-de-conta é bastante relevante para a
aprendizagem da crianca.

Na brincadeira estrutural o educador € mediador da aprendizagem,
participando e interagindo com as criangas, onde organiza 0 espaco para que ocorra
a concretizacdo desta, disponibilizando materiais e recursos adequados. Neste
sentido Moyles (2002, p.25) enfatiza que "o brincar é sempre estruturado pelos
materiais disponiveis para o0s participantes”. Neste tipo de brincadeira a crianca
também aprende sobre as regras que as compdem e a respeitar a vez dos
companheiros, aprendendo também a controlar suas ansiedades e emocoes.
Almeida (2005, p.04) frisa que "a brincadeira € caracterizada por alguma
estruturagéo e pela utilizagéo de regras".

Através das brincadeiras criativas, as criancas tém a oportunidade de criar e
recriar ideias e imagens de uma determinada realidade, onde desenvolve suas
habilidades de coordenacdo, percepcédo, observacdo e interpretacdo. A esse
respeito Moyles (2002, p.87) diz que "o brincar leva naturalmente a criatividade,
porque em todos os niveis do brincar as criancas precisam usar habilidades e
processos que proporcionam oportunidades de ser criativo".

Portanto, a relevancia do brincar nas creches e pré-escolas pode ser

observada nesta citacdo de Seber (1998) quando afirma que:
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O desenvolvimento do aspecto lidico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, e cultural, colabora para uma boa saiude mental,
prepara um estado interior fértil, facilita os processos de socializacéo,
comunicacao, expressao e construcao do conhecimento. (SEBER, 1998, p.
22)

Segundo Brock (2011, p. 37), os "educadores precisam proporcionar
ambientes divertidos e estimulantes que promovam atividades praticas e o0 uso de
recursos interessantes, e dessa forma, permitir que as criangas iniciem as suas
proprias aprendizagens".

Ainda dando énfase ao brincar, acredita-se que este deve ser estimulante e
motivador de aprendizagens e deve proporcionar alegria e diversdo. Piers e Landau
(1980) apud Moyles (2002, p. 21) dizem que o brincar "desenvolve a criatividade, a
competéncia intelectual, a forca e a estabilidade emocionais e... sentimentos de
alegria e prazer: o habito de ser feliz". Neste sentido, o brincar quando realizado em
diversas maneiras, as criancas quando adultas desenvolvem todo o seu potencial.

Para tanto as brincadeiras tornam-se um fendémeno cultural, uma vez que

sdo constituidas de conhecimentos, sentidos e significados a partir da construcao
de seres histdricos e sociais. De acordo com Borba (2006, p. 41), “a brincadeira é
um lugar de construcdo de culturas fundado nas interacfes sociais entre as
criangas”.

Em se tratando do brinquedo especificamente, este possui uma relacéo
intima com as criancas e ndo tem uma hesitacdo quanto ao seu uso, ou seja, nao
existem normas que defina a sua utilizacdo. O brinquedo propfe as criancas a
representacdo de imagens que retratam a realidade, propondo as mesmas além do
mais, um mundo imaginario, pois, ele pode ser representado por qualquer material,
uma vez que para a crianca esse material € sempre objeto a ser utilizado em uma
brincadeira, tornando-se um estimulante para por em pratica o imaginario infantil.

Entretanto, nas palavras de Castoriadis (1992):

A imaginagcdo ndo € apenas a capacidade de combinar elementos j4 dados
para produzir um outro. A imaginacdo é o que nos permite criar um mundo,
ou seja, apresentamos uma coisa, da qual sem imaginac&do ndo poderiamos

nada dizer e, sem a qual ndo poderiamos nada saber. (CASTORIADIS,
1992, p.89)

Nesse sentido o desenvolvimento da imaginacdo € de suma importancia para

a capacidade de criar ou produzir, € por fim o resultado da observacdo de
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experiéncias vividas. Desse modo o brinquedo e a brincadeira estéo interligados
com a crianga.

Cunha (1994, p. 70) acrescenta ainda que:

A crianga ndo brinca para aprender, se desenvolve fisica e emocionalmente
brincando. Pois, para brincar, a crian¢a utiliza objetos, brinquedos que
adquirem caracteristicas, qualidades, conforme a fantasia presente no
mundo infantil da crianca. Mesmo assim, através do brinquedo, a crianca vai

desenvolvendo seu potencial criativo na leitura e na escrita.

Assim o brinquedo deve ser considerado essencial e importante, pois além de
dindmico, ajuda no comportamento como um todo da crianca, possibilitando a
mesma descobrir e entender seus sentimentos e ideias.

Além disso, ao brincar com algum tipo de objeto/brinquedo, a crianca aprende
a fazer até mesmo a comparacao entre os objetos, percebendo assim as diferencas
e semelhancas que existe entre ambos, colocando em pratica a sua percepcao, esta
que se torna indispensavel as brincadeiras e jogos com algum tipo de objeto,
possibilitando as criancas perceber a transferéncia de conteddo, além de obter a
nocéo de volume e capacidade dos objetos/brinquedos.

Segundo Santos (2007, p.11) "o brinquedo € um objeto facilitador do
desenvolvimento das atividades, que desperta a curiosidade, exercita a inteligéncia
e permite a imaginacdo e a invencdo". Portanto, percebe-se que é necessario o
profissional da educacao infantil proporcionar as criancas atividades ludicas com
brinquedos, pois e através deste que pode favorecer a memdria/pensamento, a
imaginagao, a confianga, a curiosidade, a criatividade e a concentracao.

Na maioria das vezes, o brinquedo € utilizado como um grande apoio para o
desenvolvimento de algumas brincadeiras. De acordo com Almeida (2005, p. 4), os
brinquedos podem ser distinguidos de dois modos, os estruturados, que sdo aqueles
produzidos em fabricas, ou seja, industrializados, no qual a crianc¢a o adquire pronto;
e 0s ndo estruturados, estes que séo produzidos pelas proprias criangas, por meio
de suas imaginacdes e propria criatividade, como por exemplo, ela pode da uma
nova fungdo a uma vassoura transformando-a em um cavalo, pode utilizar uma
tampa de panela como se fosse a dire¢gdo de um carro e assim por diante. Porém o0s
brinquedos s6 se tornam significativos quando sdo empregados e manuseados nas

brincadeiras pelas criancas.



25

O brinquedo mais lindo e sofisticado ndo tem valor algum se n&o der prazer
a crianga, pois sua validade é o interesse da crianga que ira determinar.
Bom brinquedo é o que convida a crianca a brincar, € o que desafia o seu
pensamento, € 0 que mobiliza sua percepcdo, € 0 que proporciona
experiéncias e descobertas. (ALMEIDA, 2005, p. 8)

Neste sentido, os educadores de educacgédo infantil devem ofertar as criancas,
brinquedos que despertem a criatividade e imaginacdo das mesmas, para que por
meio deles elas possam descobrir o novo e vencer os desafios.

Dessa maneira, pode-se concluir que o brinquedo € visto como um instrumento
de representacdo para a vida da crianca, de modo que ela possa explora-lo de
acordo com seus desejos.

No tocante ao jogo, este € um tipo de atividade ludica, em que a crianca tem a
liberdade de transformar suas regras, colocando-se como autora, podendo obter
experiéncia e proporcionando a ela mesma momentos de alegria, descontragao e
criatividade. Esse jogo, conforme Callois (1990, p. 158) “é uma atividade livre em
gue o homem se encontra liberto de qualquer apreensao a respeito de seus gestos.
Ele define o alcance. Define igualmente as condigdes e as finalidades”.

Com os jogos, as criangcas aprendem a ampliar a linguagem, o raciocinio, a
coletividade, a liberdade de expressdo e sua propria autoestima. Além disso,
tornam-se aptas a encarar os obstaculos que surgem no seu cotidiano e assim a
ajuda na construcdo do seu meio.

Friedmann (1996) declara que através dos jogos € possivel certificar as
limitacdes existentes, j& que quem participa deve seguir certas regras que Sao
determinadas para se chegar a conclusdo do jogo. Ainda de acordo com o autor,
entre 0 jogo e a brincadeira, existe o brinquedo como forma de intermédio.

Nesta linha de pensamento, a afirmacdo de Miranda também se faz oportuna

quando diz que:

O jogo pressupde uma regra, o brinquedo é o objeto manipulavel e a
brincadeira nada mais é que o ato de brincar como brinquedo ou mesmo
como o jogo. O jogo pode existir por meio do brinquedo, se os "brincantes"
Ihe impuserem regras. Percebe-se, pois que jogo, brinquedo e brincadeira
tém conceitos distintos, todavia, estdo imbricados; ao passo que o ludico
abarca todos eles (MIRANDA, 2001, p, 30).

Pode-se perceber que, jogo, brinquedo e brincadeiras estdo interligados um
com o outro e que fazem parte do cotidiano escolar da educacdo infantil,

possibilitando & crianca propor regras e formas de utilizar o que Ihe é ofertado.
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Ainda é importante frisar que, o jogo didatico € importante na sala de aula,
pois é uma ferramenta para o educador desenvolver suas aulas de forma dindmica,
descontraidas, interessantes e atrativas. Neste sentido, Albuquerque (1993, p. 33)
afirma que o jogo didatico "(...) serve para a fixacédo ou treino da aprendizagem. E
uma variedade de exercicio que apresenta motivagdo em si mesma, pelo seu
objetivo ludico. Ao fim do jogo, a crianca deve ter treinado algumas nocdes, tendo
melhorado sua aprendizagem".

Segundo Silva (2004):

Ensinar por meio de jogos é um caminho para o educador desenvolver
aulas mais interessantes, descontraidas e dindmicas, podendo competir em
igualdade de condigbes com o0s inimeros recursos a que o aluno tem
acesso fora da escola, despertando ou estimulando sua vontade de
frequentar com assiduidade a sala de aula e incentivando seu envolvimento
no processo ensino e aprendizagem, ja que aprende e se diverte,
simultaneamente. (SILVA, 2004, p. 26)

Assim sendo, quando o jogo é utilizado como recurso didatico, torna-se uma
importante ferramenta no processo de desenvolvimento da crianca, pois por meio
desse recurso as criancas podem ter acesso ao conhecimento de forma divertida,
criativa e prazerosa, tendo oportunidade de exercitar sua imaginacao, criatividade e
fantasia.

Ao permitir a manifestacdo do imaginario infantil, por meio de objetos
simbolicos dispostos intencionalmente, a funcdo pedagdgica subsidia o
desenvolvimento integral da crianca. Neste sentido, qualquer jogo
empregado pela escola, desde que respeite a natureza do ato ludico,
apresenta o carater educativo e pode receber a denominacao geral de jogo
educativo. (KISHIMOTO, 1998, p, 23)

Kishimoto (1994) afirma ainda que:

O jogo como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento passa a ser
considerado nas préaticas escolares como importante aliado para o ensino,
ja que colocar o aluno diante de situacdes ludicas como jogo pode ser uma
boa estratégia para aproxima-lo dos contetdos culturais a serem veiculados
na escola. (KISHIMOTO, 1994, p. 13)

Destaca-se que, o0 jogo permite a crianca seu desenvolvimento integral,
contribuindo para a constru¢cdo do conhecimento, a compreensao e apropriacao da
realidade, sendo este também um grande aliado para a pratica pedagogica servindo
como estratégia para a obtencdo de atencdo e assimilacdo dos conteudos pelas

criangas.

O bom uso dos jogos em aula requer que tenhamos uma nocao clara do
gue queremos explorar ali e fazé-lo. E importante direcionar para quem,
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onde e para qual realidade vamos aplicar os jogos. O ato de brincar
proporciona a constru¢do do conhecimento de forma natural e agradavel; é
um grande agente de socializacéo; cria e desenvolve a autonomia (CUNHA,
2001, p.14).

Diante disso, entende-se que o jogo é importante no sistema educacional, por
isso, 0 educador deve proporcionar e oportunizar momentos favoraveis para esta
atividade em sala de aula.

Segundo Oliveira (1985, p. 74) os jogos e brincadeiras sao:

(...) um recurso metodolégico capaz de propiciar uma aprendizagem
espontanea e natural. Estimula acritica, a criatividade, a socializacéo,
sendo, portanto reconhecidos como uma das atividades mais significativas —
sendo a mais significativa — pelo seu conteldo pedagégico social
(OLIVEIRA, 1985, p.74).

Entende-se que, sdo de suma importancia a insercdo e utilizacdo dos jogos,
brincadeiras e brinquedos na pratica pedagogica, pois € um meio em que O
professor podera proporcionar grande contribuigdo para o conhecimento e a
aprendizagem das criancas, dando oportunidade as mesmas de explorarem
competéncias enriquecedoras como a responsabilidade, a linguagem, a critica, a
autoconfianca, o respeito pelo préximo e pelo ambiente em que vive, a
concentracdo, o pensamento e o aprendizado sobre regras, em fim, varios outros
aspectos. Para tanto, estas atividades ludicas sdo facilitadoras da aquisicdo do
aprender, sendo utilizadas de forma agradavel e significativa.

Desse modo, os profissionais da educacao infantil devem refletir sobre o que
guerem alcancar com o0 jogo, a brincadeira e o brinquedo, pois quando bem
elaborados, podem ser vistos como estratégias de ensino que podera atingir

diferentes objetivos propostos.

2.3 O LUDICO NA FORMACAO DO PROFESSOR QUE ATUARA NA EDUCACAO
INFANTIL

Em se tratando da formacao dos professores, o ludico é imprescindivel para
uma boa atuacdo pedagodgica, pois quando os docentes aprendem sobre as
atividades ludicas na sua formacdo eles adquirem conhecimentos e praticas
reflexivas capazes de desenvolver capacidades e habilidades nos alunos que estao

inseridos dentro do contexto educacional.
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Neste ambito, Santos (1997) salienta que:

A formacéo ludica deve proporcionar ao futuro educador conhecer-se como
pessoa, saber de suas possibilidades e limitacBes, desbloquear suas
resisténcias e ter uma visdo clara sobre a importdncia do jogo e do
brinquedo para a vida da crianca, jovem e do adulto. (SANTOS, 1997, p.14)

Entende-se que, € na formacao ludica que o professor adquire conhecimento
de mundo e reconhece-se como pessoa, ou seja, suas dificuldades, suas emocdes,
sentimentos, frustracbes e possibilidades, dessa maneira, despertardo sobre a
relevancia das atividades ludicas para a vida da crianca e do adulto.

No curriculo de formacdo do professor deveria estar presente o tema ladico
em varias disciplinas, pois da suporte ao educador desenvolver suas aulas com
criatividade. Sendo que, o ludico ajudara na formacao e preparacao do educador.
Neste sentido, Santos (2007, p.41) ressalta que “o ludico servira de suporte na
formacdo do educador, como objetivo de contribuir na sua reflexdo-acéo-reflexao,
buscando dialetizar teoria e pratica, portanto reconstruindo a praxis".

Contudo, a introdugdo do brincar no curriculo escolar é de suma importancia
para o desenvolvimento integral da crianca, e para iSso ocorrer € preciso que 0S
educadores tenham consciéncia que o ato do brincar é fundamental para a
aprendizagem e para a vida da crianca, € preciso também se ter formacao
qualificada.

A introduc¢do do brincar no curriculo escolar estimula o desenvolvimento
fisico, cognitivo, criativo, social e a linguagem da crian¢a. Entretanto, para
gue isto ocorra com sucesso Bomtempo (1997) ressalta que é necessario
que os professores estejam capacitados, e acima de tudo, conscientes de
gue atividades e experiéncias alternativas, como o brincar, promovem a
aprendizagem na crianga, ja que as criancas projetam nas brincadeiras
suas ansiedades, frustracbes, desejos e visdo de mundo. (SPODEK;
SARACHO, 1998 apud CORDAZZO; VIEIRA, 2007, p.7).

Assim, percebe-se que o educador deve fornecer subsidios necessarios em
sua pratica diariamente, ou seja, aplicar as atividades ludicas com os contetdos a
serem trabalhados, o professor estara utilizando como instrumento de
aprendizagem. Lisboa (2009, p.1) diz que "[...] € dever do professor mudar 0s
padrbes de conduta em relacdo aos alunos, deixando de lado os métodos e técnicas
tradicionais, acreditando que o ludico é eficaz como estratégia do desenvolvimento

na sala de aula".
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Muitos profissionais de educacéo infantil enfrentam dificuldades no ambiente
escolar, por estes ndo oferecerem espacos e materiais para a ocorréncia do ludico,
prejudicando a crianca desenvolver a sensibilidade, a curiosidade e a investigacao.
E preciso que haja um planejamento eficaz que garanta a mudanca na atuacgio
desse professor em sala de aula, para a construgdo do conhecimento e a
aprendizagem global da crianca.

As atividades ludicas sdo importantes na educacao infantil, pois € um meio
onde o educador procura observar a crianca como um todo, conhecendo seu
contexto sdcio-histdrico. Para que ndo haja conflitos nas praticas das atividades
pedagdgicas, € necessario que estas sejam selecionadas de acordo com o grau de
desenvolvimento das criancas e nos critérios de avaliacéo.

Conforme Vygotsky (1984):

E essencial que o profissional de educagdo infanti compreenda o
desenvolvimento social, afetivo, psicomotor e cognitivo da crianga.
Entretanto, ele deve considerar que este desenvolvimento da-se em ritmos
diversos, de acordo com a histéria de vida da crianca, e com as
possibilidades oferecidas pelo seu meio ambiente, sem que variacdes nesse
ritmo sejam vistas como atrasos ou deficiéncia (VYGOTSKY, 1984, p.81).

Diante disso, percebe-se que o profissional da educacao deve ter uma viséo
clara do desenvolvimento como um todo da crianga, identificando problemas e
ritmos de aprendizagens, para assim indicar solu¢cdes e caminhos para que sejam
superados pela crianca.

Cabe frisar a importancia de o educador ter conhecimento sobre os beneficios
dos jogos e brincadeiras, pois a maioria dos profissionais da educacédo infantil
utilizam tais atividades como um passatempo ou para divertir a crianga ou para
descontrair suas aulas e ndo como um instrumento para a construgcdo do

conhecimento e aprendizagem.

As atividades ludicas sdo instrumentos pedagdgicos altamente importantes,
mais do que apenas divertimento, sdo um auxilio indispensavel para o
processo de ensino-aprendizagem, que propicia a obtencdo de informacgfes
em perspectivas e dimensdes que perpassam o desenvolvimento do
educando. A ludicidade é uma tatica insubstituivel para ser empregada
como estimulo no aprimoramento do conhecimento e no progresso das
diferentes aprendizagens. (MALUF, 2008, p.42)



30

Neste sentido a escola deve valorizar as situa¢des ludicas, pois favorece a
criangca um crescimento sadio, contribuindo para o desenvolvimento cognitivo, social
e pessoal.

O profissional de educacdo deve utilizar jogos e brincadeiras, pois € um
instrumento para a constru¢do do conhecimento, € uma atividade que da suporte ao
aluno a pensar com clareza, desenvolver seu potencial criativo e seu raciocinio. A
escola necessita repensar quem ela esta educando, considerando a vivéncia, o
repertério e a individualidade do mesmo, pois se ndo considerar tais aspectos,
dificilmente estara contribuindo para a mudanca e produtividade de seus alunos.

Nesta circunstancia, Mendes e Dallabona (2004) afirmam que:

A escola ao valorizar as atividades lidicas ajuda a crianca a formar um
bom conceito de mundo, em que a afetividade é acolhida, a sociabilidade
vivenciada, a criatividade estimulada e os direitos da crianca respeitados
(MENDES E DALLABONA, 2004, p.9).

Partindo desse contexto, a escola deve oferecer condigbes favoraveis para a
pratica ludica, como espacos e materiais adequados que possibilitem as criancas
vivenciarem, criarem e interagirem com outras criang¢as trocando experiéncias e
conhecimentos.

No entanto, as atividades ludicas, tais como o jogo, as brincadeiras e
brinquedos devem estar presentes na formacdo dos professores, pois ao trabalhar
com criancgas o profissional utiliza destas como estratégias e auxilio para se alcancar

resultados satisfatérios para a aprendizagem.

Utilizar o jogo na educacéo infantil significa transportar para o campo do
ensino-aprendizagem condicdes para maximizar a construgdo do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ladico, do prazer, da
capacidade de iniciagcdo e acdo ativa e motivadora. (KISHIMOTO, 2008,
P.37)

Sabe-se que a atividade ludica d& condigdo para um elevado nivel de
construcdo do conhecimento, sendo esta uma grande aliada a educacao, pois ao se
trabalhar com esse universo da ludicidade os educadores auxiliam os discentes no
entendimento dos conteudos de forma divertida, prazerosa e motivadora.

Vale ressaltar ainda, que o profissional de educacédo infantil deve explorar
todos os repartimentos do ambiente escolar na execucao das atividades ludicas para
gue as criancas tenham contato com todo o meio ao qual esta inserida, além disso,

deve utilizar praticas ludicas diversificadas, seja na sala de aula ou fora dela. Para
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este fundamento, Pinto (2007, p. 207) salienta que, "as criancas precisam de
experiéncias diversificas, tanto no patio, como na sala de aula e em outros contextos
para se desenvolverem plenamente".

Os profissionais de educacédo infantii devem ainda, propor as criancas
atividades que sejam realizadas tanto individualmente como em grupo, assim elas

aprenderao a compatrtilhar o que sabem.

As criancas podem aprender e realizar atividades no grupo todo, em
pequenos grupos e em situagdes individuais através da “criagdo de zonas
de compartilhamento” pelos profissionais: “(que) envolve tomar decisbes
informadas sobre a estrutura e conteddo do curriculo e dentro dos limites os
profissionais usam um amplo conjunto de técnicas e estratégias
pedagdgicas, apoiadas através do ensino, das brincadeiras, da observagéo
e da avaliagdo”. (WOOD E ATTFIELD, 2005, p.102 apud BROCK, 2011,
p.121)

Compreende-se que, as criancas tem a capacidade de executar tarefas seja
elas individuais ou coletivas, somente quando o educador usa a flexibilidade e
técnicas apropriadas.

Cabe ainda ao professor observar como as criancas se manifestam durante a
realizacdo das brincadeiras, pois segundo Corsaro (2011, p.15), “através da
observacdo cuidadosa das brincadeiras das criancas, 0s professores podem
documentar sua aprendizagem”. Assim, os educadores poderdo averiguar como
esta sua atuacédo, como mediador da ludicidade na sala de aula.

Portanto, cabem aos professores de educacao infantil ter formacao adequada,
bem como especializacdo, competéncia e conhecimentos necessarios para a
realizacdo de sua tarefa com criancas pequenas, tendo assim dominio de
habilidades e conceitos para atuar junto as criancas, promovendo entdo, 0O

desenvolvimento e a aprendizagem dos educandos.
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3. DISCUSSAO E ANALISE DOS RESULTADOS

E importante frisar que anteriormente foi mencionado que os participantes da
pesquisa ndo teriam em nenhum momento suas identidades divulgadas, uma vez
gue seus nomes seriam substituidos por nomes ficticios como: Rosa, Margarida,
Camélia, Délia e Bailarina.

A partir da aplicagdo dos questionarios aos sujeitos da pesquisa e observagéo
no contexto escolar, procurou-se obter informacdes e dados significativos a respeito
do entendimento dos mesmos sobre a importancia da aplicabilidade da ludicidade no

ambiente escolar. Foram realizadas 10 questdes relevantes para analise do tema.

3.1 CONCEPCOES DAS PROFESSORAS A RESPEITO DA LUDICIDADE

No primeiro momento buscou-se saber qual a concepc¢ao dos professores

sobre ludicidade. Foram obtidas as seguintes respostas:

Ludicidade sédo todas as atividades que déo prazer e alegria aos alunos,
guando colocadas em pratica pelo professor ajuda bastante na
aprendizagem e no desenvolvimento pessoal, social e cultural da crianca
(professora Rosa).

E uma forma de aprender sentindo prazer, a crianca aprende enquanto
brinca, ela desenvolve suas potencialidades, explora e manuseia tudo o que
estar a sua volta (professora Margarida).

O ludico é uma maneira das crian¢cas aprendem com alegria e é um ato
espontaneo, também é um aspecto eficaz de envolver o aluno nas
atividades, pois as atividades ludicas sé@o algo inerente na crianga, sendo
também essencial, uma vez que ajuda a crianca trabalhar em grupo, refletir
e descobrir o mundo que a cerca (professora Camélia).

A ludicidade é um meio de a crianga aprender se divertindo com os jogos e
as brincadeiras, pois toda crianga precisa brincar e é brincando que as
mesmas adquirem conhecimento, desenvolvimento e aprendizagem
(professora Délia).

A ludicidade tem um papel muito importante para a formacao dos sujeitos,
uma vez que o brincar faz parte da crianga e do adulto, contribui de maneira
relevante para o desenvolvimento de estruturas psicoldgicas. Sendo que o
lidico é todas as atividades que propicia o desenvolvimento integral da
crianca (professora Bailarina).

Diante das respostas citadas acima, percebe-se que as professoras Rosa,
Margarida, Dalia e Bailarina tém uma visdo bastante parecida a respeito da
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ludicidade, todas elas ressaltam sobre a relevancia das atividades ludicas para o
desenvolvimento da crianga. Apenas a professora Camélia ndo aborda em sua fala
sobre tal desenvolvimento.

Todas as educadoras possuem nocao e entendimento a respeito do que seja
ludicidade e da importancia de pér em sua proposta metodoldgica as atividades
ludicas, sendo uma grande ferramenta pedagdgica que proporciona as criangas o
desenvolvimento fisico-motor, cognitivo, afetivo, emocional, criativo e social, o
conhecimento e diversas aprendizagens. Segundo Feix (2000, p. 24) o termo ludico
€ definido por muitos autores contemporaneos como "um estado de prazer, com
razao propria de ser, contendo em si mesmo o seu objetivo".

O mundo ludico para a crianca € de fundamental relevancia, pois é através
das brincadeiras, brinquedos e jogos que elas aprendem a conviver no meio social e
a trabalhar em grupo, a cumprir regras e a superar limites, também adquiri
conhecimentos novos. Conforme Oliveira (2000, p. 31), "através do brincar, a crianca
estabelece relacdes e produz conhecimentos diversos. As conquistas obtidas pelo
ato de brincar se estabelecem a todos os campos do desenvolvimento humano®”.

E muito importante os professores terem conhecimento do papel do ltdico no
contexto escolar da educacéo infantil, uma vez, que as situacdes ludicas possibilitam
aos educadores iniUmeras maneiras de praticar aulas dinamicas, divertidas e
prazerosas, proporcionando também as criancas uma variedade de informacdes e
aprendizagens.

Portanto, os professores precisam oportunizar atividades ludicas
constantemente, trabalhando as capacidades das criancas, para obterem o bem
bem-estar fisico, intelectual, mental e emocional.

Para Moyles (2002):

O papel do professor € o de garantir que, no contexto escolar, a
aprendizagem seja continua e desenvolvimentista em si mesma, e inclua
fatores além dos puramente intelectuais. O emocional, o social, o fisico, o
estético, o ético e o moral se combinam com o intelectual para incorporar
um conceito abrangente de "aprendizagem" (MOYLES, 2002, p.43).

Percebe-se que é muito relevante o professor proporcionar aprendizagens

diversificadas diariamente, incluindo infinita variedade de situacdes e experiéncia de

aprendizagens.
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3.2 AS ATIVIDADES CONSIDERADAS LUDICAS E UTILIZADAS PELAS
PROFESSORAS EM SALA DE AULA

Quando perguntado as docentes sobre as atividades que consideram ludicas,
e quais as que normalmente utilizam em sala de aula. Obtiveram-se as seguintes

respostas:

Jogos, brincadeiras, dinamicas, peca de teatro e demais atividades que
estabelecem ligagBes entre o mundo real e 0 mundo imaginario. As que
mais uso na sala de aula sdo: jogos educativos, brinquedos, dinamicas,
brinquedos de encaixe e montagem, quebra-cabeca, dentre outros
(professora Rosa).

Jogos: da memdria, encaixe, domindé e outros, dancas, teatro, quebra-
cabeca e varios tipos de brincadeiras. As que mais utilizo sdo: jogos, bingo
de palavras e numeros, dangas e varios tipos de brincadeiras como: passa
anel, pula corda, telefone sem fio e outros (professora Margarida).

Jogos, brincadeiras, desenhos, danca, teatro e histdrias infantis. As que
mais utilizo sdo: os jogos, as brincadeiras, os desenhos e as histérias
infantis ( professora Camélia).

Todas as atividades educativas que exige o raciocinio do aluno, brinquedos
e brincadeiras. Utilizo na sala de aula os jogos com nimeros e letras, caca-
palavras, jogos da memoria, dama, quebra-cabeca e bingo de sons iniciais
etc (professora Délia).

As atividades que propiciam a experiéncia completa do momento,
associando o ato, o pensamento e 0 sentimento para a constru¢cdo de um
conhecimento mais eficaz. Algumas atividades sdo: dancas, desenho,
brincadeiras, brinquedos e jogos. As que mais utilizo sdo: desenhos,
brincadeiras, jogos e dancas etc (professora Bailarina).

Nota-se em todas as falas acima que existem inumeras formas de p6r em
pratica a atividade ludica no contexto escolar, contribuindo significativamente para a
aprendizagem e para o desenvolvimento global da crianca. Todas elas entendem e
percebem que todas as atividades quando realizadas com um propadsito/objetivo
propicia ao aluno prazer, diversdo, experiéncia, conhecimento, pensamento e
sentimento.

Diante das observacdes realizadas pela pesquisadora nas turmas das
professoras Rosa, Margarida e Dalia verificou-se que elas realizam atividades
lidicas no inicio ou no final da aula com o objetivo de garantir as criangas um ensino

inovador, e uma aprendizagem prazerosa. No primeiro momento utilizam o ladico

2 A brincadeira mencionada pela professora refere-se a uma atividade onde as criancas identificam semelhancas
sonoras em silabas iniciais.
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para introduzir os contetdos, fazendo o uso da musica como meio de descontrair e
alegrar os alunos, os jogos também sdo trabalhados para adquirirem nocdes de
regras e resolucdo de problemas e as brincadeiras com o objetivo de distrair e
desenvolver habilidades como a coordena¢édo motora e a criatividade. Ja no final da
aula aplicam a ludicidade para verificar a aprendizagem adquirida durante o ensino
diario.

Neste ambito Brock (2011, p.119) afirma que os profissionais precisam ter
"uma compreensao profunda, ndo apenas de conhecimento dos principios, do
desenvolvimento e dos objetivos de aprendizagem iniciais, mas também a respeito
de toda a amplitude e profundidade da brincadeira". A ludicidade € um instrumento
facilitador do desenvolvimento, estimula as criancas a aprenderem com mais
facilidade, tendo atencao, participacdo e satisfacdo no ensino, por isso, 0 mesmo €&
muito importante para uma pratica pedagdgica de qualidade.

E importante que os educadores proporcionem momentos de diversdo e
prazer, para que ocorram aulas descontraidas, divertidas e atrativas para o
aprendizado dos alunos.

Sabe-se que as atividades ludicas quando utilizadas como estratégias para a
aprendizagem dos alunos, ajuda no desenvolvimento cognitivo, motor, social e
afetivo. Por meio do brincar as criangas torna-se apto a conviver e interagir em
grupo e em sociedade, o mesmo colabora para a socializacdo e para 0 sSucesso
escolar dos alunos.

Diante disso, foi perguntado as educadoras se elas acham importante realizar

atividades ludicas na educacao infantil e por qué. A professora Rosa diz que:

Sim, porque atividades ludicas trazem grandes beneficios para as criangas,
como beneficios fisicos, cognitivos e sociais. Também aprendem a conviver
e interagir com as outras criangas dentro do ambiente escolar e na
sociedade.

Percebe-se na fala da professora que as atividades ludicas favorecem para o
desenvolvimento integral da crianca, € uma forma de estimular as interagbes dos
alunos no ambiente escolar e no meio social, sendo relevante para sua vida e para
sua formacéao.

De acordo com o Referencial Curricular para a Educacéao infantil (1998):

A interacdo social em situagBes diversas € uma das estratégias mais
importantes do professor para a promocdo de aprendizagens pelas
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criangas. Assim, cabe ao professor propiciar situagbes de conversa,
brincadeiras ou de aprendizagens orientadas que garantam a troca entre as
criangas, de forma a que possam comunicar-se e expressar-se,
demonstrando seus modos de agir, de pensar e de sentir, em um ambiente
acolhedor e que propicie a confianca e a auto-estima (BRASIL 1998, p. 31).

Compreende-se que é de fundamental importdncia o educador propor
inumeras formas de aprendizagens, sendo estratégias para o mesmo, verificar o
grau de desenvolvimento de cada crianca, garantindo a interacdo entre os alunos e
sendo conhecedor dos modos de ser, agir, sentir e pensar das criangas.

Em relacdo a importancia do brincar a professora Margarida ressalta que:

Sim, pois a ludicidade sempre deve estd presente na vida das criangas,
contribuindo para o seu processo de desenvolvimento, a crianga descobre o

mundo brincando.
Na visdo da professora acima, entende-se que o ludico faz parte da vida da
crianca, € preciso utilizar as atividades ludicas com fins pedagdgicos, pois poderao
ser grandes ferramentas de auxilio para o desenvolvimento da crianca.

A professora Camélia também menciona que:

Sim, por meio das atividades lddicas, as criangas comunicam-se consigo
mesma e com o mundo, aceita a existéncia dos outros, estabelecem
relagBes sociais, constroi conhecimentos e desenvolve-se integralmente.

Na resposta acima, compreende-se que as atividades ludicas quando
realizadas em sala, promove varias habilidades na crianca, uma vez que ajuda a
mesma a avangar em seus conhecimentos e em suas interagdes com 0s outros e
com o meio social.

Ja a professora Dalia, ressalta que:

Sim, porque é com atividades ludicas que as criangas aprendem o0s
conteudos, a socializar-se e interagir com as outras criancas e também
desenvolvem o raciocino logico.

Fica evidente na colocacdo da educadora Ddlia, que as situacdes ludicas
motivam o0s alunos a aprenderem o0s conteudos e a participarem das atividades,
através do brincar a crianca amplia seu conhecimento, suas habilidades, seu
desenvolvimento, estimula também a interagir, a ter autoconfianca em si mesma, a
ser autbnomo. Brincando a crianga adquire sabedoria na vida pessoal, social e

cultural.
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A professora bailarina evidencia que as realiza¢gdes de atividades ludicas sao

essenciais para o desenvolvimento das criangas.

E importante sim, porque através das atividades ladicas possibilita o
desenvolvimento das potencialidades das criancas, proporcionando
condicdes adequadas ao seu desenvolvimento fisico, motor, emocional,
cognitivo e social. (professora bailarina)

Percebe-se na resposta da professora citada, que a ludicidade possibilita o
estimulo do desenvolvimento das potencialidades das criangas, como o fisico,
motor, emocional, cognitivo e social. Friedman (1996, p.70) afirma que o ladico é
“[...] Um meio de estimular o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, moral,
linguistico e fisico-motor e propicia aprendizagens especificas".

Na observacdo e analise das respostas citadas acima, verifica-se que todas
as professoras tém uma visdo ampla a respeito da importancia de utilizar atividades
lidicas na educacdo infantil. O lidico pode ser um grande auxilio para a criancga,
ajudando as mesmas a alcancarem resultados positivos para seu processo de

aprendizagem.

3.3 O MOMENTO DA LUDICIDADE NA PRATICA PEDAGOGICA

Procurou-se saber das professoras em que momento da prética diaria optam

por desenvolverem atividades ludicas. As respostas foram:

No inicio da aula ou no final, quando as crian¢cas mostram desinteresse
pelos contetidos que estéo sendo trabalhados (Rosa).

As vezes no inicio da aula para chamar a atencéio das criancas ao iniciar o
conteudo. Outras vezes no final da aula (Margarida).

Em momentos em que almeja interagdo entre aluno e professor e contetido

a ser aprendido uma vez que é de primordial importancia a utilizacdo das
brincadeiras e dos jogos no processo pedagdgico, pois 0s contetdos podem
ser ensinados por intermédio de atividades lidicas predominantemente
(Camélia).

No final da aula com o intuito de verificar a aprendizagem dos alunos em
relagdo aos conteudos trabalhados em sala de aula (Dalia).

Em momentos em que se faz necessario propiciar situagdes que haja uma
interacdo maior entre os alunos e o professor numa aula diferente e criativa,
sem ser rotineira e que sobre tudo, ensine aos alunos a discernir valores
éticos e morais necessarios para a sua formagéo (Bailarina).
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Percebe-se nas falas descritas que todas as professoras utilizam de
atividades ludicas em sala de aula, seja no inicio ou final ou em momentos que se
faz necessario, com objetivo de chamar atencdo para os conteudos e para
verificacdo da aprendizagem ou com o intuito de interacdo entre professor e aluno.
As professoras Camélia e Bailarina tem uma visdo bem parecida a respeito da
importancia de propiciar situacdes ludicas em que haja a relacdo professor-aluno,
deixando o processo pedagogico mais atrativo e criativo.

Fortuna (2011) ressalta que:

A presenca do educador na brincadeira é agregadora e estimulante.
Brincando junto, o educador infantil mostra como se brinca, ndo s6 porque
assim demonstra as regras, mas também porque sugere modos de
resolucdo de problemas e atitudes alternativas em relacdo aos momentos
de tensdo (FORTUNA, 2011, p. 10).

As atividades ludicas sdo usadas como estratégia de aprendizagem e
construcdo de novos conhecimentos, quando a crianga brinca sente-se mais alegre,
feliz, disposta e interessada em aprender.

Cabe ressaltar que os recursos didaticos sdo de grande relevancia no ensino-
aprendizagem das criancas, por isso, o educador deve valorizar e utilizar os diversos
recursos didaticos, pois € uma forma de facilitar e auxiliar o professor no processo
de ensino.

Neste ambito, quando perguntadas que tipos de recursos pedagdgicos sao
disponibilizados pela escola para a realizacdo de atividades ludicas, as professoras

responderam o seguinte:

Jogos educativos, brinquedos, teatro, fantoche, televisdo, som, aparelho de
DVD, videos e outros (Rosa).

Brinquedos, jogos educativos um parque infantil, fantoches etc (Margarida).

Parquinho, jogos recreativos, brincadeiras, teatro com fantoche etc
(Camélia).

Varios jogos educativos, muitos brinquedos e um parque infantil, etc (Dalia).
Jogos, brinquedos, fantoches e um parquinho infantil, etc (Bailarina).
Segundo as respostas obtidas, observa-se que as professoras utilizam de

grande variedade de recursos disponibilizados pela escola para a realizacdo de
atividades ludicas.
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Portanto, a escola pesquisada desenvolve uma aprendizagem de forma
significativa, apesar das dificuldades existentes, podendo constatar um esforgo das
professoras no seu trabalho pedagogico com os alunos, desenvolvendo atividades

de forma dindmica e prazerosa para um melhor ensino-aprendizagem.

3.4 O LUDICO COMO RECURSO FACILITADOR DO TRABALHO PEDAGOGICO

Buscou-se saber também dos sujeitos se acham que o ludico no ambiente
escolar facilita o trabalho pedagdgico e como isso acontece. A esse respeito foram

obtidas as seguintes respostas:

Sim, pois o brincar € uma importante ferramenta para a aprendizagem da
crianca, por meio de atividades ludicas pode-se criar um entusiasmo sobre
o conteldo a ser trabalhado (Rosa).

Sim, a crianga sente-se mais atraidas pelas aulas. O brincar é um potente
veiculo de aprendizagem (Margarida).

Sim, por meio das descobertas e da criatividade a crianca pode se
expressar, analisar, criticar e transformar a realidade, se bem aplicada e
compreendida a educacgdo ludica poderd contribuir para a melhoria do
ensino (Camélia).

Sim, pois o ladico no ambiente escolar facilita a aprendizagem do aluno,
buscando o interesse dos mesmos (Dalia).

Sim, como uma das maneiras mais eficazes de envolver o aluno nas
atividades, pois as atividades ludicas sdo importantes para a criang¢a, tais
atividades dar oportunidade ao educador conhecer e descobrir o mundo da
crianca, e seu método de trabalhar, para assim refletir sobre a melhor
maneira de por em préatica em sala de aula (Bailarina).

Nos argumentos das professoras, Rosa, Margarida e Dalia percebe-se que o
lidico é uma grande ferramenta para o trabalho pedagodgico e para o aprendizado
infantil, € um meio de atrair os alunos a participarem das aulas, adquirindo também
atencado, entusiasmo e interesse em relacdo aos conteudos abordados, permitindo-
0s a vivenciarem situagfes de ensino-aprendizagem de maneira agradavel. J4 as
professoras, Camélia e Bailarina ressaltam que a educacao ludica pode contribuir
para um ensino de qualidade.

Fica claro em todas as falas, que as educadoras concordam que o ludico
facilita o trabalho pedagégico. O brincar € de suma relevancia para o
desenvolvimento e aprendizagem das criancas, € um meio de contribuir para a

melhoria do ensino. No brincar a crianca constréi seu proprio mundo, se diverte
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brincando e ao mesmo tempo aprende novos conhecimentos/contetdos, dando
também a oportunidade de o professor conhecer seu mundo e sua realidade, para

assim refletir e garantir um ensino de qualidade.

Por meio das brincadeiras os professores podem observar e constituir uma
visdo dos processos de desenvolvimento das criancas em conjunto e de
cada uma em particular, registrando suas capacidades de uso das
linguagens, assim como de suas capacidades sociais e dos recursos
afetivos e emocionais que dispem (BRASIL1998, p. 28).

O professor de educacado infantii deve oferecer espaco, tempo e uma
variedade de atividades ludicas a crianca, respeitando sempre a faixa etaria e suas
capacidades e conhecimentos prévios.

Portanto, o educador deve propor as atividades ludicas com a finalidade de
estimular o desenvolvimento das capacidades da crianca, ou seja, estimula-la a
pensar, a respeitar o proximo, a observar, a criar, a trocar informacdes, a conviver e
interagir em grupo, a descobrir novos conhecimentos e incentivar a curiosidade.
Portanto, o professor deve garantir ambientes de aprendizagens diversificadas e
desafiadoras.

No que se refere ao objetivo de propor o ludico na educacéo infantil, foram

obtidas as seguintes respostas dos sujeitos:

O ladico tem um papel muito importante na educagéo infantil, uma vez, que,
ajuda as criancas desenvolverem as areas psicomotoras, perceptivas como
a atencéo, raciocinio e estimula também o contato com os objetos (Rosa).

Desenvolver as potencialidades das criancas, produzindo prazer em sua
execucao, divertir praticando a brincadeira (Margarida).

Oportunizar ao educador a compreensdo do significado e da importancia
das atividades lidicas na educacdo infantil, procurando provoca-los para
gue insira o brincar em seus projetos educativos, tendo intencionalidade,
objetivos e consciéncia clara de sua acdo em relagdo ao desenvolvimento e
a aprendizagem infantil (Camélia).

E buscar o interesse e chamar a aten¢do dos alunos para que ocorra a
aprendizagem (Dalia).

Auxiliar na aquisi¢c@o de novos conhecimentos em sala de aula, facilitando o
processo ensino-aprendizagem (Bailarina).

Diante das respostas acima, fica evidente que as professoras Rosa,
Margarida, Camélia e Bailarina conhecem a importancia do ludico na educacgao
infantil. As atividades ladicas desempenham um importante papel na vida da crianca,

possibilitando-as o desenvolvimento e a aprendizagem. Para Mendes e Dallabona
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(2004, p. 10) dizem que "é por intermédio da atividade ludica que a crian¢ca se
prepara para a vida, assimilando a cultura do seu meio e nela integrando-se,
adaptando-se as condi¢cdes que o mundo lhe oferece".

Na percepcdo da professora Dalia, sobre o objetivo de propor atividades
lddicas na educacao infantil, verifica-se em sua fala que seu entendimento é bem
restrito, isto €, as atividades ludicas ndo servem apenas para chamar atencdo e
buscar o interesse do aluno, mas sim, auxiliar as criancas a desenvolverem a
comunicacao, a expressao, a socializacdo e o pensamento, como também ajudar o
processo ensino-aprendizagem de forma divertida e prazerosa.

Sabe-se que muitas instituicdes escolares passam por inumeras dificuldades,
seja no ambito da caréncia e insuficiéncia de recursos didaticos, como também na
estrutura fisica, formacao de professores, condi¢cdes de trabalho e outros.

Diante disso, procurou-se saber das professoras as principais dificuldades
existentes para a pratica de atividades ludicas no ambiente escolar. Foram obtidas

as seguintes respostas:

O espaco da sala de aula que é muito pequeno, falta de recursos didaticos
e o tempo que é pouco para desenvolver as atividades lUdicas, pois a
escola prioriza mais é a leitura e a escrita (Rosa).

Muitas vezes é 0 espaco inadequado da sala de aula e a falta de recursos
(Margarida).

Falta de recursos didaticos para o desenvolvimento de atividades Iudicas,
pressa para que a crianca aprenda a leitura e a escrita, deixando as
atividades lidicas um pouco de lado, devido ao tempo que é pouco para a
execucao (Camélia).

Falta de recursos pedagogicos, o0 espago da sala de aula que é pequeno e 0
pouco tempo para realizar as atividades ludicas (Délia).

O espacgo da sala de aula que é pequeno, muitas vezes algumas atividades
lidicas como, por exemplo, o brincar, tem sido deixado de lado em
decorréncia da antecipacdo do ensino da leitura e da escrita, porque 0s
professores querem que as criangas aprendam mais e mais contetdos, pois
entendem que serd melhor para o seu desenvolvimento intelectual, com a
pressa acabam esquecendo que sdo criancas, e que a ludicidade pode
trazer essa aprendizagem de forma dinamica. O brincar é visto como algo
improdutivo (Bailarina).

Percebe-se nas falas acima descritas, que as maiores dificuldades sdo o
espaco inadequado da sala de aula, falta de recursos didaticos e pouco tempo para
a realizacdo de atividades ludicas em decorréncia da antecipacdo do ensino da

leitura e da escrita. As dificuldades relacionadas aos recursos materiais e espago
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podem ser solucionadas pelo professor através de um planejamento eficiente e
apoio da institui¢ao.

Quando o educador planeja as atividades ladicas, deve observar quais 0s
materiais disponiveis pela escola, o espaco e o tempo para que a realizacdo ocorra
Ccom sucesso.

Durante a analise dos dados percebe-se certa contradicdo das professoras
em relacdo aos recursos didaticos, pois em respostas anteriores as mesmas
mencionaram que a escola oferece recursos, como: tv, aparelho de dvd e som,
brinquedos, videos fantoches e parquinho com brinquedos. E agora, como visto nas
falas acima, a principal queixa das docentes € falta de recurso para desenvolver
atividades ludicas.

Vale ainda destacar que talvez as professoras reconhecam que a escola
oferece determinados recursos (como elas mesmas ja citaram quais sdo), porém
esses recursos ainda sdo insuficientes para que a acdo ludica seja realizada a

contento.

3.5 AS CONTRIBUICOES DO LUDICO PARA O DESENVOLVIMENTO GLOBAL
DA CRIANCA

Procurou-se saber dos docentes, quais contribuices o ludico pode trazer

para a vida e para o desenvolvimento global da crianca. As respostas foram:

Com as atividades ladicas as criangas se satisfazem, realizam seus
desejos, explora seu imaginario e 0 mundo a seu redor, também auxilia na
sua aprendizagem e no processo de comunica¢ao, socializacdo, expressao
e a constru¢do do pensamento (Rosa).

O ludico traz grandes beneficios para as criangas, faz com que as criangas
perdem a timidez, o medo de falar. O mesmo também estabelece relacdes
com o mundo real deixando a crian¢a cada vez mais criativa (Margarida).

Proporciona um desenvolvimento sadio e harmonioso, sendo uma tendéncia
instintiva da crianca. Ao brincar a crianca aumenta a independéncia,
estimula sua sensibilidade visual e auditiva, valoriza a cultura popular,
desenvolve habilidades motoras, diminui a agressividade, exercita a
imaginagéo e a criatividade, aprimora a inteligéncia emocional, aumenta a
integracdo, promovendo assim, o desenvolvimento sadio, o crescimento
mental e a adaptagdo social (Camélia).

Contribui de maneira significativa, pois fazem com que a crianga cres¢a sem
timidez, tenha um raciocinio rapido, a mente aberta e facilidade em
comunicar-se (Dalia).
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Contribui  significativamente, de maneira em que a crianga possa
compreender e conhecer e construir seus conhecimentos, tornando-se
cidaddos autbnomos, e exercendo sua cidadania neste mundo com
dignidade e competéncia. Assim sendo, capazes de pensar e agir por conta
prépria, sabendo resolver problemas e compreendendo um mundo que
exige diferentes conhecimentos e habilidades (Bailarina).

E percebido nas respostas obtidas que todas as professoras concordam que
o ladico contribui significativamente para o desenvolvimento da crianca, trazendo
grandes beneficios para a aprendizagem, influenciando na formacédo das mesmas,
tornando-se cidaddaos competentes, criativos e autbnomos, possibilitando-as a um
vasto aumento de suas capacidades, isto €, de pensar, agir, comunicar e imaginar,
sendo essencial para um crescimento sadio e intelectual e um enriguecimento das
potencialidades e habilidades, e dessa forma, integrando-as no mundo. A crianca
guando brinca, cria, representa, raciocina, exercita sua criatividade e imaginacgao,
interage, perde a timidez, resolve problemas, além disso, estimula-as para o ensino.

Conforme Oliveira (2000), o ato de brincar:

E de extrema importancia a brincadeira e o ato de brincar para o
desenvolvimento infantil. O inicio das rela¢des da crianga e o mundo se da
através do brincar. Brincando a crianca (se) descobre, experimenta,
conhece, cria, relaciona, compreende e transforma, comeca lentamente a
construir sua historia. (OLIVEIRA 2000, p. 29)

Compreende-se que € através do brincar que a crianca estabelece relacdes
com o outro e com 0 mundo, ou seja, aprende a conviver em grupo e em sociedade,
brincando as mesmas adquirem conhecimentos diversos.

Ainda foram perguntadas as professoras se existe alguma diferenca no
rendimento e no interesse dos alunos quando as atividades sdo executadas com a

ludicidade. Relataram que:

Sim, pois além das criangas gostarem de brincar, percebe-se que
compreendem melhor os conteldos e tem sua atencdo voltada para a
explicacdo do professor (Rosa).

Sim, as brincadeiras e o0s brinquedos estimulam as criangas a terem mais
interesses em  realizar suas atividades, proporcionando seu
desenvolvimento fisico, mental e social (Margarida).

Sim, por meio das atividades lidicas a criangca satisfaz em grande parte
seus interesses, necessidades e desejos particulares, sendo um meio
privilegiado de insercdo na realidade, pois expressa a maneira de ordenar e
refletir sobre o mundo (Camélia).

Existe sim, pois as criancas tém mais interesse em realizar as atividades de
rotina quando ha atividades ludicas pelo meio (Dalia).
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Existe sim, pois as atividades ludicas sdo de fundamental importancia e
possui grande validade no &mbito escolar, pois contribui significativamente
de forma a estimular a crianca a aprendizagem da lingua e da escrita
(Bailarina).

Apesar das professoras apresentarem entendimento semelhante quanto as
atividades ladicas causarem interesse e atencdo dos alunos na explicacdo dos
contelidos e nas atividades realizadas, a professora Bailarina faz uma consideragéo
importante ao mencionar que as atividades ludicas estimulam a crianca a
aprendizagem da lingua e da escrita. E muito importante o professor utilizar de
VArios recursos em sua pratica, um desses meios é a leitura que ajuda a crianca a
inserir-se no mundo da leitura e da escrita, contribuindo para sua formacgéao pessoal
como também na construgcdo de um bom leitor.

Segundo o Referencial Curricular para a Educacéo Infantil (1998):

E de grande importancia o acesso, por meio da leitura pelo professor, a
diversos tipos de materiais escritos, uma vez que isso possibilita s criancas
0 contato com praticas culturais mediadas pela escrita. Comunicar praticas
de leitura permite colocar as criangas no papel de “leitoras”, que podem
relacionar a linguagem com os textos, os géneros e os portadores sobre os
quais eles se apresentam: livros, gibis, revistas, cartas, jornais etc (BRASIL
1998, p. 141 V.3).

Nesse pensamento, entende-se que o professor devera proporcionar o
acesso a leitura as criancas através de diversos tipos de materiais como revistas,
cartas, jornais gibis e livros, facilitando a compreensédo dos alunos por meio de

atividades ludicas, que auxiliara para o desenvolvimento da fala e da escrita.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Em virtude das observacdes realizadas, dos estudos teoricos aprofundados e
das informacfes colhidas e analisadas para a producdo da presente monografia,
pode-se constatar que a ludicidade € uma importante ferramenta para o
desenvolvimento global da crianga de modo que auxilia e facilita o método de
ensino-aprendizagem e ndo apenas vista como um sistema de diverséao.

Foi possivel observar que apesar das dificuldades encontradas na escola
pesquisada, o método de ensino utilizado pelas professoras pode ser visto de forma
satisfatéria, uma vez que elas oportunizam as criancas manifestar-se
espontaneamente, ocorrendo com isso 0 desenvolvimento fisico, cognitivo e social.

Através da coleta de dados e da analise realizada verificou-se que a pratica
da ludicidade na educacéo infantil, propicia uma maior integragcao e participacédo das
criangas nos contetdos expostos e nas atividades aplicadas. Quando néo se tem o
lidico na execucdo das tarefas escolares cabe as professoras esforcarem-se para
obterem um ambiente de ordem, de atencdo e de trabalho e assim conquistar o
objetivo ao qual desejou alcancar.

Observou-se também, que todas as educadoras participantes da pesquisa
tém dificuldade na execucdo de atividades ludicas, devido ao espago ndo ser
adequado, pois todas as salas de aulas sdo muito pequenas, impedindo assim, o
desenvolvimento de préaticas mais benéficas e vantajosas.

Ainda foi mencionado pelas educadoras, que ndo se tem tempo suficiente
para a realizacdo de atividades ludicas, pois a escola também se preocupa em
oferecer as criancas atividades de carater conteudista, tais como a leitura e a
escrita.

Durante as andlises constatou-se uma contradicdo nos relatos das
professoras em relacéo as dificuldades existentes na pratica de atividades ludicas no
ambiente escolar. As mesmas abordam sobre a falta de recursos pedagdgicos, mas
guando perguntadas sobre os materiais disponiveis pela escola, ressaltam uma
grande variedade de recursos.

Dessa forma conclui-se que a pratica da ludicidade na educacao infantil,
proporciona as criangas a aquisicdo do conhecimento de forma diversificada e
prazerosa, pois possibilita a mesma brincar e aprender ao mesmo tempo, dessa

maneira elas adquire sua autoconfianca, além de desenvolver-se social e
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moralmente como pessoa, construindo assim o seu préprio mundo ou um mundo
melhor.

E importante ressaltar que os educadores devem trabalhar o ensino das
criancas respeitando sua faixa etaria, as diferencas de ritmos de aprendizagem de
cada aluno e seus conhecimentos prévios, para que ocorra a promog¢ao do processo
de desenvolvimento tais como, motor, cognitivo fisico e psicomotor.

Os profissionais da educacdo infantii necessitam de uma formacgao
continuada com o intuito de aprimorar seu trabalho pedagogico, renovando
diariamente suas aulas com a ludicidade, produzindo novos conhecimentos e

tornando o ensino mais divertido, motivador e desafiador.
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APENDICE 1

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Sr (a) foi selecionado (a) e esta sendo convidado (a) para participar da
pesquisa intitulada: A IMPORTANCIA DA ATIVIDADE LUDICA PARA O
DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM DA CRIANCA DA EDUCAQAO
INFANTIL, que tem como objetivo: ANALISAR O USO DO LUDICO E SUA
CONTRIBUICAO PARA O DESENVOLVIMENTO E APRENDIZAGEM DA CRIANCA
DA EDUCAC}AO INFANTIL.

Suas respostas serdo tratadas de forma and6nima e confidencial, isto €, em
nenhum momento sera divulgado o seu nome em qualquer fase do estudo. Quando
for necesséario exemplificar determinada situacdo, sua privacidade sera assegurada
uma vez gue seu nome sera substituido de forma aleatoria. Os dados coletados
serdo utilizados apenas NESTA pesquisa e os resultados divulgados em eventos
e/ou publicados em revistas cientificas.

Sua participacdo é voluntéria, isto é, a qualquer momento vocé pode recusar-se a
responder qualquer pergunta ou desistir de participar e retirar seu consentimento.
Sua recusa nao trard nenhum prejuizo em sua relacdo com o pesquisador ou com a
instituicdo que forneceu os seus dados, como também na que trabalha.

Sua participacdo nesta pesquisa consistirdA em responder as perguntas a serem

realizadas sob a forma de . Sr (a) ndo tera nenhum custo ou

quaisquer compensacdes financeiras. Nao havera riscos de qualquer natureza
relacionada a sua participacdo. O beneficio relacionado a sua participacao sera de
aumentar o conhecimento cientifico para a area de educacéao.

A pesquisa estd sob responsabilidade da Sr

pesquisador responsavel, podendo tirar as suas duvidas sobre sua participagéo,

agora ou a qualquer momento.

Assinatura do participante
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APENDICE 2- QUESTIONARIO DOCENTE

Nome do professor (a)
Formacéao académical/escolaridade
Idade

Sexo:

Quanto tempo atua como docente
Quanto tempo atua como professor da educacao infantil
Curso depois de formado

1) Qual é a sua concepcao (entendimento) sobre ludicidade?

2) Vocé achaimportante realizar atividades ludicas na educacéo infantil? Por

qué?

3) Que tipo de atividades vocé considera ludicas? E quais as que

normalmente utilizam em sala de aula?

4) Em que momento de sua pratica diaria vocé opta por desenvolver

atividades ludicas?

5) Quais sao as principais dificuldades existentes para a pratica de atividades

l0dicas no ambiente escolar?
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6) Quetipos de recursos pedagogicos sao disponibilizados pela escola para a

realizacdo de atividades ludicas?

7) Existe alguma diferenca no rendimento e no interesse dos alunos quando

as atividades sao executadas com a ludicidade?

8) Qual é o objetivo de propor o ludico na educacao infantil?

9) Vocé acha que o ludico no ambiente escolar facilita o trabalho

pedagogico? Como?

10) Quais contribuicbes o lddico pode trazer para a vida e para o

desenvolvimento global da crianga?




