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RESUMO

O presente trabalho académico tem como temética a importancia do ladico na
Educacao Infantil, ressaltando a realidade pedagégica de uma escola da rede
municipal de ensino da cidade de Picos-Pl. E possivel dizer que o lidico é uma
ferramenta pedagodgica que os professores podem utilizar em sala de aula como
técnicas metodoldgicas na aprendizagem, visto que através da ludicidade os alunos
poderdo aprender de forma mais prazerosa, concreta e, consequentemente, mais
significativa, culminando em uma educacao de qualidade. Desse modo, utilizou-se
uma pesquisa de campo de carater exploratério e qualitativo, bem como uma
pesquisa bibliografica, tendo como instrumento de coletas de dados a elaboracéo de
uma entrevista com 06 (seis) questbes abertas destinadas a 02 (dois) professores
gue atuam na Educacéo Infantil (Jardim | e 1), tendo como objetivo analisar o uso de
técnicas ludicas no processo de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil na
pratica pedagodgica do professor. De forma mais especifica verificou-se a utilizacéo
de técnicas ladicas no decorrer da atuacdo docente; identificaram-se as mesmas e
se descobriu a importancia que os professores dao ao ladico como uma ferramenta
pedagogica. Logo apos a etapa de coleta de dados procedeu-se a etapa de andlise
e tabulagdo dos resultados obtidos culminando com a elaboragdo do relatorio
monografico da pesquisa realizada. Diante de todas as informacdes contidas nesse
estudo pode-se concluir que é importante mencionar que 0s jogos e as brincadeiras
na sala de aula, podem ser consideradas como sendo atividades sociais
privilegiadas de interacdo especifica e fundamental que garantem a interacdo e
construcdo do conhecimento da realidade vivenciada pelas criancas e de
constituicdo do sujeito-crianga como sujeito produtor da histéria. Entretanto, cabe
mencionar que os professores apresentaram contradicbes entre 0 pensamento
(teoria) e as acdes vivenciadas no decorrer de sua pratica pedagdgica, deixando os
jogos e as brincadeiras (ludico) de fora do processo de ensino-aprendizagem,
usando-0s apenas em alguns momentos e de maneira limitada.

Palavras-chave: Ludico. Aprendizagem. Educagéo. Infantil.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho académico tem como tematica a importancia do ludico na
Educacdo Infantil, ressaltando a realidade pedagdgica de uma escola da rede
municipal de ensino da cidade de Picos-Pl. Assim, na prética pedagogica atualmente
sugere-se que seja utilizada atividades ludicas como forma de facilitar a motivacao
do aluno, além de sua adaptacdo e socializacdo do mesmo no seio escolar, visto
que, através do ludico, a crianca estando motivada se adapta no ambiente no qual
esta inserido, aprendendo a conviver no dia-a-dia com as pessoas que compde o
meio social no qual esta inserido.

E possivel dizer que o ludico é uma ferramenta pedagdgica que os
professores podem utilizar em sala de aula como técnicas metodologicas na
aprendizagem, visto que através da ludicidade os alunos poderéo aprender de forma
mais prazerosa, concreta e, consequentemente, mais significativa, culminando em
uma educacdo de qualidade. Entretanto, o problema que gerou esse estudo foi
justamente a ndo utilizacdo do ludico na sala de aula, pela maioria dos professores,
desenvolvendo situacdes e préaticas pedagdgicas tradicionais e sem dinamismo.

Este trabalho tem como objetivo geral analisar o uso de técnicas ludicas no
processo de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil na pratica pedagdgica do
professor. De forma mais especifica espera-se verificar se os docentes utilizam
técnicas ludicas no decorrer de sua atuacdo; identificar as mesmas e descobrir a
importancia que os professores dao ao ludico como uma ferramenta pedagdgica.

A escolha da temética se deu em virtude de uma experiéncia vivenciada no
decorrer da realizagdo do Estagio Supervisionado em Educacédo Infantil, onde pude
constatar que o ludico trabalhado através de jogos e brincadeiras era inserido no
processo de aprendizagem de maneira insatisfatoria. Por isso, estudar e investigar
sobre este tema é importante para mostrar que o ludico € um método que contribui
para que a crianca se desenvolva, pois, € através do brincar que a crianca descobre,
inventa, ensina regras, experimenta, relaxa e desenvolve habilidades. Com esta
pesquisa iremos também reafirmar ao educador a respeito da importancia do ladico
no processo de ensino-aprendizagem, tendo em vista que a crianca aprende de

modo mais prazeroso.



O trabalho esté estruturado da seguinte forma: no primeiro capitulo constitui-
se a introducgédo, trazendo informacdes, sequéncia e toda a estrutura do presente
trabalho.

O segundo aborda o contexto historico da brincadeira no universo infantil e
seu uso no processo de aprendizagem ao longo da historia.

Em seguida, o terceiro destaca a concepcédo de educacéo, bem como, a
importancia da incluséo do ludico no ato educativo, relacionando as praticas ludicas
utilizadas atualmente nos estabelecimentos de ensino.

No quarto capitulo, expde-se o conceito de processo de ensino-aprendizagem
na visao de autores que abordam a tematica em estudo, em especial, Vygotsky, que
V€ a crianca como um sujeito em continua formacéo, capaz de aprender e socializar-
se como os demais sujeitos por meio de situacdes ludicas. Ainda neste capitulo
conceitua-se o ludico e sua importancia na Educagéo Infantil.

Logo ap6s, no quinto capitulo, apresentam-se o0s procedimentos
metodoldgicos citando o publico-alvo, os instrumentos utilizados; o processo de
coleta e analise dos dados.

O sexto capitulo apresenta e discorre-se sobre os dados obtidos no decorrer
da pesquisa realizada, englobando os professores que atuam na Educacgéo Infantil
frente ao uso do ludico como ferramenta pedagégica no desenvolvimento das
criancas. Por fim, trazem-se as consideracdes finais acerca da tematica abordada.

Assim, este trabalho apresenta-se como relevante, pois, por meio da
concretizagdo do mesmo espera-se que possa provocar outras inquietagdes, novos
estudos e (re) construcdo de conhecimentos sobre a utilizacdo do ladico na
Educacédo Infantil no processo educativo de forma coerente, dindmica e flexivel,
visando a promocao de um ambiente favoravel a qualidade da aprendizagem, bem
como, a formacdo plena dos alunos, enquanto sujeitos criticos e ativos no meio

social do qual fazem parte.
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2 O DESENVOLVIMENTO DO LUDICO AO LONGO DA HISTORIA

E importante mencionar que o lidico tem sua origem na palavra latina "ludus"
que quer dizer "jogo”. Se achasse confinado a sua origem, o termo ludico estaria se
referindo apenas ao jogar, ao brincar, ao movimento espontaneo. O ludico passou a
ser reconhecido como traco essencial de psicofisiologia do comportamento humano.
De modo que a definicdo deixou de ser o simples sinbnimo de jogo. Conforme
Antunes (2005, p.33) “as implicagdes da necessidade ludica extrapolaram as
demarcacgdes do brincar espontaneo”.

Dessa forma, o ludico apresenta valores especificos para todas as fases da
vida humana. Assim, na idade infantii e na adolescéncia a finalidade &
essencialmente pedagogica. De acordo com Neves (2009, p.45), “a criangca e
mesmo o jovem opdem uma resisténcia a escola e ao ensino, porque acima de tudo
ela n&o é ludica, ndo costuma ser prazerosa”

Nesse sentido, Carneiro (1995, p.66) destaca que “todas as pessoas tém uma
cultura ludica, que € um conjunto de significacbes sobre o ludico”. Assim, é possivel
dizer que a cultura ludica é produzida pelos individuos, a qual se constroi a todo
tempo, por meio de brincadeiras que a criangca comeca desde cedo.

Além disso, Antunes (2005, p.34) retrata que a concepc¢ao da cultura ludica é
uma noc¢dao historicamente construida ao longo do tempo e, consequentemente, foi
mudando conforme as sociedades, ndo se mantendo da mesma forma dentro das
sociedades e épocas.

Portanto, o ludico se expressa desde os primitivos nas atividades de danca,
caga, pesca, lutas. Segundo Antunes (2005, p.56) na Grécia antiga, Platdo afirmava
gue os primeiros anos de vida da crianca deveriam ser ocupados por jogos. Com o
cristianismo, os jogos vao sendo deixados de lado, considerados profanos, sem
significacao.

Percebe-se entdo que a concepc¢do de jogos e brincadeiras nesse periodo,
partiu de uma valorizagdo na Grécia Antiga para algo insignificante com o
cristianismo. Isso nos remete a afirmar as palavras de Antunes (2005, p.57) que “a
cultura Iudica é historicamente construida’.” Além disso, Antunes (2005, p.58) expde
que “foi a partir do século XVI, o humanistas comegam a valorizar novamente o jogo

educativo, percebendo a importancia do processo ladico na formacéo da crianga”.
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Outros tedricos, ainda no século XVI também ressaltaram a importancia do
ludico na educagdo das criangas. "Ensina-lhes por meio de jogos”, proclamava
Rabelais (apud ANTUNES, 2005, p.22). Muitos estudiosos da Educacédo também se
preocuparam com tal tematica. Para o pensador norte-americano Dewey (1859-
1952), o jogo pode filiar-se a vida, ser seu ambiente natural, onde ela aprende a
viver. “O jogo faz o ambiente natural da crianga, ao passo que as referéncias
abstratas e remotas ndo correspondem ao interesse da crianga.” (2005, p.23)

Jean Piaget (apud ANTUNES, 2005, p.25) “retrata que os jogos nao sao
apenas uma forma de entretenimento para gastar a energia das criangas, mas meios
que enriquecem o desenvolvimento intelectual.”

Dessa forma, a ludicidade, tdo importante para a saude mental do ser
humano € um espaco que merece atencdo dos pais e educadores, pois € o0 espacgo
para expressao mais genuina do ser, € o espaco e o direito de toda a crian¢a para o
exercicio da relacdo afetiva com o mundo, com as pessoas e com 0s objetos.

Assim, o ludico possibilita o estudo da relacdo da crianca com o mundo
externo, integrando estudos especificos sobre a importancia do ludico na formacéao
da personalidade. Através da atividade ladica e do jogo, a crianca forma conceitos,
seleciona ideias, estabelece relacdes légicas, integra percepcdes, faz estimativas
compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, por meio dele vai se
socializando com as demais criancas. Com isso, pode-se ressaltar que a educacéo
ludica esteve presente varias épocas, povos e contextos e forma hoje uma vasta

rede de conhecimento no campo da Educacéo.
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3 O LUDICO E A EDUCACAO INFANTIL

Pode-se afirmar que o ludico é qualquer atividade que executamos e que
pode dar prazer, que tenhamos espontaneidade em executi-la. Nesse sentido, na
visdo de Bertoldo (2011), quando fazemos porque queremos, por interesse pessoal.
Isto se refere tanto a crianca quanto para o adulto, é ai que comegcamos a perceber
a possibilidade, a facilidade de se aprender, quando estamos brincando, pois na
atividade ladica, como na vida, ha um grande numero de fins definidos e parciais,
que sao importantes e sérios, porque consegui-los é necessario ao sucesso e,
consequentemente, essencial a satisfacdo que o ser humano procura, a satisfacao
oculta, neste caso seria 0 de aprender.

Nesse sentido, o ludico vem ganhando atencdo no meio académico pela
crescente quantidade de contribuicbes para a sua conceituacdo e reflexdo, mas
poucos tém constatado, sua aplicacdo e sistematizacdo enquanto ferramenta
pedagogica, visto que, através das atividades Iudicas, as criancas adquirem marcos
de referenciais significativos que lhes permitem conhecer a si mesmas, descobrir o
mundo dos objetos e o0 mundo dos outros, experimentando também, situacdes de
aventura, acdo e exploracdo, como caracteristicas impostergaveis da infancia.
Assim, Wayskop (1995) destaca que com o0 jogo, as criancas fixam convicces de
justica, solidariedade e liberdade. Sado resolvidas situacdes problematicas,
adaptando-se de forma ativa a sociedade em que vivem.

Portanto, Marcellino (1997, p.44) destaca que “ao tratar do ludico foca a
abordagem que se busca, o ludico ndo como algo isolado ou associado a uma
determinada atividade”, mas como um componente cultural historicamente situado
gue pode transcender aos momentos de lazer, como seu uso na Educacao: “porque
nao atuar com os componentes ladicos da cultura, em outras esferas de obrigacao,
notadamente... na escola?”

As instituicdes de Educacéo Infantil tém restringido as atividades das criangas
aos exercicios repetitivos, motora e, ao mesmo tempo em que bloqueiam a
organizacdo independente das criancas para as brincadeiras, essas praticas nao
estimulam a criatividade dos alunos, como se suas a¢fes simbdlicas servissem
apenas para explorar e facilitar ao educador a transmissao de determinada viséo do

mundo, definida, a principio, pela instituicdo infantil. Nessa perspectiva, Wayskop
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(1995) aponta que se as instituicdes fossem organizadas em torno do brincar infantil,
elas poderiam cumprir suas funcdes pedagdgicas, privilegiando a educacdo da
crianca em uma perspectiva criadora, voluntaria e consciente

De acordo com o pensamento de Soler (2003) ndo se pode mais conceber
que uma pessoa que passa pela escola saia sem entrar em contato com valores
humanos essenciais, e que depois, fora da escola, comete atos grotescos, pois, a
escola deve ensinar para além da Matematica, Lingua Portuguesa, Educacéao Fisica,
enfim, deve ensinar a pessoa a ser feliz e fazer as outras pessoas felizes.

Dessa forma, resgatar a ludicidade dentro de um processo educativo, é ir em
busca da construcdo de bases para: através de praticas e vivéncias, possibilitar que
este individuo modifique seu foco de atencéo e consiga enxergar além da realidade
das sombras, como afirmava Platdo e possa vislumbrar a possibilidade de
desenvolver plenamente suas potencialidades.

De acordo com Gomes (2004, p.47), a ludicidade € uma dimensdo da
linguagem humana, que possibilita a “expressdo do sujeito criador que se torna
capaz de dar significado a sua existéncia, ressignificar e transformar o mundo”. E
mais na frente conclui: “Dessa forma, a ludicidade € uma possibilidade e uma
capacidade de se brincar com a realidade, ressignificando o mundo” (GOMES,
2004, p. 145). Ainda falando do ludico, Gomes nos d& a chave para estabelecer a

premissa basica de nossa abordagem quando escreve:

Como expresséo de significados que tem o brincar como referéncia,
o ludico representa uma oportunidade de (re) organizar a vivéncia e
(re) elaborar valores, os quais se comprometem com determinado
projeto de sociedade. Pode contribuir, por um lado, com a alienagdo
das pessoas: reforcando estereétipos, instigando discriminacoes,
incitando a evasdo da realidade, estimulando a passividade, o
conformismo e 0 consumismo; por outro, o lidico pode colaborar
com a emancipacdo dos sujeitos, por meio do didlogo, da reflexdo
critica, da construcao coletiva e da contestagao e resisténcia a ordem
social injusta e excludente que impera em nossa realidade. (GOMES,
2004, p. 146)

Portanto, sabe-se que a ludicidade é uma necessidade em qualquer idade e
ndo pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ladico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
uma boa saude mental, prepara um estado interior fértil, facilita a comunicacéao,

expressao e construcdo do conhecimento. Assim, a pratica ludica entendida como
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ato de brincar das criancas permite um mergulho na sua trajetoria ao longo dos
tempos, acumulando informacdes. A esse respeito, Santos (2008) menciona que
este processo ciclico, retratado em cada acdo e em cada jogo, permite conhecer um
pouco da evolucdo. Portanto, entender o brincar das criancas no cenario das
civilizagdes é conhecer um pouco da cultura.

Com isso, a Educacéo pela vida da ludicidade propfe-se a uma nova postura
existencial cujo paradigma é um novo sistema de aprender brincando, inspirando
numa concepcdo de educacdo para além da instrucdo. Para que isso aconteca é
preciso que os profissionais da educacdo reconhecem o real significado do ludico
para aplica-lo adequadamente, estabelecendo a relacdo entre o brincar e o
aprender.

Na visdo de Campos (2011) o jogo, nas suas diversas formas, auxilia no
processo ensino-aprendizagem, tanto no desenvolvimento psicomotor, isto €, no
desenvolvimento da motricidade fina e ampla, bem como no desenvolvimento de
habilidades do pensamento, como a imaginacdo, a interpretacdo, a tomada de
decisdo, a criatividade, o levantamento de hipéteses, a obtencdo e organizacéo de
dados e a aplicacdo dos fatos e dos principios a novas situacdes que, por sua vez,
acontecem quando jogamos, quando obedecemos a regras, quando vivenciamos
conflitos numa competicao, etc.

No processo educativo, em especial, na Educacéo Infantil, o desenvolvimento
de atividades ludicas devem ser consideradas como prioridades no delineamento de
atividades pedagodgicas contidas no planejamento escolar realizado pelos
professores e coordenadores. Essa inclusdo visa, portanto a flexibilizacdo e
dinamizacdo das atividades realizadas ao longo de toda a pratica docente,
oportunizando a eficacia e significacdo da aprendizagem.

E imprescindivel enxergar com novos olhos o verdadeiro universo magico e
encantador do ludico em sala de aula e consequentemente, entendendo-se ai toda a
pratica cotidiana do aluno, visto que, € na educagdo infantil que as criancas sao
capazes de construir a aprendizagem através do brincar, criando e imaginando
situacdes de representacdes simbolicas entre o mundo real e o mundo a ser
construido com base nas suas expectativas e anseios.

Nessa perspectiva, é através da atividade ladica que a criangca se prepara
para a vida, assimilando a cultura do meio em que vive, a ele se integrando,

adaptando-se as condi¢cdes que o mundo Ihe oferece e aprendendo a competir,
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cooperar com seus semelhantes e conviver como um ser social. Portanto, os
professores, na posicdo nado de meros transmissores de informagdes e
conhecimentos sistematicos, mas como mediadores desses conhecimento, devem
oportunizar condi¢cbes para que por meio do desenvolvimento dessas atividades, a

crianca possa construir de forma autbnoma o seu proprio conhecimento.
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4 O LUDICO E AS PRATICAS PEDAGOGICAS

A Educacdo traz muitos desafios aos que nela trabalham e aos que se
dedicam a sua causa. Pensar em Educacdo é pensar no ser humano, em sua
totalidade, em seu ambiente, nas suas preferéncias. A esse respeito, Friedmann
(2003) expbe que no processo da Educacao, o papel do educador é primordial, pois
€ ele quem cria espacos, oferece os materiais e participa das brincadeiras, ou seja,
media a construcdo do conhecimento.

Desse modo, devem-se selecionar materiais adequados, o professor precisa
estar atento a idade e as necessidades de seus alunos para selecionar e deixar a
disposicdo materiais adequados. O material deve ser suficiente tanto quanto a
quantidade, como pela diversidade, pelo interesse que despertam, pelo material de
que sdao feitos. Outra funcdo do professor é permitir a repeticdo de jogos. Assim, na
visdo de Moyles (2002) as criancas sentem grande prazer em repetir jogos que
conhecem bem, sentem-se seguros quando percebem que contam cada vez mais
habilidades em responder ou executar o que é esperado pelos outros.

O educador é mediador, possibilitando, assim, a aprendizagem de maneira
criativa e social possivel. Para que o ensino seja possivel € necesséario que o aluno
e o educador estejam engajados, o educador deve ser o mediador/ facilitador do
processo ensino-aprendizagem infantil. Com isso, Teixeira (1995) menciona que
cabe ao educador oferecer inimeras oportunidades para que se torne prazerosa a

aprendizagem por meio dos jogos e brincadeiras.

4.1 O conceito do processo de ensino-aprendizagem e a Educacéao Infantil

Segundo Santos (2008) destacam que a modalidade de ensino, denominada
como Educacédo Infantil surgiu no Brasil gracas a mudancgas ocorridas no nucleo
familiar. Com isso, a insercdo da mulher no mercado de trabalho instaurou-se a
necessidade da criagdo de instituicbes que prestassem assisténcias aos filhos
dessas familias, para tanto foram criadas as creches com objetivo meramente

assistencialista.
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Dessa forma, Abramovicz; Wasjkop (1995, p.33) destacam que “essas
instituicBes passaram por grandes modificagBes a partir da década de 1970, pois a
sociedade civil organizada passou a exigir das autoridades uma melhor qualificacao
no processo de educacdo infantil”. Assim passaram de meras instituicbes
assistentes e higienistas, para escolas propriamente ditas, com a preocupacdo da
formacéo integral do individuo.

Sob essa linha de reflexdo, € importante mencionar que a Constituicao
Federal de 1988 transformou em lei os desejos dos movimentos sociais, fazendo
constar em seu texto original como sendo um dever do Estado o direito a creche e
pré-escola as criancas de o a 6 anos de idade, conforme o artigo 208, paragrafo IV.

Nesse contexto, em dezembro de 1996 foi promulgada a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB), reafirmando mudancas e estabelecendo de
forma incisiva o atendimento as criancas de 0 a 6 anos e estabelecendo dois niveis
de educacédo, Educacao Basica e Educacgdo Superior, inserindo a educacao infantil
na primeira etapa da Educacdo Basica. E estabelecendo um prazo de trés anos a
contar da publicacdo dessa Lei para sua efetivacdo legal nos estabelecimentos de
ensino da rede regular de ensino de todo o pais.

Portanto, além de enfatizar a gratuidade do ensino, a LDB (BRASIL, 1996)
“pretende qualificar esse processo tornando obrigatério que a docéncia seja exercida
por profissionais graduados em cursos superiores”. Desse modo, pode-se considerar
gue a insercédo curricular na esfera da educacéo infantil significa um avanco para a
educacao brasileira.

Assim, conclui-se dizendo que nao adianta simplesmente transferir as creches
para o ambito da educacdo, existem outras exigéncias necessarias para o bom
andamento desta. Rever as concepgdes de crianga e educagédo, niveis de formagéo
e funcdo dos profissionais envolvidos, diferengas salariais, estrutura e
funcionamento dos equipamentos infantis, financiamentos e objetividade s&o
algumas das necessidades de evolucdo do sistema educacional infantil.

Dessa forma, cabe mencionar que a aprendizagem é um fenbmeno
extremamente complexo, envolvendo aspectos cognitivos, emocionais, organicos,
psicossociais e culturais. A aprendizagem € resultante do desenvolvimento de
aptidoes e de conhecimentos, bem como da transferéncia destes para novas

situacoes.
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Nesse sentido, o processo de aprendizagem € desencadeado a partir da
motivacdo. Esse processo se da no interior do sujeito, estando, entretanto,
intimamente ligado as relacbes de troca que o0 mesmo estabelece com o0 meio,
principalmente, seus professores e colegas. Assim, nas situacfes escolares, 0
interesse € indispensavel para que o aluno tenha motivos de acdo no sentido de
apropriar-se do conhecimento.

4.2 O papel do brinquedo no desenvolvimento infantil

O brincar e o jogar sdo atos indispensaveis a saude fisica, emocional e
intelectual e sempre estiveram presentes em qualquer povo desde 0s mais remotos
tempo. Através deles, a crianca desenvolve a linguagem, o pensamento, a
socializacdo, a iniciativa e a auto-estima, preparando-se para ser um cidadao capaz
de enfrentar desafios e patrticipar na constru¢cdo de um mundo melhor.

Nesse sentido, Vygostki (1998) ressalta que no brinquedo, a crianga cria uma
situacdo imaginaria, isto é, é por meio do brinquedo que essa crianca aprende a agir
uma esfera cognitiva, é promove o seu préprio desenvolvimento no decorrer de todo
0 processo educativo.

Dessa forma, o brinquedo, nas suas diversas formas, auxilia no processo
ensino-aprendizagem, tanto no desenvolvimento psicomotor, isto é, no
desenvolvimento da motricidade fina e ampla, bem como no desenvolvimento de
habilidades do pensamento, como a imaginagdo, a interpretacdo, a tomada de
deciséo, a criatividade, etc.

Segundo Piaget (1998, p.62), “o brinquedo ndo pode ser visto apenas como
divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”. Através dele se processa a
construgdo de conhecimento, principalmente nos periodos sensoério-motor e pré-
operatorio. Agindo sobre os objetos, as criancas, desde pequenas, estruturam seu
espaco e seu tempo, desenvolvendo a nocdo de casualidade, chegando a
representacdo e, finalmente, a I6gica. As criancas ficam mais motivadas para usar a
inteligéncia, pois querem jogar bem, esforcam-se para superar obstaculos tanto

cognitivos como emocionais.
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Nessa perspectiva, o brinquedo ndo € simplesmente um “passatempo” para
distrair os alunos, ao contrario, corresponde a uma profunda exigéncia do organismo
e ocupa lugar de extraordinaria importancia na educacdo escolar. Estimula o
crescimento e o desenvolvimento, a coordenacdo muscular, as faculdades
intelectuais, a iniciativa individual, favorecendo o advento e o progresso da palavra.
Estimula a observar e conhecer as pessoas e as coisas do ambiente em que se vive.
Através do brinquedo a crianca pode brincar naturalmente, testar hipoteses, explorar
toda a sua espontaneidade criativa.

Portanto, o brinquedo € um dos fatores mais importantes das atividades da
infancia, pois a crianga necessita brincar, jogar, criar e inventar para manter seu
equilibrio com o mundo. A importancia da insercdo e utilizacdo dos brinquedos,
jogos e brincadeiras na préatica pedagogica é uma realidade que se impbe ao
professor. Brinquedos ndo devem ser explorados s6 para lazer, mas também como
elementos bastante enriquecedores para promover a aprendizagem. Através dos
jogos e brincadeiras, o educando encontra apoio para superar suas dificuldades de
aprendizagem, melhorando o seu relacionamento com o mundo. Assim, Campos
(2011) destaca que os professores precisam estar cientes de que a brincadeira é
necessaria e que traz enormes contribuicdes para o desenvolvimento da habilidade

de aprender e pensar.

4.3 As técnicas ludicas utilizadas na Educacéo Infantil

Apesar do jogo ser uma atividade espontanea nas criangas, isso ndo significa
gue o professor ndo necessite ter uma atitude ativa sobre ela. Para isso, € preciso
sintetizar algumas fung¢des do educador frente ao ludico. Providenciando um
ambiente adequado para o jogo infantil, a criacdo de espacos e tempo para oS jogos
€ uma das tarefas mais importantes para o professor. Cabe-lhe organizar espagos
de modo a permitir as diferentes formas de jogo, por exemplo, as criangas que
estejam realizando um jogo mais sedentario ndo sejam atrapalhadas por aqueles
gue realizam uma atividade que exige mais mobilidade e expansdo de movimentos.

Nesse sentido, Santos (2008) destaca que enriguecer e valorizar 0S jogos

realizados pelas criangas € outra funcéo do educador, uma observacao atenta pode
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indicar os professores que sua participacdo seria interessante para enriquecer a
atividade desenvolvida introduzindo novos personagens ou novas situagbes que
torne o0 jogo mais rico e interessante para as criancas, interessando-se por elas,
animando-as pelo esforco.

Nesse sentido, a Revista Nova Escola (2011) apresenta algumas brincadeiras
gue podem ser utilizadas em turmas de Educacgdo Infantil, entre elas: a toca do
coelho; de onde vém o cheiro?; dentro e fora; arremesso; Pneus, entre outras.

Negrini, (1994), ao se referir a jogos, acrescenta: 0 jogo se apresenta para a
crianga como uma atividade dindmica, no sentido de satisfazer uma necessidade.
Assim, ao se observar o comportamento de uma crianca jogando/brincando, pode-se
perceber o quanto ela desenvolve sua capacidade de resolver os mais variados
problemas, sem tirar o seu sentido ludico.

E importante mencionar também que o brinquedo, enquanto uma técnica
ludica a ser utilizada na pratica pedagdgica da Educacao Infantil, sup6e uma relagéo
intima com a crianca e a indeterminacdo de regras para sua utilizagdo. A esse
respeito, Vygotski, (1998, p. 38) “o brinquedo estimula a representacao, a expressao

de imagens que evocam aspectos da realidade”.

Figura 01: Brinquedos utilizados na Educacao Infantil.
Fonte: Revista Nova Escola

Por meio dos brinquedos, as criancas vivenciam determinadas situacdes do
cotidiano, construindo um conhecimento embasado em certas habilidades definidas

pela estrutura preexistente no proprio objeto e suas regras. Alguns exemplos de
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brinquedos mais utilizados sao: a boneca, monta-monta, quebra-cabeca, entre
outros.

Portanto, em geral, o elemento que separa um jogo pedagdgico de um outro
de caréater apenas ludico € este: desenvolve-se 0 jogo pedagdgico com a intencdo
de provocar aprendizagem significativa, estimular a construgdo de novo
conhecimento e principalmente despertar o desenvolvimento de uma habilidade
operatoria.

Assim, Nunes (2011) expde que visa o desenvolvimento de uma aptidao ou
capacidade cognitiva e apreciativa especifica que possibilita a compreensao e a
intervencao do individuo nos fenbmenos sociais e culturais e que o ajude a construir
conexoes.

Segundo Antunes (2005, p. 11) “A palavra jogo provém de jocu, substantivo
masculino de origem latina que significa gracejo. Em seu sentido etimoldgico,
portanto, expressa um divertimento, uma brincadeira, um passatempo, sujeito a
regras que devem ser observadas quando se joga. Significa também balanco,
oscilacdo, astucia, ardil, manobra. Nao parece ser dificil concluir que todo jogo
verdadeiro € uma metafora da vida“.

Na visao do autor, a responsabilidade do aprendizado n&o esta somente a
cargo do professor que ensina, mas sim dividida entre a acdo facilitadora do
professor e a busca do conhecimento do aluno que em conjunto irdo construir o
aprendizado.

A partir dai, o0 jogo passa a ser uma ferramenta ideal para a aprendizagem.
“Assim, brincar significa extrair da vida nenhuma outra finalidade que néo seja ela
mesma. Em sintese, o jogo € o melhor caminho de iniciacdo ao prazer estético, a
descoberta da individualidade e a meditagao individual”. (ANTUNES, 2005, p. 36)

O ato de brincar vai evoluindo com o passar do tempo, altera-se de acordo
com os interesses proprios da faixa etaria, conforme a necessidade de cada crianca
e também com os valores da sociedade na qual esta inserida.

Nessa perspectiva, Wajskop (1995, p.25) afirma que “o brincar é uma
atividade humana na qual as criancas sao introduzidas constituindo-se em um modo
de assimilar e recriar a experiéncia socio-cultural dos adultos”. Segundo Chateau
(1997) e Winnicott (1985) o ato de brincar € um ato caracteristico da infancia e
afirmam que a infancia ndo existe sem o brincar, o brincar é inato. A crianga tem

como objetivo a préopria acéo do brincar (fazer), ndo importando o resultado que este
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fazer proporciona. O brincar é algo livre e, em funcéo deste aspecto ndo ha modos
prontos de agir ou operar durante a brincadeira.

Além disso, Vygostsky (1998) afirma que o brincar é um espaco de
aprendizagem onde a crianca age além do seu comportamento humano. No brincar,
ela age como se fosse maior do que é na realidade, realizando simbolicamente, o
que mais tarde realizara na vida real. Embora aparentemente expresse apenas o
gue mais gosta, a crianca quando brinca, aprende a se subordinar as regras das

situacdes que reconstroi.
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5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente estudo trata-se de uma pesquisa basica bibliografica, elaborada a
partir de material j& publicado, constituido principalmente de livros, artigos de
periodicos e materiais disponibilizados na Internet.

Em relacdo a sua natureza, foi desenvolvida uma pesquisa qualitativa, pois, a
mesma permite trabalhar com os sentimentos e falas dos envolvidos no estudo, pois,

de acordo com Minayo (1994, p.21 e 22):

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que né&o
pode ser quantificado, ou seja, ela trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiragdes, crengas, valores e atitudes, o que
corresponde a um espagco mais profundo das relacdes, dos
processos e dos fenbmenos que ndo pode ser reduzidos a
operacionalizagcdo de variaveis.

E, finalmente, foi feita uma pesquisa de campo, que oferece maior contato
com o publico-alvo e aproximagdo com o fendmeno social e educacional estudado.
Este tipo de pesquisa segundo Marconi (2005, p.125), “baseia-se na observacao dos

fatos tal como ocorrem na realidade”.

5.1 Publico-alvo

A pesquisa foi realizada em uma escola da Rede Municipal de Educacéo,
localizada na zona urbana do municipio de Picos-PI. Foi fundada em fevereiro de
2.009, oferece a toda a comunidade a Educacéao Infantil (Maternal, Jardim | e Jardim
), possuindo 07 (sete) salas de aula ao todo, 01 (um) laboratoério de informatica, 03
(trés) banheiros, 01 (um) masculino, 01 (um) feminino e outro para os funcionarios
da instituic&o.

Dessa forma, o estabelecimento de ensino possui uma filosofia de trabalho
direcionada a oferecer diariamente um ensino de qualidade, envolvendo a
participacéo de toda a comunidade escolar, respeitando as diferencas e valorizando
a ética, implantando acfes inovadoras, que a cada dia diversificam o plano

pedagogico desenvolvido no seio escolar.
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A escola segue o calendario escolar como 200 dias letivos, distribuidos em
800 horas de efetivo exercicio, elaborado pela Secretaria de Educacéo e adaptado
conforme a necessidade da instituicdo. Os eventos e datas comemorativas sao
planejados pelos professores e funcionarios do estabelecimento juntamente com o
coordenador e diretor.

A administracdo da escola € exercida pela diretora, demais funcionarios da
instituicdo de ensino e toda a comunidade escolar participa do planejamento e
execucdo das atividades. Além disso, o plano de curso fundamenta-se em
orientacdes baseadas em uma cépia de um documento expedido pela Secretaria
Municipal de Educacéo, tendo a participacdo e o envolvimento de todos envolvidos
Nno processo ensino-aprendizagem.

Na escola existe e funciona um outro organismo que € o Conselho Escolar,
composto pelos pais, docentes e funcionarios da entidade. Dessa forma, pode-se
dizer que a relacdo entre administracdo, professores e alunos é de boa qualidade,
com didlogos e exposicdo de ideias. Portanto, quanto ao processo avaliativo da
escola, é feito levando em consideracdo aspectos quantitativos e qualitativos, sendo
feito um diagnéstico de aprendizagem semestralmente para a Educacao Infantil.

Nesse sentido, para o desenvolvimento da presente pesquisa foram
entrevistados 02 (dois) professores que atuam na Educacgdo Infantil (Professor A:

Jardim | e Professor B: Jardim II).

5.2 Instrumentos e coleta de dados

Como instrumento de coleta de dados utilizou-se uma entrevista com 06 (seis)
questbes abertas, foram feitas observacbes e conversas informais com o0s
entrevistados da escola-alvo da pesquisa frente a importancia da utilizagdo do ludico
no decorrer da pratica pedagdgica na Educacédo Infantil e sua contribuicdo no
desenvolvimento infantil. Para tanto, os pesquisados n&do foram identificados de
forma alguma, respondendo as perguntas de forma individual, sem ajuda do
pesquisador, evitando sua contaminagao por eventuais receios e/ou medos.

A entrevista é uma ferramenta que possibilita um maior contato com o

entrevistado e possibilita um vinculo de confianca entre as pessoas envolvidas.
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Os momentos de observacdo possibilitaram conhecer melhor um pouco do
trabalho dos professores entrevistados. Nesse sentido, primeiro foi feita a etapa de

observacdo e em seguida, a entrevista com ambos os professores.

5.3 Anélise dos dados

Apébs a coleta de dados foi executada a etapa de apresentacdo e andlise
qualitativa dos resultados obtidos culminando com a organizagéo dos dados para a

producado das consideracdes finais.
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6 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

6.1 Os professores

Visando organizar os resultados obtidos, os professores foram identificados
como Professor A (atua no Jardim | — graduado em Pedagogia) e Professor B (que
atua no Jardim Il — graduado em Comunicacao Social) para melhor discussédo das
ideias, pensamentos e préaticas pedagdgicas dos docentes no decorrer de sua

atuacao na vivéncia em turmas de Educacéo Infantil.

6.1.1 Relato e analise de observacgdes e entrevista (Professor A —Jardim 1)

A aula foi iniciada com uma cancdo e oracdo da Crianca, sendo
posteriormente feita a chamada pelo nome das criancas, que em seguida, sairam
em fila conduzidas pela professor para beber agua.

Ao retornar a sala de aula, a professora tem uma conversa informal com as
criancas sobre a data comemorativa do dia do Professor e conta a historinha do
“Professor cola e a perseveranga”. Logo em seguida, apresenta no quadro o
ajudante “B/ b” maiusculo e minusculo, fazendo uma pequena revisdo. Depois,
apresenta um novo ajudante o “D/ d” maiusculo e minusculo. A professora copia no
quadro alguns desenhos com o nome abaixo e pede para que as criancas
identifiquem oralmente se 0 nome abaixo possui 0 ajudante “d”.

Em seguida, fez uma conversa informal com os alunos sobre a importancia de
ter a higiene bucal, escovando os dentes depois de cada refeicdo e passando o fio
dental. Posteriormente distribuiu a atividade de classe. Ao terminar, as criancas
saem novamente para lavar as méaos e depois lanchar dentro da sala e ir para o
recreio.

No segundo momento, ao retornar do recreio, é feita uma pintura em

homenagem ao Dia do Professor. Depois a professora leva as criangas para assistir
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um video infantil de musicas, em outra sala. Elas permanecem ali até o0 momento de
ir embora.

Com isso, diante do observado, pode-se mencionar que a professora utilizou
como recurso o livro de historinha, o quadro, o piloto e atividades na folha, nédo
desenvolvendo em nenhum momento, neste dia, alguma atividade ludica (jogos e
brinquedos) para complementar na aprendizagem dos seus alunos.

Realizou-se também uma entrevista com questdes abertas direcionadas ao
tema abordando nesse estudo, visando comparar a pratica pedagdgica dos
docentes na Educacao Infantil e sua concepcédo e ideias frente ao uso do ladico
nessa modalidade de ensino.

A esse respeito, o Professor A, destaca que o ludico (jogos e brincadeiras) é
fundamental para complementar o processo de ensino-aprendizagem. Porém, ndo é
possivel trabalhar somente com o lddico durante todo o processo, porque as
criancas devem aprender a ter as suas obrigacdes e deveres e ndo acha que a sala
de aula seja “um parque de diversao”, destacou o professor.

Nesse sentido, o professor mencionou que desenvolve atividades ludicas ao
longo de sua pratica, mas ndo de forma continua. Entretanto, inclui no planejamento
mensal e procura incluir e relacionar essas atividades com tematicas e conteudos,
trabalhando no minimo duas vezes por semana com o ludico como ferramenta
pedagogica, utilizando musicas, jogos (quebra-cabeca, domind) e brincadeiras.

Para Macedo (2005), o brincar infanti € um processo importante na
construcdo de conhecimentos e no desenvolvimento integral da crianca,
independente do local em que vive, do grupo e da cultura da qual faz parte,
proporcionando a mediacdo entre o real e o imaginario. O brincar estimula a
inteligéncia porque faz com que a crianga solte sua imaginacdo e desenvolva a
criatividade, possibilitando o exercicio da concentracédo e de atencdo, levando a
crianca a absorver-se na atividade. Desta forma, € possivel afirmar que a crianca e o
brincar se completam.

A esse respeito, Gongalves (2003) ressalta que “o brincar permiti a crianga
fluir sua fantasia, sua imaginagcdo, sendo uma ponte para seu imaginario, um meio
pelo qual externa suas criacdes”. Desse modo, vale mencionar que as criancas
aplicam no brinquedo toda sua sensibilidade, uma boneca ou um carrinho ndo é

apenas isto, mas tudo o que sua imaginacdo desejar. Através dos brinquedos as
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criangas podem explorar o mundo, onde trava desafios e busca saciar a sua
curiosidade.

E importante destacar que a escola, segundo o relato da docente, ndo dispbe
de recursos pedagdgicos que facilitem o trabalho com o ludico em sala de aula. Os
brinquedos que utiliza na sua préatica, sdo das préprias criancas ou da propria
professora. A escola s6 fornece DVDs, explicou.

Assim, a mesma conclui dizendo que a pratica ludica visa dar um apoio no
processo de ensino-aprendizagem, objetivando que eles assimilem melhor o
conteudo.

Dessa forma, pode-se concluir que a professora se contradiz entre aquilo que
pensa sobre o uso do ludico como ferramenta pedagdgica na Educacéo Infantil e a
vivéncia docente no decorrer de sua pratica pedagdgica, tendo em vista que, néo
procura incluir de maneira continua essa ferramenta, ja que, as brincadeiras e jogos
nessa modalidade de ensino ndo € perder tempo, mas ganhar, pois, a crianga
aprender melhor brincando.

Para tanto, € preciso que o professor tenha um suporte tedrico e acima de
tudo acredite que o jogo e a brincadeira se constituam ferramentas indispensaveis
no processo de alfabetizagdo, possibilitando a aquisicdo dos conhecimentos de
forma prazerosa. Necessario se faz proporcionar momentos de estudos com o0s
professores voltados para esta tematica, buscando oferecer diretrizes para que o
trabalho a ser desenvolvido incorpore uma proposta metodolégica onde o ludico

ocupe um espaco de relevancia no processo de ensino e aprendizagem.

6.1.2 Relato e andlise de observacfes e entrevista (Professor B — Jardim 1)

Observou-se também uma aula em uma turma de Jardim Il, onde nela a
professora iniciou seu trabalho com uma acolhida (Orag¢ao da Crianga) e cancao de
masicas infantis. Posteriormente, é feita a chamada e recolhidas as atividades que
foram mandadas para casa, e a mesma as corrigi manualmente. Logo em seguida,
as criancas formam uma fila e sdo conduzidas pela professora para ir beber 4gua.

Ao retornar, faz uma conversa informal com as criangas sobre a importancia

de usar o capacete e o cinto de seguranca para evitar acidentes. A professora
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introduziu a aula mostrando no quadro o ajudante “s” maiusculo e minusculo,
revisando por meio de exemplo de palavras como sal, sapo, sacola, sacada, etc.

Depois escreve algumas palavras como bola, sino, quiabo e pede que as
criancas juntem as silabas, leiam oralmente a palavrinha que esta escrita para
melhor fixag&o.

A professora explica a tarefa de classe para os alunos e a distribui. Ao
terminar a atividade as criancas saem para ir lavar as méos para lanchar e, em
seguida, vao para o recreio. Ao retornar a sala, no segundo momento, a professora
distribui uma pintura dos animais para ser feita em sala de aula, e também é
entregue a atividade de casa.

Conclui-se que a professora tem um bom relacionamento com os alunos,
sendo muito atenciosa com todos eles. O recurso utilizado pela mesma foi apenas o
quadro e o piloto. Assim, constatou-se que a professora ndo desenvolveu, neste dia,
nenhuma atividade ludica (jogos e brincadeiras) como recurso no processo de
aprendizagem das criancas, utilizando apenas atividade na folha e pintura, e o ludico
nao se fez presente em nenhum momento.

Realizou-se também uma entrevista com questdes abertas direcionadas ao
tema abordado nesse estudo, visando comparar a préatica pedagégica dos docentes
na Educacdo Infantil e sua concepcdo e ideias frente ao uso do ludico nessa
modalidade de ensino.

Nessa perspectiva, quanto a opinido sobre o ludico (jogos e brincadeiras) no
processo de ensino-aprendizagem na Educacéo Infantil, a docente destacou que o
ludico € de extrema importancia, pois, € brincando que a crianca vai aprender e se
tornar algo até mais atrativo, que prende a atencado da crianca. Por meio do ludico, o
aprendizado vai ter mais significado para o aluno, tendo em vista que vai se explorar
o material concreto e colorido, ajudando a crianca a fixar o contetudo.

Desse modo, ao longo de sua pratica docente, a professora mencionou que
utiliza os jogos e brincadeiras, mas nao regularmente, haja vista que, na Rede
Municipal de Educacdo existe uma insuficiéncia muito grande de recursos
pedagogicos, pois os proprios professores se esforcam para dar uma aula mais
diversificada e atrativa, destacou a professora.

A docente mencionou que é através dos préprios brinquedos dos alunos e de
alguns de que a escola dispde, que o conteudo é trabalhado de forma ludica,

visando inserir os brinquedos que eles trazem, e por meio desses recursos é
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possivel trabalhar as cores, as formas geométricas, os numerais, 0 corpo humano
que, por exemplo, é trabalhado por meio de bonecas.

Nesse sentido, alguns brinquedos utilizados pela professora no decorrer de sua
pratica pedagodgica sdo: domino de cores, blocos légicos, quebra-cabeca, alfabeto
movel, cartaz, fichas, tampinhas de garrafa, desenho, leitura de histdrias e massinha
de modelar, jogo de boliche, bonecas, bolas, dentre outros.

Assim, ela conclui a entrevista enfocando que o papel do educador, ao utilizar
a prética ludica, € repassar o conteudo de uma forma mais eficiente para o
aprendizado do aluno, porque, através do brincar, a crianca vai aprender e se
desenvolver, socializar-se, desenvolver coordena¢ao motora, etc.

Nessa perspectiva, a docente menciona que procura atuar no Jardim Il de
maneira mais direcionada apenas para o conteudo, ja que esta etapa de ensino &
uma pré-alfabetizacdo exige-se que a crianca, ao finalizar esta etapa, saia ja
aprendendo a ler algumas palavras, entao, a cobranga € ainda maior e nessa parte o
lddico fica de certa forma de lado.

Conclui-se que, assim como a Professora A, a segunda entrevistada
(Professora B), se contradiz no que concerne as opinides e pensamento (teoria) com
0s anseios e acfes desenvolvidas na pratica docente. Esta € cheia de exigéncias e
“‘metas” a cumprir. Dessa forma, alguns fatores contribuem para que o ludico n&o
seja incluido na rotina da Educacédo Infantil como a caréncia de material ludico e de
preparo de uma delas (que é formada em Comunicacao Social) para ensinar.

O lddico possibilita a formacdo integral dos educandos, pautado na
concepcao de que a “crianca aprende melhor brincando”, isto €, quando as criangas
se interagem por meio de atividades ludicas, elas préprias constroem o0 seu
conhecimento e se apropriar de um saber significativo.

Portanto, os professores, na posicdo ndo de meros transmissores de
informagdes e conhecimentos sistematicos, mas como mediadores desses
conhecimentos, devem oportunizar condicbes para que, por meio do
desenvolvimento dessas atividades, a crianga possa construir de forma autbnoma o
seu proprio conhecimento. Assim, na pratica pedagogica atualmente sugere-se que
seja utilizada atividades ludicas como forma de facilitar a motivacado do aluno, além
de sua adaptacdo e socializacdo do mesmo no seio escolar, visto que, através do
ladico, a crianca estando motivada se adapta no ambiente no qual esta inserido,

aprendendo a conviver no dia-a-dia com as pessoas que compde o meio social no
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qual esta inserido. Esse “brincar” na sala de aula motiva a inteligéncia e a vontade
de aprender na crianca, fazendo com que ela solte sua imaginacdo e desenvolva
sua criatividade, possibilitando a cada dia, o exercicio constante da concentracéo e
da atencdo nas aulas. Desse modo, Pozo (2002, p.70) destaca a importancia do
jogo na motivacao da aprendizagem, ja que:
A utilizacdo de atividades ludicas como forma de facilitar o periodo
de adaptacédo e socializacdo ao meio escolar, pois através do ludico

a crianga vai se adaptando ao ambiente em que esta inserido e com
as pessoas que muitas vezes o compdem.

Assim, essa forma ludica de motivacao € desenvolvida a partir da insercédo de
jogos e brincadeiras no planejamento escolar, bem como a insercdo de atividades
dindmicas na sala de aula, no intuito de tornar essa aprendizagem uma pratica
constante de busca pelo conhecimento, onde competéncias e habilidades devem ser
exploradas nos educandos para que estes sejam incluidos de maneira globalizada
no meio social e exercam com sabedoria a sua posicdo como cidadaos criticos e
compromissados com diversas mudancas significativas realizadas através da

apropriacdo do conhecimento.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante de todas as informacdes contidas nesse estudo pode-se concluir que é
importante mencionar que 0s jogos e as brincadeiras na sala de aula, podem ser
considerados como sendo atividades sociais privilegiada de interacdo especifica e
fundamental que garante a interacdo e constru¢cdo do conhecimento da realidade
vivenciada pelas criancas e de constituicdo do sujeito-crian¢ca como sujeito produtor
da historia.

Entretanto, cabe mencionar que o0s professores apresentam contradi¢coes
entre 0 pensamento (teoria) e as acfes vivenciadas no decorrer de sua pratica
pedagogica, deixando o jogos e as brincadeiras (ludico) de fora do processo de
ensino-aprendizagem, usando-o apenas em alguns momentos e de maneira
limitada, fazendo uma separacéao rigida entre prazer e conhecimento para que haja o
processo de aprendizado.

Vale considerar que a inclusdo da ludicidade no planejamento escolar e nas
atividades desenvolvidas na sala de aula, acarreta a propagacao de uma educacgao
flexivel direcionada para a qualidade e a significacao de todo o processo educativo,
norteando aspectos e caracteristicas que serdo a chave principal para o aprendizado
do educando e sua insercdo no meio social do qual faz parte. Essa incluséo visa,
portanto, a flexibilizacdo e dinamizacao das atividades realizadas ao longo de toda a
pratica docente, oportunizando a eficacia e significagdo da aprendizagem.

A escola, como sendo um ambiente social, devera ser para todos o0s
envolvidos no processo educativo, um local promissor de troca e vivéncia de
experiéncias, contribuindo de maneira positiva na efetivagdo de uma aprendizagem
significativa e flexivel

Com isso, os educadores, enquanto mediadores do conhecimento, devem
oportunizar o crescimento da crianga de acordo com seu nivel de desenvolvimento,
oferecendo um ambiente de qualidade que estimule as interagbes sociais, um
ambiente enriquecedor de imaginacdo, onde a crianca possa atuar de forma
autbnoma e ativa, fazendo com que venha a construir 0 seu proprio processo de
aprendizagem. Além disso, as brincadeiras e 0s jogos sao indispensaveis para que
haja uma aprendizagem com divertimentos, que proporcione prazer no ato de

aprender e que facilite as praticas pedagogicas em sala de aula.
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E importante ressaltar que o professor deve desenvolver atividades lidicas na
sala de aula ndo como meras brincadeiras, mas como uma possibilidade de
promocao do ensino aprendizagem, também como uma atividade de entretenimento,
sem relacdo obrigatoria com a aprendizagem significativa para o aluno.

Além disso, os professores que participaram da pesquisa sabem e tem
consciéncia acerca da importancia da inclusdo do ladico no desenvolvimento da
pratica pedagogica, porém, por alguns motivos, entre eles: a falta de materiais e a

prépria formacao néo o faz.
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APENDICE A: Entrevista aplicada aos professores

ENTREVISTA (JARDIM | E 11)

Sexo: ( ) feminino ( ) masculino

Idade:
( ) até 30 anos ( ) 31 a 50 anos (

Grau de Instrugao:
( ) Ensino Médio (Pedagdgico)

( ) Ensino Superior Incompleto:

) 50 em diante

36

( ) Ensino Superior Completo:

( ) Especializacéo:

Tempo de atuacao na educacao:

( )la3anos ( )4a6anos ( )7a9anos (

) acima de 10

1. Qual a sua opinido sobre o ludico (jogos e brincadeiras) no processo de ensino-

aprendizagem na Educacéo Infantil?

2. Ao longo de sua prética docente, vocé desenvolve atividades ludicas, como:

jogos e brincadeiras na sala de aula? Justifique.
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3. Como é trabalhado o lidico em sala de aula?

4. Quais 0os materiais que vocé utiliza para desenvolver a ludicidade em sala de

aula?

5. A escola conta com materiais ludicos que auxiliam no ensino-aprendizagem das

criangas?

6. Na sua opinido, qual o papel do educador ao utilizar a prética ludica?

Obrigada pela colaboracéao.
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Anexo A: Sugestdes de brincadeiras utilizadas na Educagéo Infantil

Segue algumas sugestdes que poderdo auxiliar o professor no cotidiano da

sala de aula, bem como fora dela.

Caixa de Sensacdes: o professor pode encapar uma caixa de ténis fazendo um furo
em forma de circulo, com dez centimetros de diametro. O professor devera organizar
materiais como retalhos, flocos de algodao, pedacos de lixa, tampinhas, caixinhas e
outros objetos e ir colocando-os por uma das extremidades, a fim de que a crianca,

com a mao do outro lado, identifique o material.

Caminho Colorido: com folhas de papel pardo, faga um caminho para que as
criancas carimbem os pés, com tintas coloridas. E uma atividade que envolve muito

as criangas, e as deixam muito felizes.

Toca do Coelho: Dispor bambolés no patio da escola de forma que fiquem duas
criancas em cada um e que sobre uma fora do bambolé. Ao sinal do professor, as
criancas deverdo trocar de toca, entrando duas em cada um. Sempre sobrara uma

crianca fora da toca.

De onde vem o cheiro? A professora ira passar perfume em um paninho e o
escondera na sala, num lugar facil, onde os alunos deverao descobrir de onde vem o

cheiro.

Dentro e Fora: Fazer uma forma geométrica bem grande no chao e pedir que as
criancas entrem na delimitacdo desse espacgo. Se quiser o professor podera fazer
outra forma dentro da que ja fez onde ira pedir que os alunos adentrem também,

explorando ainda que se a forma é pequena eles irdo ficar apertados.

Arremesso: O professor fard uma linha no chao, usando fita crepe e as criancas
deverdo arremessar garrafinhas plasticas cheias de areia, para frente. O professor
irA medir as distancias e verificar quem conseguiu arremessar mais longe. Depois,

em sala de aula, podera fazer um grafico explicativo.
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Pneus: Esses podem ser usados para Vvarias brincadeiras, como pular dentro e fora,
se equilibrar andando sobre a parte de sua lateral ou ainda quem consegue rolar o

pneu de um determinado lugar até outro sem deixa-lo cair.

Que som é esse?: Com faixas de TNT preto, vendar os olhos dos alunos e fazer
diferentes barulhos usando instrumentos musicais, latas, brinquedos, etc., a fim de

gue as criancas identifiguem os mesmos.

Caixa Surpresa: Com uma caixa de papeldo encapada, o professor irA mandar para
a casa de um aluno a fim de que os pais enviem algum material que possa ser
descoberto pelas criangas. O professor vai fazendo descricdes do material, até que

as criancas descubram o que é.

Pega-Pega Diferente: Dividir a turma em dois grupos e identifica-los com lencos ou
fitas de cores diferentes. Apos o sinal do professor os grupos deverdo pegar uns aos
outros e a crianca pega devera ficar num espaco delimitado pelo professor. Vence o

grupo que tiver mais pessoas que nao foram pegas.

FONTE DO TEXTO: http://www.educador.brasilescola.com/orientacoes/dez-jogos-

brincadeiras-para-educacao-infantil.htm
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Anexo B: Brinquedos que podem ser utilizadas na Educacéao Infantil

Fonte: http://contato-planejamentoinfantil.blogspot.com
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Fonte: http://contato-planejamentoinfantil.blogspot.com

Fonte: http://contato-planejamentoinfantil.blogspot.com
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Anexo C: Sugestdo de livro apresentando alguns jogos e brincadeiras para
desenvolver na Educagéo Infantil

Como aplicar
JOGOS E B INCADEIRAS

na Educacdo Infantil

T B2 {utaa Mbves e beons

Autora: Ana Carolina Alves de Jesus
Editora: Brasport
Ano: 2005

Sinopse: A proposta deste livro é apresentar aos educadores jogos e
brincadeiras infantis, possibilitando o envolvimento com a prética pedagogica e o
desenvolvimento de acdes, tendo como base a importancia e a necessidade do ato

de brincar. (Fonte: www.livrariasaraiva.com.br)
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